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Na mezinarodni soutézi

Dne 18. kvétna 1987 se v Sofii konala oteviend programovaci soutés, které se mimo
druistev ze S8SR, BLR, CSSR a dalich socialistickych statl zuéastnili | hosté z NSR.
SoutéZ probihala ve dvou kategariich — do 16 let a do 18 let. Kazdy stat reprezentovali
vidy dva studenti v kaZzdé kategorii. Tfi ¢lenové éeskoslovenského druZstva — Viadimir
Vesely, Jakub Tayari a Michal Novik — se na soutZ pfipravovali na poéitacich ATARL
Dva z nich pak za pomoci softwarového vybaveni Turbo Basic Interpretr, ziskaného
v prazskem ATARI KLUBU, fegili porotou zadany problém na pocitadi ATARI 800 XL.

SoutéZ ,.Open Competition on Programming”, jak 2nél oficidini nazev, probihalajako
ivod k mezindrodni konferenci ,,Children in the Information Age™ (Déti ve véku infor-
mace). Jesté v jejim priobéhu byly vyhlageny vysledky soutéZe. Dva reprezentanti
CSSR se umistili na 2. a 3. misté ve svych vékovych kategoriich.

Hostem konference byl i autor univerzalniho grafickéhe programovaciho jazyku
LOGO, jehoi verze pro ATARI je u nas bé&iné dostupna. Vystoupeni tohoto muZe
s velmi obsahlym referatem bylo pro viechny zuéastnéng studenty velmi poucné.

Michal Novak

Nasim miadym &lendm dékujeme za reprezentaci a blahopfejeme jim k ziskani
umisténi



Mezinarodni strojirensky veletrn v Brné
(a ATARI)

Hned vedle hlavniho vchodu do poditatového a reprografického pavilonu D nemohl
na letosnim M3V v Brné nikdo pfehiédnout pfekvapeni — stanek ATARI. Zatimco
diky trvaiému obleZeni stovek a tisich pfiznivcl a zdjemcd to venku vielo jako v dlu,
uvnitf panovalo pfijemné klima. Tedy napohled. Mékolik nablyskanych ATARI ST aPC
s perifériemi bylo nutné pfed dychtivym dechem névitévnikd chranit silnym sklem
minipavilonu. Uvnitf by to se zdstupci nové generace poéitaél ATARI asi zle dopadio.
.Lizdni zmrzliny pfes igelit” viak bylo kompenzovano dostatkem kvalitnich prospektl
a ochotnymi informacemi pracovnik( v.d. STYL. | tak v3ak bylo na profesionalnich
usmévech posadky stdnku patrné znaéné vypdti pramenici z mimofadného zajmu
o ATARI. Zli jazykové dokonce tvrdi, Ze po relaci odvysilané dva dny pfed koncem vele-
trhu v Aktualitich CST (kde vSevédouci redaktor uved|, 3e ATARI PC bude stat tficet
tisic Ké&s) pfichazel a odchazel tym ATARI - STYL z vystavisté kandlama. | tam je pry
dostihli mnozi, ktefi snaseli v ofatkach tisicovky nadi mény.

ATARI v Brné tahlo a neni se ¢o divit. Pro mnoho nadich podnikd a instituci jsou
modely ST a PC bombou — a to nejen diky nespornym technickym kvalitdm, ale take
vzhledem ke stanovené cené nejdrazsiho vyrobku — 30 tisic devizovych korun.

HI

AURORA hostila ATARI

Ve znamém a navitdvovaném klubu Ceského UV SCSP AURORA na ulici 28. fijna
v Praze 1 se ve dnech 18. aZ 27. 9. 1987 uskutednila pfehlidka elektrotechniky a radio-
amatérstvi - ERA 87. Spolupofadatel akce - CUV Svazarmu - zorganizoval na uvedené
dny i serial odbornych pfednadek o vypodetni technice riiznych domacich i zahranic-
nich typ(. Diky sluéné propagaci se v AURORE vystfidalo velké mnozstvi navitévniki.
Podle oéitych svédkdl minisal AURORY praskal ve Svech pravé 22. 9. pfi ohlasené
pfednéasce Mikropotitate ATARI v CSSR". Zasluhu na tom mél pfedeviim ing. Petr
Jandik a jeho pfednaska, jakozi René Hana, ale zfejmé pak pocitace ATARI Spokojeny
byl v tento den zajiste i feditel prehlidky soudruh ing. Milan Kratochvil z CUV Svazarmu.
Pfedesly den jej a navitévniky lotiZ nechali ve Stychu soudruzi z 602, ZO.

Ataristé z naseho klubu reprezentovali vzormne a k nemalé spokojenosti navitévnik (.
Patii jim za lo podékovani. Hi




APRATT D o

O &innosti krouzku
v Hradci Kraioveé

Jak nds informoval vedouci hradecké-
ho krouZku naSeho ATARI KLUBU sou-
druh ing. Vaclav Fajta, v Hradci Krdlové
probiha &ila klubova Cinnost.

Tydné se konaji dvé schizky. Stfedeéni
slouZi k vzdjemné vymeéneé informaci a
program( mezi &leny. Pate&ni jsou véno-
vané piednaskam, které zabazpeduje sam
vedouci krouZku. Z perfektné pfipravene-
ho planu pfednadek (nyni natéma Zékla-
dy JSA 6502) vyplyvd, Ze v Hradci to mysli
s vypocetni technikou ATARI vazné.

Cinorodou é&innost ing. Fajty doku-
mentuje i skutefnost, Ze vytvofil nékolik
zajimavych programi, které po dohodé
poskytne k dispozici &éleniim ATARI
KLUBU. Navody postupné zvefejnime ve
Zpravodaji. Kromé toho ing. Fajta pilng
pracuje na rukopisech dvou publikaci
k assembleru, kterée hodldme vydat jako
samostatné pfilohy Zpravodaje AK.

A to jesté neni viechno. Na pfelomu
Zafi a fijna t.r. (v dobé, kdy se bude toto
Cislo Zpravodaje tisknout), bude VHJ
Bavinafsky primysl v Hradei Kralové or-
ganizovat vystavu ART—COM (obrazy,
ndvrhy a design litek, poéitadova grafi-
ka atd.), na niZ bude hradecky krouzek
zgjistovat G&ast wypoéetni techniky
ATARL.

Za dosud vykonanou praci si soudruh
ing. Véclav Fajta i ostatni ataristé z Hrad-
ce Kralove zajisté zasloudi vefejnou po-
chvalu, Kterd by méla byt motivem i pro
ostatni &leny klubu. Hi

Odpovéd’ redakce
éasopis VTM

Ve 4. isle Zpravodaje AK jsme infor-
movali, & jsme reagovali kritikou na &la-
nek autord Libovicky - Doéekal zvefejné-
ném v Magazinu VTM .Proé a natje podi-
tad".

Dne 30.7. 1987 jsme cbdrZeli dopis z re-
dakce VTM podepsany redakiorem sou-
druhem Jifim Trapkem. Je v ném mj. uve-
deno: ,ihned po vydéni naseho Magazinu
jsme dostali (a stale je5té dostavame) fa-
du dopisil. Nékteré jsou pochvalné a dé-
kovné, jiné nesoguhlasné a kritizujici. Nej-
vice nespokojenosti se projevuje v dopi-
sech majitell nebo uZivateld poditaéh
firmy ATARI. Vé&nujeme proto prististran-
ky VTM (zdfijova Gisla, rubrika Klub mi-
kroelektroniky} oteviené diskusi na téma
Magazinu Proéa naé je poéitad. Jako prv-
ni uvedeme namitky z dopish majiteld
ATARI. Zaroveh dame moZnostiautorim
kritizovaného éldnku, aby se mohli na
Vasi kritiku vyjadrit.”

K tomu je potfebné dodat, Ze s redakci
VTM jsme navazali spolupraci. Zasilame
ji nd§ Zpravodaj a podle potfeb redakce
budeme dévat souhlas k pfetiskovédni na-
sich &lank(. Jde o to; Ze ndklad éasopisu
VTM je mnohonasobng vy33i nei nakiad
na3eho klubového éasopisu. Tak sevlast-
né prace nadich dopisovateld miize do-
stat k girokému okruhu &tendfll, détem a
mladeii pfedeviim. A tém je tfeba v osvo-
jovdni si vypoletni techniky viemoZné
poméhat a ne jim plést-hlavy, jako se to
podafilo zminénym autordm. Doufdme,
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Ze spoluprdce s redakel VTM bude obou-
strannd ulitednd.

Dostali jsme i dopis od soudruha ing.
Stanislava Milacka, CSc., autora pro-
gramu Prostorove divary v roving, ktery
byl rovnéZ zveiejnén (bohuiel s chybami)
v Magazinu VTM. Soudruh Mildgek nam
napsal, 2e  do odstavce Popis programu
patfl doplnit nasledujici text: Po spusté-
ni programu prikazem AUN se objevi na
obrazovece otisk voleb voldni jednotlivych
segmentl programu (tzv. menu). Prove-

deme-li z klavesnice napfiklad pfikaz
GOTO 100 (resp. zkrdcend G.100), pro-
béhne segment vkladdnl soufadnic uzi
do pole U atd., po skondeni kaidého
segmentu program opét zobrazi vychozi
volby, Takovd koncepce programu byva
v prax| tastd a odpovidd zdsadam struk-
turovaneho programavani (str, 20 Maga-
zinu VTM)." Dékujeme autorovi za upfes-
néni a prolote pfedpokladdme, e nadi
¢tlenové si program vyzkouseli, zvefejfiu-
jeme i dodatek ndvadu,
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Placeni €lenskych pfispévkl na rok 1988

pro €leny 487. ZO Svazarmu — ATARI KLUBU
v Praze 4

a pro hostujici ¢leny klubu

* Kk k kK Kk * k *k k * * *

VaZené kolegyné a kolegovél

MNadesel Cas vyrovnat své klubové zdleZitosti pro rok 1988. Oproti letog-
nimu roku dochazl ke zméné ve vyéi KLUBOVEHO PRISPEVKU, Z diivodu
nutnostl zjednoduseni evidence a z dalsich objektivnich diivod( vybor ZO
rozhod|, Ze v roce 1988 bude pro viechny &leny nadi organizace, jako | pro
hostujici €leny stanoven jednotny kiubovy pfispévek ve vyii 100,— Kés.

Clenstvl v klubu je podminéno élenstvim ve Svazarmu. Svazarmovsky
CLENSKY PRISPEVEK |e dle Stanov 10,— Kés pro pracujici a 5,— K&s pro
studujici, uéné a dichodce, _

Spolu se Zpravodajem AK & 5/87 dostdvate sloZenku na uhradu &len-
ského a klubového piispévku na rok 1988, Prosime, abyste &dstku, kterou
budete mit vyznadenou na slodence, poukazall nejpozdéjl do 31. 1. 1988
(rozhodujici je datum poStovniho razitka). Usnadnite nam praci, kdy? uhradu
provedete |ii do konce roku 1987. SloZenky vypliiujle &itelnd (strojem,
hilkovym pismem, razitkem).

Upozorhujeme, te nezaplaceni pfislusné ddstky do 31. 1. 1988 bude mit
za nésledek zastaven! zasildni publikaénich materialt roéniku 1988 a vylou-
deni z moénosti vyudivani slukeb poskytovanych klubem. Kromé zcela
vyjimetnych pfipadd (napf, 1é&eni v nemocnici, zahraniéni pobyt) bude &len,
ktery nespini zdkladni &lenskou povinnost, vylouden z klubu,

V pfipadé, ke se nékdo rozhodne ukondit své Slenstvl v ATARI KLUBU,
prosime, aby tuto skutednost sdélil pisemné a soudasné vratil prikazku AK,

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ X ¥ X ¥ X X ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ x x yx x



Prispévkova znidmka Swvazarmu vam bude zaslana spolu s prvnim &i
druhym &islem Zpravodaje AK — roénik 1988, jakmile cbdriime znamky
z OV Svazarmu Praha 4. V této souvislosti upozorfiujeme, Ze élensky prikaz
Svazarmu nemd bez vylepené znamky platnost (viz poufeni na posledni
stran& prikazu). Nestaéi tedy jen zaplatit, ale také znamku vylepit.

MNéasledné budete vyzvdni k zaslani klubovych prikazek, na kterych bude
vyznadeno spinéni této ¢lenské povinnosti pro rok 1988,

Pokud by sloZenka v obdlce se Zpravodajem &. 5/87 nebyla (chyba pfi
baleni, ztrata pfi podtovni prepravé atd.), prosime, abyste si wve viastnim
zéjmu vyZadali zaslani sloZenky nové.

Veskerou korespondenci k élenskym otazkam (napf. oznameni o ukon-
ceni élenstvi, Zadost o novou sloZenku, reklamace stanoveni platby svazar-

10000 Praha 10

nebudeme u nikoho urgovat.

obtizneé.
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Uzivatelé ATARI ST (PC?),
ozvéte se

Mate moinost vyuZit nasi sluZby KON-
TAKT. Radi vas dame dohromady. Adresu
kaidého podleme viem, kiefi se ozvou
{na rozdil od stanovenych pravidel KON-
TAKTU). Odekdvame i vade pfispévky do
rubriky 16 je vic neZ 8", kterou bychom
radi v pfistim roce ve Zpravodaji AK
otevieli. véid

Napsali o ATARI

V duchu nadiinformace ve 2. Sisle Zpra-
vodaje AK (Co vyplynulo z rozhovoru re-
daktora BAJTKU s J. Tramielem) vy3el

movske znamky nebo jeji nezaslani atd.) adresujte:

487. 70 Svazarmu — ATARI KLUB
CLENSKA EVIDENCE
postovni prihradka 51

Davame rovnéZ na srozuménou, Ze spinéni zakladni &lenské povinnosti
Véfime, #e tyto pokyny vyboru ve vliastnim zdjmu dodriite a usnadnite

praci dobrovelniklm, ktefi na sebe pfevzali mimofadné ndroény Ukol. Pfitak
velke €lenske zékladné je zajisténi nezbytné administrativy opravdu velice
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Vybor
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v Obrané lidu & 33/1987 (5. 10) zajimavy
a poudny &lédnek s titulkem ,.Zraloci v po-
Citatovem svetd". S pouZitim daldich
detailnich informaci v ném aotor Ivan
Kalina blize objasfiuje genezi firmy ATARI
a principy, na kterych firma postavila své
obchodni Gspéchy. Strategie nelitostné
agrese (co podle autora odpovida volné-
mu pfekladu japonského slova ATARI) je
tim, co v podminkéch kapitalistického
vyrobniho zplsobu pfindsi firmé milig-
nové zisky. Dravy konkurenéni boj poé&i-
tacovych koncernil o zisky viak na druhé
strané pfindsi nebyvaly v&deckotechnic-
ky rozvo] — v pfipadé ATARI v soudasné
dobé& nam jiZ zndmé podéitade série ST
& PC. HI



Fotografujete?

Nemé&li bychom zapominat, #¢ na3e
kivbova Einnost se da dokumentovat i ji-
nak, nef na magnetickd media. Vedeni
ATARI KLUBU pfivita fotografie doku-
mentujici Zivot nadi organizace. Mate-li
moinost, posilejte nam takové snimky
pro kroniku a archiv. Kvalitni fotografie
zvefejnime ve Zpravodaji AK. Ke kaZdému
snimku uvedte zdkladni data (nejlépe
tuzkou na rubu fotografie). Dékujeme.

vybor

Pochvala a kritika

Kaideho potési, kdy? je jeho prace
hodnocena jako dobré nebo kdyz je do-
konce pochvalena. Dostavame dopisy
¢lend, ve kterych jsou obsaZena slova
chvily na obsah a Groven Zpravodaje.
Upfimné nas to t85i a dékujeme. Obsah
Casopisu viak zaleZi predevsim na kvalité
price dopisovatel a recenzentd, drover
pak zejmena na praci pracovnikd tiskarny
PORS, vedené soudruhem Sebestou.®)
Radi se tedy touto formou o wyjadfend
uznani podélime. MoZna by mnohé &leny
piekvapilo, jak jsou jednotlivé éisla Zpra-
vodaje a jeho prilohy redakcné pripravo-
vany, Nenl v tom nic jiného nez fandowvstvi
.amatérli" majicich z toho jen dobry pocit,
Zg plispeli k uZiteéné véci.

Musime viak také pfiznat, Ze zaznéla
i kritika. Vyjadfil ji oteviene prozatim jen
jeden &len klubu, Ve Zpravodaji postrada
popisy hernich programi. Za vzor vtomto
smyslu nam byl dan olomoucky Zpravo-
daj ,B". Anp, kromé navodu k SOLO
FLIGHTu a BOULDER DASHu jsme ve
Zpravodaji daldi jiné navody prozatim
nezvefejnili. Jednak proto, 2e hned v po-
catku jsme fekli, Ze v omezeném pociu

*} Na tom nic neméni skuteénost, Ze se
tiskarné nepodafilo vytisknout obalku
prilohy 1/1987 podle navrhu naseho
grafika. Pracovnici tiskdrny PORS se
timto étenafiim Zpravodaje AK a grafi-
kovi omiouvaiji.

stran budeme preferovat predeviim uZi-
vatelské programy, dale proto, Ze ,ata-
risté - hraci” si nalezli daieko rychlejsi
zplsob rozmnoZovani hernich navoda,
neZ jsme schopni pfipravovat jednotliva
gisla Zpravodaje, a posléza i proto, Ze
nase redakce dosud necbdriela jediny
solidné zpracovany navod. Nikdy nebylo
feCeno, Ze ,hrace” ignorujeme. Naopak.
Mame v planu vydat samostatnou pfilohu
tvoifenou vyluéné hernimi navody. Jenze
navody nemame a &as na to je psat take
ne. Tady je napfiklad ona mnohokratzmi-
fovana sance na spolupraci élend s re-
dakci.

Fokud se tedy hernich ndvodl tyée,
velice radi je pfijmeme pro jiZ pfipravova-
nou zvlaitni pfilohu Zpravodaje (diky ini-
ciativé nékolika &lend z Kralovky). PoZa-
dujeme viak odpovidajici kvalitu textu
{prekladu) a dedrieni rozumne miry
struénosti. Praci nam wusnadni kvalitni
strojopisné predichy s jednou kopii psané
fadkovanim 2. Za nevhodné pro tiskarnu
isou vypisy z mozaikovych tiskaren. Jak-
mile tedy budeme mit dostatecny pocet
kvalitnich hernich navodl, vyjde pfiloha
pro hrade". Oéekdvame vasi spolupraci.

Pokud se jesté tyCe kritiky: v Zadném
pfipadé se ji nebranime. Opravdu velice
radi uvitdme veskeré konstruktivni ndvrhy
majici za cil dal5i zlepSeni kvality naSeho
casopisu. Ostatné sami pripravujeme
Jider na smec”., Bude jim ANKETA,
kterou bychom radi pfipravili jiZ do 6. &isla
Zpravodaje. HI

Redakce pripravuje

a) 6. cislo Zpravodaje AK, ve kterém
budou zvefejnény daldi navedy na pfi-
pojeni tiskaren k ATARI; je pfipraveno
nékolik dalsich popisl uZivatelskych
programi a jiné zajimavé informace,
véetnédaldidiskuse ksystému TURBO
2000

b) pfiloha ve které vyjde LOGO se nam
zdriela (u autord)




PRO ZACATECNIKY

Pravni ochrana vysledki
tvuréi cinnosti v oblasti
vypoéetni techniky

Ing. Emil Jeneral

(pokradovani z Gisla 4/1987)

Tyka-li se pfedmét zlepsovaciho navrhu vice organizaci, co? je praktické v odvétvich,
kde rizné organizace maji v podstaté stejnou geséni naplh prédce nebo podobné
poslani, mi#e byt pfihlagka podana u organu pfimo nadrizeného témto organizacim.
Autor zlepSovacino navrhu si piirozené miZe vybrat v které organizaci své fedeni pfi-
hlasi, Tyka-li se vEak navrhovane zlepSeni pfedmeétu €innosti organizace, k niZ je
pfihlasovatel v pracovnim poméru, musi podat pfihlasku nejdiive zde, tj. u svého
zaméstnavatele. O podéni kaZdé pfihlasky musi zlepfovatel od organizace obdriet
potvrzeni.

KaZda pfihldaska zlepiovaciho ndvrhu se zapisuje do deniku zlepSovacich navrhi.
Vést denik zlepsovacich navrhl je povinnosti kazdé organizace, protoze jde o doklad
posloupnosti dodlych pfihladek zlepSovacich navrhl, ktery ma vyznam pro uréeni
préva pfednosti. Plati totiZ, Ze piihldska dfive dosia poiiva prava prednosti pfed kaZdou
shodnou pfihladkou pozdéji podanou. ProtoZe viechny ziepsovaci navrhy jsou sou-
casti narodniho majetku, nelze pfinlasku odvolat, aniji vratit zlepsovateli zpét, | kdyby
o to poZadal. O kaZde piihlasce zlepSovaciho navrhu musi organizace rozhodnout
ve lhité dvou mésicd ode dne, kdy do organizace dodla. Vyjimeéné |ze tuto Ihitu
prodlouZit,

Frihlasovatel je opravnén se pfed rozhodnutim ke stanovisku vyjadfit a musi mu
byt na jeho Zadost poskytnuty podklady, na jejich zakladé ma byt rozhodnuto. Stejné
tak ma autor zlepSovaciho ndvrhu pravo Géastnit se zkousek svého zlepfovaciho
navrhu s vwhradou, Ze by naklady této udasti byly prokazatelne ve znatnem nepoméru
k pfedpokiadanemu spoledéenskemu prospéchu z vyuiiti zlepsovaciho navrhuy

Rozhodnuti o ziepSovacim navrhu se vydava pisemné. Kladné rozhodnuti je v pod-
staté jednak rozhodnuti o tom, Ze navrhovane zlepseni je skuteéné zlepsovacim
navrhem ve smyslu zakona, a za druhe pak rozhodnutim o tom. Ze ndvrh bude vyuzit.
S kladnym rozhodnutim o zlepSovacim navrhu vystavuje organizace zlepSovateli
i ZlepSovatelsky prikaz. Privo na cdménu je pak vazano na skuteéné vyuditi pied métu
zlepsovaciho navrhu, pficemZ vyie odmény je zavisla od spoledenského prospéchu
z realizace feseni.



V pripadé opaéném, kdy organizace zaujala nézor, Ze navrhovane zlepseni neni
zZlepsovacim ndvrhem, mé zlepiovatel pravo podat proti takaveému roz vodnuti Zadost
o jeho pfezkoumani, Rozhodnuti o pfihldéce zlepSovaciho navrhu pfezkoumava organ
nadfizeny podniku, ktery takové rozhodnuti vydal.

Organizace jsou rovnéi povinny rozdifovat zlepdovaci navrhy a zajistit jejich vyuii-
vani ve viech svych niZsich organizaénich sloZkach.

Z vyie uvedeného vyplyva, e formou zlepdovacich ndvrhd Ize chranit jakekoliv
zlepseni tykajici se jak technického lak i programovéhe vybaveni poéitacd. Podmin-
kou je oviem splinéni viech pojmovych znakl zlepSovaciho navrhu, tak jak byly roze-
brany.

Vyndlezy '

Vynalez je plodem lidského tvofeni, ktery vznika jako odpovéd na petieby a poia-
davky élovéka a celeé spoleénosti. Prvnivynalezy, jako kolo, kopi, luk a Sipy, radlo, proto
mohly vzniknout a také vznikly af na urditém stupni rozvoje lidské spolednosti.

Aby totiZ Clovék mohl uspokajovat své potfeby, je nucen vyuZivat poznatky o vlast-
nostech, jevech a zdkonitostech materidiniho svéta. Vétdinu téchto poznatkd viak
nemlZe Cloveék vyuZit pfimo, bez vytvofeni novych strojd, technologil a latek. Tyto
stroje, technologie a latky musi tedy vytvofit, vynalézat,

Slovo vyndlez mé v obecnem lidském povédomi viak mnoho vyznaml. Vynédlezem
je nazyvan jak proces tvofeni nééeho noveého, diive nezndmého, tak | vysledek tohoto
procesu. Pfitom samotny vysledek mdZe byt podle svého charakteru samoziejmé
rizny. Miuvi se napf. o vynalezu strojl, technologickych proces(, ale | o vynalezu
sachu, nového pisma, éislovani nebo vypodetnich systémi. Pro préavni ochranu je
proto nezbytné vyndlez néjak pfesné vymezit.

Ve vyndlezcovském pravu, Které se pravé zabyva ochranou vyndleziise toto vymezeni
uskutedfivje pomoci pojmovych znakl vyndlezu, nazyvanych té2 kritéria vyndalezu.
Pojem vyndlez je pak pomoci téchto znaki definovan v pravni normé*) a tim je viastné
abjektivizovan a lisi se tak od béZného hovorového vyznamu slova.

Za vynalez se ve smyslu zakona povaZuji takovd feSeni, kterd pravé vyhovuji viem
témto pojmovym znakOm. Ma takovato fedeni pak spolednost ($ta1) poskytuje pravni
ochranu, kterad pak miZe mit rizné Gginky, Ale o tom pojedname pozdéji. Nyni se
budeme struéné zahyvat jednotlivymi znaky vyndlezu v pofadi jak logicky vyplyvaji
z pravni normy uvedené v poznamce pod Earou.

Vyfedeni technickeho problemu

WyfeSeni technického problému znamend, Ze predioZzeny ndvrh musi pfedstavovat
Jyieseni, naiczensi do oboru techniky, Y. do nékteré z kategorii latka, zpdsob, zafizeni
a pouziti znamych latek, zplisobd a zafizeni k novému udelu, Vyfedeni jiného nei
lechnického problému vynalezem neni. Technicky charakter feSeni je uréovan mate-

'3 M/ Vynalezem je vyTeSeni technického problému, které je nové a znamena ve srov-
nani se svétovym stavem techniky pokrok, projevujici se novym nebo vysiim
ucinkerm.

J2f Vynalezem neni vyfefeni technického problému podie odstavce 1/, jestliZe
predmét prihldsky vynalezu nelze primyslové vyrabét nebo podle ného postu-
povat pfi vyrobé nebo provozu.

£3/ Vyndlezem rovnd2 nenl vyfedeni technického problému, které je v rozporu se
spoletenskymi z&jmy, ze]jména se zdsadami lidskosti a socialistickou mordlkou.



ridglnim charakterem prostfedkd {pracovnich metod, pracovnich ndstroji atd.) sjejich2
pomoci je vynalez uskutedfovdn. Proto se pii uréovdni technického charakteru
feseni vychazi z toho, Ze popis fedeni musi obsahovat informace o materidinim pred-
métu & zplsobu. Tyto ddaje pak musi postadovat k tomu, aby mohl odbornik na
iejich zakladeé opakované zhotovit materidini pfedmét a vyuZit jej nebo provadét mate-
rialni zplsob. '
Navrhem fedeny technicky problém musi byt konkrétné vyfeden, to znamend, Ze jeho
vyfeseni musi byt skuteéné ukonéeno. Vynalezem tedy neni pouhy namét nebo vy-
tyéeni Ukolu bez konkrétniho vyfesSeni, ani podateéni stadium fedeni &i dokonce
problem samoiny.
Za vyieseni technického problému se nepovaiuji zejména:
-~ metody a systéemy organizace a fizeni,
— smiuvena oznadeni, rozvrhy, pravidla,
— programy pro vypoéetni techniku,
— projekty a schemata dzemniho planovani a planovani staveb,
— metody a systémy vzdé&iavani, pfednaseni, vyuky apod.,
— objevy a védecké zdsady,
— navrhy, tykajici se pouze vné&jsiho vzhledu vyrobki.

Novost fedeni

Novost prihlaZeného feSeni se posuzuje ve srovnani se Znamym sv8tovym stavem
techniky. Pfedmét pfihladky vyndlezu je novy, nebyl-li pfed dobou, od niZ prislusi
piihlasovateli pravo prednosti, znam v CSSRnebo v zahraniéi z vefejné dostupnych
prament. Pfihlaseng feSeni se nepoklada za nové v tom piipadé, je-li znamo feseni,
které je s nim shodné.

Pokrokovost feZeni

Pokrokovost pfihlaseného fefeni je charakterizovdana Géinkem, pfedstavujicim
souhrn technickych a ekonomickych, popf. i jinych vysiedkd, kterymi se pfi upotie-
beni vynalezu dosahuje spoleCenského prospéchu. Nedosahuje-li se pfihlasenym
feSenim trvale Ga€inkG v té mife, jakd je uvddéna jako novy nebo vy33i Oéinek, nebo
jestliZe vysledek fesenim dosahovany neslouZi k uspokojovani spoleéenskych potfeb,
je fedeni neupotfebitelné a nemiZe byt uznéno za vyndlez. Pfihlasené fedenise rovné2
nepovaZzuje za pokrokové, jestlie pro odbornika z dané oblasti techniky postaduje
znalost feseni, znamych ze stavajiciho stavu techniky k tomu, aby mohl logicky a bez
nezbytné tviliréi mysienky fedit postaveny problém navrienym zplsobem.

Uskute&nitelnost a opakovatelnost fedeni

Za uskute&nitelné se povaZuje takové fedeni, kteréd dava moZnost ziskat v praxi ko-
necny vysledek uvedeny vyndlezcem. Uskutednéni pfihlaSeného fedeni pak musi
byt opakovatelng, tj. mnohokrate reprodukovatelné v primyslové vyrobé nebo v pro-
vozu, vidy s timtéz technickym vysledkem.

Prihla3ka vynélezu a jeji naleZitostl
Proto, aby byl vynalez chrangn je nezbytné ho pfihlasit u Ufadu pro vynalezy a
objevy v Praze. NaleZitosti pfihladky vyndlezu jsou pfesné stanoveny *).

*) srov. vyhladku Ufadu pro vynalezy a objevy &. 104/1972 Sb.



Pfinldska vyndlezu musi obsahovat:
1. Zadost o poskytnuti pravni ochrany ve dvou vyhotovenich
2. Materidly pfihtasky ve étyfech vyhotovenich, tj.:
— popis vynalezu s definici pfedmétu vynalezu,
— referat popisu vynélezu,
— wykresy, jsou-li nezbytné k pochopeni podstaty vyndlezu
3. Potfebné pfilohy (napf. plnd moc zastupce, zprava o vysledcich pfedb&Eného pri-
zkumu novosti, zhodnoceni uskuteénitelnosti, iéinku a hospodafské vyuzitelnosti
predmétu pfihlasky vyndlezu apod.).

Mejdllezitéji souédsti pfihlasky vynalezu tvofi popis vynalezu spolu s definici
predmétu vynalezu a vykresy. Tyto materialy maji pfedem stanovenou formu a struk-
turu, kterou je nezbytné dodrZovat. Tak napf. popis musi obgahovat: zahlavi, viastni
popis a definici pfedmétu vynalezu,

Struktura viasinihe popisu vyndlezu

a) Uvedeni technického problému FeZeného vynélezem — kromé feleného problému
se zde uvede obor, ve kterém se vynalez uplatni.

b) Rozbor dosavadniho stavu techniky — zde se uvede struény popis technické pod-
staty znamych, nejdokonalejSich TeSeni téhoZ problému a dale nedostatky, kterd
tato feSeni maji.

¢} Vysvétleni podstaty vyndlezu — tj. struéné a jasné objasnéni vlastniho fedeni

technického problému. Tato éast musi byt vécné shodné s obsahem definice pfed-

métu vyndlezu.

Charakleristika dosahovanéhe nového nebo vyddiho uéinku — zde se uvadéji

viechny vyhody, které pfindsi uplatnéni vynélezu v praxi.

e) Popls konkréiniho provedeni pfedmé&tu vyndlezu — zde se podrobné popise
konkrétni provedeni pfedmétu vyndlezu, nejlépe s odkazy na pfiloZeng vykresy.
Proto se v této ¢asti hojné uZiva tzv. vztahovych znadek, kterymi jsou jednotlivé
sougasti oznaeny na vykresech. Z této ¢asti popisu musi byt patrna nejen sestava
(tvar, konstrukce atp.), ale i funkce, kterou predmét vykonava.

f} Uvedeni moZnosti vyuditi vyndlezu — zde se uvedou dalsi moZné obory a cblasti
techniky, ve kterych by bylo Gcelné vyndlezu vyuZit.

g) Definice pfedmétu vyndlezu — sestaveni této nejdlieZité]si souddsti popisu vyna-
lezu je odborné nejndroénéjsi a proto lze jen doporudit, aby jeji sestaveni bylo vidy
dilem cdbornika. V definici pfedmétu vyndlezu se pomoci tzv. podstatnych znakd
slovné vyjadrii to, co ma byt pfedmétem pravni ochrany.

d

—

Rizeni o pfihldice vynédlezu
Jak jiz bylo uvedeno, fadné zpracovanou pfihladku vynélezu je tfeba podat u Uradu
pro vynalezy a objevy vPraze. Datum podani pak zaklada tzv. prévo prednosti (prioritu).
Tento &asovy udaj ma pro autora znaény pravni vyznam, nebot vie co nastalo pfed
timto tasovym okamZikem miZe byt poukito proti prihldsce vyndlezu. Nelze proto
s podéanim pfihlasky wynalezu nikierak otalet, nebot' s &asem se zvétduje pravdé-
podobnost, Ze bud' jiny pfihlagovatel podé piihldsku vyndlezu se stejnym pfedmétem,
nebo bude stejny pfedmét néjakou formou zvefejnén (toto zvefejnéni miiZe z nezna-
losti provést i sdm autor, coZ je o to vice bolestné, nebot si tak sdm zahradi cestu
k moZné pravni ochrané a aéinkdm z ni vyplyvajicim).
' (pokra&ovéni)
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Aritmetické funkce
na pocitacich ATARI

Programovaci jazyk ATARI BASIC ma pom&mé omezeny soubor aritmetickych
funkci. Pii vytvafeni vlastnich programil se nam miiZe stat, ¥e se stavajicimi funkcemi
nevystadéime. Nasledujici pfehled uvadi, jak Ize rizné funkce vyjadfit pomoci funkci
jazyka BASIC.

Viechny ahlové miry jsou v radidnech, konstanta Pl pfedstavuje hodnotu 3,1415927
{Ludoifovo Cislo).

a) Goniomelrické funkce:

tangens TAN(X) = SIN(X)/COS(X)

kotangens COT(X) = COS({X)/SIN(X)

b) Hyperbolické funkce:

sinus hyp SINH(X) = (EXP(X) — EXP(—X))/2

kosinus hyp COSH{X) = (EXP(X) + EXP{—X))/2

tangens hyp TANH(X) =—EXP[—X)/(EXP(X) + EXP[—X)}»2—1
kotangens hyp COTH(X) = EXP{—X}/(EXP{X) — EXP(—X))%2+1
¢) Cyklometrické funkce:

arkus sinus ARCSIN(X) = ATN({X/SQR{1 — Xx=X})

arkus kosinus ARCCOS{X) = —ATN({X/SAR(1 — X=X)) + PI/2
arkus kotangens ARCCOT(X) = —ATN(X) + PI/2

d) Hyperbolometrické funkce:

arg sinus hyp ARGSINH(X) = LOG(X + SQR[1 + XxX})

~arg kosinus hyp ARGCOSH([X) = LOG(X + SQR([X*X — 1))

arg tangens hyp ARGTANH(X) = LOG({1 + X)/{1 — X))/2

arg kotangens hyp ARGCOTH(X) = LOG{{X + 1)/{X — 1))/2

€) Ostatni funkce:

obecny logaritmus LOGu(X) = LOG(X)/LOG[N)

desetinna Cast Cisla FRAC(X) = X — INT({X)

celogiselny podil X div ¥ = INT(X/Y)

zbytek (modulo) XmodY =X — YsINT(X/Y)

Vyskytuje-li se nové definovana funkce v programu &astdji, je vyhodné k jejimu
vypoltu pouiit podprogramu, napf.:
30000 REM Y = ARCSIN(X)
30010 ¥ = ATN(X/SQR{1 — XxX})
30020 RETURN
V jazyce Microsoft BASIC lze s vyhodou pouZit pfikaz definice funkce DEF, napf.:
100 DEF ARCSIN(X) = ATN{X/SQR(1 — X=X]})

Pfi vytvafeni vlasinich matematickych programi se Sasto setkavame i s jinym
problémem: jak zavést libovolnou aritmetickou funkci jako vstup do programu?
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Zapis lunkce sice muzeme nadist do fetézce (prikazem INPUT F§). ale s prostieaky
jazvka ATARI BASIC nedokazeme tuto funkci dale zpracovat (zejména vypodital jeji
hodnotu). Cely problem viak mizZeme vyfesit svyuZitim tzv. nuceného cleni obrazoviy
{POKE 842,13)

Nasledujici kratky program demonstruje uvedencu techniku zadavam funkce. Vstup-
nimi parametry programu jsou tunkce f(x) a hodnota a, vystupem je vypociena hodnota
funkce y = f{a)

10 REM DEMONSTRACNI PROGRAM

20 DIM FS(30)

30 PRINT “F(X)="-INPUT ¥ 16.F§

4D PRINT ~A="_ INPUT #186.A

50 X-A

60 GOSUB 1000

70 PRINT “F(A)="¥

B0 END

1000 GRAPHICS 0 - POSITION 2,4 - POKE 5590
1040 PRINT 32000, Y="/F§

1020 PRINT 32010." RETURN"

1030 PRINT "CONT™

1040 POSITION 2.0 : POKE 842.13 : STOP

1050 POKE 84212 - GRAPHICS 0 - POKE 559,34
1060 RETURN

Podprogram pro vytvoreni funkce nucenym &tenim obrazovky je na fadcich 1000
az 1060.

1Z knihy . Prehled uiite matematiky™ vybral Ing. Vaclav Friedrich)

Komunikacni jazyi
“INGLISH"

Ing. Vaclav Friedrich

Jazyk INGLISH vznikl jako komunikacni prostiedek mezi clovékem a pocitadem.
SloZitosti a zejména nepravidelnosti gramatiky pfirozeného lidského jazyka obchazi
tim. Ze vyuZiva jedinou. a to nejjednodussi formu anglicke véiné stavby — rozkazovaci
zpusob. S omezenou slovni zasobou je moZno jazyk INGLISH implementovat i na
malych osmibitovych poéitagich {Atari, Commodore, Spectrum apod.). Nevime sice,
jakého wyuZiti doSel tento jazyk v praxi, ale zato je bohaté vyuZivan v tzv_ konverzacnich
pocitacovych hrach. Jako pfiklady tohoto typu her je moZno uvest Stranded. Hobbit
nebo Mordon's Quest. ziejmé by se nasly | dal3i. Textové konverzaéni hry jsou pomémeé
popularni, pomahaji tribit a rozvijet logicke mysleni. Diky jednoduchosti a omezenosli
pouziteho jazyka nemusi byt hra¢ am pfilis zbéhly v angliéting. K uspésnemu zviadnu-
ti hry je polfeba spiSe tu?ka, papir, dostatek gasu a trpélivost.

Zakladem véty v jazvce INGLISH je sloveso. které vyjadiuje povel. pokyn nebo
rozkaz. Casto ufivana siovesa jsou napfiklad:
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GO — i

RUN — ba2
CLIMB — 3plhej
TAKE — vezmi

Vyznam sloves byva upfesnén podstatnym jménem (pfedmét) nebo pfislovcem (uréeni
mista nebo &asu), napfiklad:

GO WEST — |di na zapad

RUN QUICKLY — b8z rychle

CLIMB UP THE TREE — 5plthej na strom

TAKE A LASER — vezmi laser

Pouziti &lend a pfedloek je obvykle nepovinné. Také sioveso GO je mozné vynechat,
stali uvést smér pohybu. Svétové strany je mozné zkracovat (N, S, W, E a kombinace).
Vyde uvedené pfiklady |ze proto zjednoduit:

WEST nebo W misto GO WEST

CLIMB TREE misto CLIMB UP THE TREE

TAKE LASER misto TAKE A LASER

Provedeni daného pfikazu se projevi zménou herni situace (obvykie novym popisem
nebo obrazkem). Nerozumi-li poéitat zadanému povelu nebo je-li neproveditelny,
objevi se na obrazovce plisludna zpréva, napfiklad:

| cannot do it now. — Nyni to nemohu udélat.

| do not know how to do it. — Nevim, jak to udélat.

| have not this object. — Nemam tento pfedmét.

Uvedena pravidla zahrnuji viastné viachny moZnosti, které nabizi zakladni verze
jazyka INGLISH. | s takto omezenymi prostfedky Ize viak Uspé3né projit nejednu
konverzaéni hru. Nékteré hry umohuji vylvafet i slo2it&jsi jazykové konstrukce,
napfikiad:

1. UZiti pfidavnych jmen ve funkci pfiviastkd:

TAKE A BLUE SWORD - vezmi modry med

OPEN THE GREEN DOOR — otevii zelené dvefe

2. UZiti obecnych predmétd (ALL, EVERYTHING apod.):

EAT EVERYTHING — snéz viechno

BREAK ALL BOTTLES — rozbij vBechny lahve

3. Uziti spojky AND (a):

OPEN THE DOOR AND ENTER — otevii dvefe a veidi

TAKE LAMP AND MONEY — vezmi lampu a penize

4. Osloveni tieti osoby (vystupuje-li ve hfe vice osob):

SAY TO PETER READ MAP — doslova: fekni Petrovi, at si prostuduje mapu
Viechny povolené jazykové konstrukce lze samozfejmé kombinovat a vyuZivat pfitom
i moZnosti zkracovéani textu, napfiklad:

TAKE EVERYTHING AND QUICKLY GO EAST — vezmi viechno a rychle jdi navychod
lze zkratit na:

TAKE ALL, E — doslova; vezmi viechno. v(ychod)

PouZitaslovni zasuné sa méni podle charakteru a zamé&feni konverzaéni hry. Snékte-

rymi slovy se viak setkdme prakticky u kaZdé hry — jsou to tzv. fidici slova jazyka
IMGLISH:
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LOOK (zkratka L) — vyvolavd podrobny popis stavajici situace véetné pfedmatl, které
se v dané oblasti vyskytuji

INVENTORY (zkratka 1} — vypife seznam (pfipadné i stav) viech pfedmeétd, které ma
hrac u sebe {tj. ziskal pfikazem TAKE, GET apod.)

EXAMINE {napf. EXAMINE RIFLE) — popise blize dany predmét nebo osobu

SAVE {obvykle SAVE "C:"} — ulo#i stavajici situaci na vnéjsi zaznamove zafizeni
(kazetu nebo disk)

LOAD (obvykie LOAD "C:"} — naéte situaci z vnéjsiho zafizeni, umoZfuje pokradovat
ve hfe od libovolne uloZené situace

QUIT — pledéasné ukondeni hry

SCORE — vyhodnoti sougasnou situaci {hapf. v % spinénych tkold)

HELP — napoveda, radi hradi, jak dale ve hie postupovat

PRINT — vytiskne soudasnou situaci na tiskdarnu

PAUSE — zastavi hru do stisknuti klavesy (u her s éasovym faktorem).

MNasledujici slovnitek obsahuje nejCastéji se vyskytujici slovesa v konverzadnich
hrach:
BREAK — ziomit, rozbit {napf. BREAK WALL — zbofit zed)
CLIMEB — Zplhat (napi. CLIMB DOWN — $plhat dol)
CLOSE — zaviit (napf. CLOSE DOOR — zavfit dvefe)
DRINK — pit {napf. DRINK WATER — vypit vodu)
ENTER — vejit (napf. ENTER ROOM - vejit do mistnosti}

EAT — jist (napf. EAT EVERYTHING — snist véechno)
GIVE — déat (napf. GIVE TORCH — dat lampu)

GET — ziskaf {napfi. GET BOOK — dostat knihu)

GO — Jit (napf. GO SW — |it na jihozdpad)

KILL — zabit, zniéit (napf. KILL ROBOT — zniit robota)

LOCK — zamknout (napi. LOCK DOOR — zamknout dvefe)
PICK UP — zvednout, vzit (napf. PICK UP BOTTLE — vzit lahev)

PUT — poloZit (napf. PUT SWORD — poloZit meg)

LEAVE — zanechat (napf. LEAVE MAP — odloZit mapu)

OPEN — oteviit (napf. OPEN AIRLOCK — otevfit pfechodovy modul)
RUM  — béZet (napf. RUN WEST — béiet na zdpad)

SHOOT — sffilet (napf. SHOOT DRAGON = zastrelit draka)

SWIM  — plavat {napf. SWIM ACROSS RIVER — plavat pfes feku)

THROW — hazet (napf, THROW KEY — zahodit klic)
TAKE — wvzit (napf. TAKE BILL — vzit si listek}
UNLOCK - odemknout (napf. UNLOCK PADLOCK — odemknout zamek)

Slovesa GET, PICK {(UP), TAKE jsou synonyma pro sebrani uréitého predmeétu do
inventare. Slovesa GIVE, PUT, LEAVE, THROW slouZi naopak pro odloZeni uréiteho
pfedmétu. Pomoci téchto sloves lze tedy requlovat mnoZstvi pfedmétd, které s sebou
hraé nese (Ize je vypsat pfikazem INVENTORY).

Uvedeny pfehled neni zdaleka universalni nebo vyéerpavajici ani nedava navod
na Uspésne zdelani nékteré z konverzadnich her. Mél by slouZit pouze jako orientaéni
seznameni 5 konverzaénimi poéitadovymi hrami, které jsou mezi uZivateli osobnich
potitaél stale vice oblibeny.
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TIPY & TRIKY

3x DISKETOVA JEDNOTKA

Seznamte se se zgiimavymi postfehy prace s disketovou jednotkou ATAR! 1080;
1. Kam mizi sektory?

Kakdy diskovy operaéni systém vyhrazuje uréity poet sektord na disketé pro po-
tfeby ufivatele (napf. u DOS 2.5 je to 1010 sektord). Vypiseme-li adresaf diskety, mél
by soudet podtu viech obsazenych sektorl a podtu volnych sektorl dat pravé potet
sektorl uzivatelsky pfistupnych. Pfi &asté préci s disketou, zejména provadime-li
dasté pfesuny, mazani nebo vytvafeni souborl, viak zjistujeme, Ze podet pfistupnych
sektorl klesa. Nekdy se takto ztrati | nékolik desitek sektord.

Na viné jsou obvykle neuzaviené soubory. Ty mohou vzniknout riznym zplsobem,
napfiklad tak, Ze pfi vytvdfeni noveho souboru dojde k chybé nebo zapomeneme
soubor uzavfit. Neuzavfeny soubor zabira misto na disketé, adresaf ho viak nevypise
ani neni ufivatelsky pfistupny.

Abychom disketu wyCistili®, musime zménit stav téchto soubord z neuzavienych
na zrusené. To mizeme udélat pfimym zasahem do sektorl obsahujicich informace
o viech souborech na disku (u DOS 2.x jsou to sektory 361 az 368), elegantndjsi
feseni je pouiit proceduru verifikace disku z programu Disk Fix Utility ktery je soucasti
operacniho systemu DOS 2.5,

Pro ty, co se rozhodngu pro prvni fedeni, je uréena nasledujici informace:

Sektory 361 aZ 368 ($169 az $16F) jsou organizovany do 8 zaznamd po 16 bytech.
Kazdy zaznam odpovida jednomu souboru na disku a ma tuto strukturu:

1. byte stav souboru

2.ad.byte poéet sektord v souboru

4.a5.byte Cislo podatedniho sektoru

Ostatni byte absahuji jméno souboru v ASCI| kédu, Stavovy byte obsahuje tyto infor-
mace:

bit 7 Zruseny soubor
bit & platny soubor
bit 5 chranény soubor

bity 4 a3 nepouiity

bity 2a1 typ oper. systému DOS

bit 0 neuzavieny soubor )

Neuzaviené soubory maji tedy stavovy byte lichy (bit 0 md hodnotu 1). Ke zruseni
souboru staéi tento byte pfepsat na hodnotu 128 {$80), napi. pomoci diskoveho
editoru U-Mon, Sherlock, Disk Wizard apod. Spravny poéet volnych sektord se nastavi
pfi prvnim zapisu na disketu {program Disk Fix je nastavuje automaticky).

2. Podivné chovani disketové jednotky

Méktere programy nelze spustit bez pfedchoziho nahrani programu Translator
(OLD O8), ktery do poditade natdhne operaéni systém ROM OS verze A, plvodng
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pouZity v pocditadich fady 400/800 TM. Podéitade fady XL/XE maji jiZ novejsi verzi
operaéniho systému, kierd s plvodni neni zcela kompatibilni. Mezi programy, které
vyiaduji puvodni operadni syslém, patfi napf. Atari Writer, Sherlock, Pilot nebo hra
One on One.

Verze A operadéniho systému viak ma uréité nedostatky, ktere se pfi jejim pouZili
mohou ¢pét projevit. Jednim z nich je obéasné podivné chovani disketové jednotky
b&hem pFenosu dat. Disketovd jednotka se ndhle odmi&i, takZe celd situace pfipomina
zablokovani systému ale nejpozdéji za 30 s se komunikace mezi poitadem a periférii
opét rozbéhne.

Abyciiom nemuseli éekat, aZ obé zafizeni zaénou opél pracovat, stadi kratce stisk-
nout klavesu BREAK. Pfenos dat bude téemér okamzZité pokracovat.

Obdobna situace mize nastat i pfi praci s jinym _inteligentnim™ zafizenim, napfiklad
s tiskarnou.

3. Kompalibilita aperaénich systémi

Mezi uZivateli poditaél ATARI se vyskytuji celkem tfi typy operacnich systémi
{podle potlu a delky sektord):

a) 128 sekiord po 1 kB,
b} 720 sektord po 128 B,
c) 1040 sektorii po 128 8

Do prynt skupiny patfl operaéni system DOS 3, ktery uklada soubory po blocich
dlouhych 1000 byte. Tento zplisob je pomérné nedsporny, proto nepatfi DOS 3 k obli-
benym operaénim systémim.

Druha skupina {720 sektord) obsahuje operacni systémy s jednoduchou hustotou
zaznamu [(single density). Patfi sem operaéni systemy DOS 2.0, DOS 2.3, OS/A+
a DOS XL Posledni dvajsou tzv. pfikazové orientovane systemy a zpusobem oviadani
jsou velice blizké systému CP/M. Viechny uvedené sy stémy jsou vzdjemne sluditeiné,
tj. soubory na disketé s jednim operatnim systémem lze &ist nebo Kopirovat pomoci
druhych operaénich systémd,

Treti skupina (1040 sektor) je reprezentovana operacnim systémem DOS 2.5
Tento systém je pravdépodobné nejrozsifengjsi, a 1o nejen u nas. Jeho nejvétsimi
prednostmi je vyssi hustota zaznamu a vzajemna kompatibilita se systémy 2. skupiny.
(Ty viak dokdZou pracovat pouze s pryymi 720 sektory na disku.) Urditou obménou
systemu DOS 2.5 je program TOS XL, ktery je jakousi jedneduchou analogii operac-
niho systemu TOS na poditadich fady ST. Vyu2iva jadro operacniho systému DOS 2.5
(tj. soubor DOS.5YS). a proto je s nim plné sluditelny.

Samostatnou skupinu operaénich systémau tvofi tzv. universalni operaéni systémy,
které umofnuj pracovat  libovolnou disketovou jednotkou. U nds jsou viceé rozsireny
systemy MY-DOS (DOS5 4.2) a TOP DOS. Piestoze maji odlisny zpusob organizace
souboru na disku ne? vyie uvedené systémy, oba dokaZi ¢ist a vyudivat disky nahrané
pod operatnim systemem DOS 2.0 (nebo 5 nim slucitelnym).

Operacm systemy ATARI wykazuji tedy pomérné dobrou vzajemnou slucitelnost
(smérem dolu prakticky dplnou). Kazda sluciteinost ma viak své meze — nezkousejte
proto z jednoho operaéniho systemu volat system jiny (napf. pfikazem DOS). Adresy
podprogramu jednotlivych systémi totiz neodpovidaji a maohlo by dojit | ke smazani
nebo prepsani dileidych zaznamu na diskets,

fis
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otazky & odpovedi

Otdzka: Jakym zplsobem lze zasdhnout
do znakového souboru, klery je zabu-
dovdan v poditadi? Jednd se napfiklad
o vylvofeni Seskych pismen § hacky
a drkami,

Odpovéd: Plivodni znakovy soubor je
v potitadich ATARI fady XL a XE uloZen
v paméti ROM potinaje strdnkou 224, je
souCdsti jeho hardware a nemiZe byt
zménén. Cheeme-li pouZivat jiného zna-
kového souboru, miZeme jej ulokitdo pa-
méti RAM a pracovat namisto plivadniho
soubory s timto novym souborem, Ta-
kovyto znakovy soubor miZe obsahovat
libovolne znaky vietné grafickych a sa-
moziejmé take Ceska pismena opatfena
hagky, Gﬁrkami kkouzkem, nebo Feckrau
abecedu, azbuku apod.,

Jednotlivé znaky jsou :wi‘eny bcd}r
v matici B8 bod(. KaZdy znak je popsdn

osmi byly, kde jednotlivé byty popisuji |

jednotlivé fadky matice — kazdému bodu
fadku cdpovidd jeden bit. V bodech, které
tvofi znak, jsou jednitky, [inde nuly. Pro-
toZe kompletnl znakovy soubor obsahuje
128 znak(, zabere v pamétl pravé jaden
kilobyte, tedy 4 stranky, P prdcl s novym
znakovym souborem musime nejprve
v pamétl RWM vyhradit potiebné misto
{1KB) pro novy znakovy soubor tak, aby
podital tuto ¢dst paméti nepouzival pro

jiné Gdely a neznehodnotil tak znakovy

soubor, Movy znakovy soubor umist/me
v horni ¢astl volné paméti RWM, Za tim
Géelem musime zménit adresu, ktera ur-
duje horni konec volné paméti a jejif hor-
ni byte, uréujici strdnku, je umistén na
adrese 106. Provedeme to ndsledujicim
programem;

180

100 CHARSET=PEEK {106)-4

110 POKE 108, CHARSET-1

120 GRAPHICS 0

Po novem uréeni horning konce paméti
musi byt z ddvodu inicializace vidy pfi-

' kaz GRAPHICS 0.

Dale musume novy znakovy soubor za-
psat do uréeného mista v paméti. Znaka-
vy soubor mizeme mit napruklar:l defing-
van v poloZkach instrukce DATA, V tako-
vem plipadé jej pifeme do paméti nasle-
dujicim programem:

130 FOR A=0 TO 127

140 FORB=Q0TO7

150 READ C:POKE CHARSET#
256+AxB+B,C

160 MNEXT B

170 - NEXT A ;

Mame-li znakuw soubor zapsan na ka-
zeté nebo disketd, pfeneseme je| do pa-

" .mieti RWM obdobnym zplsobem, Pliklad-

.Nné program pro plepis z diskety:
QPEN# 1,4.0, .D: ndzev soubory"
140 FOR A=0 TO 1023
150 GET#1.C
160 POKE CHARSETw256+A,C
170 NEXT A
180 CLOSE% 1

Makonec musime nastavit ukasoviatke
zacatku znakového souboru na novy za-
Eatek v paméti AWM,
200 POKE 758, CHARSET

Daleité je uspofadani dat znakového
souboru, ¥V jednotlivych znacich je |ako
prvni byte, odpovidajici prynimu fadku ve
znakové matici, pak postupné daldi az
k peoslednimu fadku. Jednotlive znaky
jsou uspofadany vzestupné podlevnitfni-
ho kodu klavesnice, poéinaje kédem 0
a konée kodem 127. Vnitini kod kldves-

= oemige jee moZno odvodit z kédu ATASCII
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Pro kédova Pfepotet
Cisla ATASCI

0 az 31 +654
32az95 -32

96 aZ 127 tentyz kod

Nékdy postai zmeénit pouze nékolik
malo znak( ze znakového souboru a ne-
vyplati se proto tvofit cely novy znako-
vy soubor. V takovém pfipadé prepieme
do paméti RWM plivodni znakovy soubor
z paméti ROM a pak zménime pouze po-
Zadované znaky. Pfepis znakového sou-
boru ATARI do paméti RWM provede na-
sledujici program:

100
110
120
130
140

CHARSET=PEEK(106)-4

POKE 106,CHARSET-1

GRAPHICS 0

FOR A=0 TO 1023

POKE CHARSET=256+A PEEK
(2243256+A)
150 NEXT A
200 POKE 756, CHARSET

Ma wvyhvdfeni znakovych souborl exi-
stuje fadz programd, které usnadiiuji je-
jich editaci. Jeden z nich - Ultrafont-
je popsdn na jiném misté tohoto éisla.
-vr-

vEiveialska

PROBRANMY

ZNAKOVY EDITOR
ULTRAFONT

Miroslav Vavrda
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Vypis programu byl uverejnén v Casopi-
se ANTIC 8/1986. Autorem programu je
17 lety student ze Sacramenta Steven Lee.
Jedna se o program v BASICu. ktery po
svem spuiténi vytvofi program ve strojo-
vém kodu bud nz kazetu nebo na diske-
tu. Pomoci takto vytvoreneho programu
a joysticku fze pak jednoduse editovat
nebo nové wytvafet znakovy soubor
Upraveny nebo nové vylvofeny znakovy
soubor pak zaznamename na vnéjsi pa-
mét - v pripadé diskety zabira kompletni
znakovy soubor O sekloré. Program ve
strojovem kodu ma nazev CHARFONT.
OBJ a zabere 55 sektori.



Strojovy program se zavadi zkazety po-
moci soudasného stlafeni (START) a
{OPTION) pfi zapinani pocitate a nés‘IEd—
nym stlacenim libovolné kidvesy. Mame-
-} strojovy program na disket®, musi ta-
to disketa obsahovat taky soubory DOS.
SYS. Pfi zapinani poditade stlatime
{OPTION). Z DOSu pak pomeci funkce
{L)oad File zvolime soubor CHARFONT.

OBJ. Nebo miZeme CHARFONT.OBJ
prejmenovat na AUTORUN.SYS a pak se
program automaticky zaveds po zapnuti
pocitaée se stladenim (OPTION).

Po zavedeni strojového programu do
potitaée astladeni (START) se obrazovka
rozdéli na tii &4asti. V horni éasti je edito-
vaci mfiZ, ve které editujeme nebo vytva-
fime nové znaky. £nak je v ni nékolikrat
zvétden, takZe jednotlivé body znakové
matice jsou zobrazeny jako &tverce. Malé
bilé clveretky nad mfizi vyznacuji délici
&ary mezi znaky (mfiz maZe obsahovat az
6 znakd vedle sebe). RUZova Garka dole
na obrazovce indikuje vertikdini polohu
kurzoru. Ve stiedni &asti obrazovky je
zobrazen kompletni znakovy soubor. Ve
znakovém souboru se miZzeme pchybo-
vat pomoci kurzoru ovladaného oviada-
ci pakou joysticku. Naznak, ktery chceme
editovat, umistime kurzor a pomoci stla-
&eni spoustéciho tladitka joysticku pfe-
neseme znak do editovaci miize. Sou-
casné se do editovaci mfiZe pfenese i
kurzor, ktery blikd. Pomoci ovladaci pa-
ky joysticku pohybujeme kurzorem po
jednotlivych bodech znakové matice a
v bodé, ve kterém chceme zménit stav,
stla¢ime spoustéci tladitko. Zpét do zna-
koveho souboru se dostaneme bud’ stla-
genim (ESC) nebo (E). Ve spodni ¢asti
obrazovky je editovany znak zobrazen ve
zvoleném grafickém madu, véetné zobra-
zeni inverzniho. Editovaci mfiZ muiZe
mit rozmér a 6 x 6 znakl a pracuje
s GRAPHICS0,1, 2,12, a13 (resp. ANTIC
médy 2, 4,5, 6a 7).

Program pracuje s fadou pfikazd, pini-

cich nizné funkce a usnadnujicich edita-
ci.

Pfikazy editoru:

Funkce editoru vyvolavdme pomoci jed-
notlivich piikazd stladenim kldvesy, uve-
dené v zavorce. VetSinu funkci opousti-
me stladenim klavesy (ESC).

(H)ELP - vyvolda HELP-menu, kiteré ob-
sahuje seznam viech pfikazl editoru.

Pokracovani v seznamu - stlacenim libo-
volne kilavesy.

{E)DIT - stfidavé premistuje kurzor mezi
editovaci mfizi a znakovym souborem.
(BJLANK - wytvafi prazdné znaky. Umis-
time kurzor na prvni ze znakl, ktery
chceme vymazat a stlaCime spousisci
tlaCitko. Pak premistime kurzor na po-
sledni znak, ktery chceme vymazat a
opét stlacime spoustéci tlacitko. Viechny
Znaky mezi prynim & poslednim znakem
budou vwmazany.

(R)JESTORE - tento pfikaz je obdobny
pfikazu BLANK a pouZiva se tymZ zpl-
sobem. Misto mazani viak vraci zpét
piivodni znaky.

(CYOPY - wytvari kopie jednotlivych zna-
k. Ma znak, kiery chceme kopirovat,
umistime kurzor a stladime spoustéci
tladéitko. Pak premistime kurzor na znak,
kde chceme vytvofit kopii a opét stlaci-
me spoustéci tladitko.

{K)JOLOR - vytvaii barevné pfipadné i
vicebarevné znaky, coZ lze vyuZit pfi vy-
tvafenifigurek, krajin a pod. ve hrach. Z4-
danou barvu nastavime po zvoleni pfi-
sludného barvového registru (stladenim
1-5) pohybem oviadaci paky vievo a vpra-
vo. Jas nastavime pohybem oviadaci paky
vpied avzad. Nakonec stladime spoustéci
tladitko a.miiZeme stejnym zplsobem
upravit dalsi barvovy registr.

{F)LIP - vytvafi zrcadlovy obraz znaku
v editovaci mfiZi.

{)NVERT - prevraci znak v editovaci
miiZi.

{G)RID - umoZnuje volbu velikosti edito-
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vaci mfize, coz se da vyuiit pfi tvorbé ani-
movanych obrazki., Maximalni velikost
miie je Bx6 znakl. Tak velkd mifiz se
oviem vertikdalné do vyhrazené horns
casti obrazovky nevejde, proto program
pouZiva pouze okénka Bx2, ve kterem se
da pomoci rolovan! ovladaci pakou pre-
hiédnout cela mfiZz. Pii GRAPHICS 2 nebo
ANTIC modu 5 se ma pouzivat velikost
mfiZe max. 6 = 4. Velikost mfize urSime
stlad¢enim dvou Cisel mezi 1 a 6 po sobé.
(A) TOP - umistuje kurzor na hofejsek
mize.

{Z) BOTTOM - umistuje kurzor na dolej-
Sek miize.

{(X) SWITCH - prohazuje mezi sebou dva
znaky, coZ se da s vwhodou vyuZit pii tvo-
feni animovanych sekvenci.

(&) INVERSE - méni znaky, zobrazené
v editovaci mfizi, na inverzni,

(MYODES - voli graficky mod GRAP-
HICS 0.1.2 nebo ANTIC 4.5,

(S)ELECT SET - pfepina mezi zabudo-
vanym znakovym souborem a editova-
nym znakovym souborem.

(PYUT SET - ukazuje, jak bude znakovy
soubor vypadat ve zvolenem grafickem
madu (mody 1 a 2 zobrazuji pouze prem
polovinu znakového souboru).

(NDC - vraci znaky. na jejichi cditaci
praveé pracujeme, zpét do jejich predcho-
zi podoby.

(W)RITE DATA - po najeti kurzoru na
poZadovany znak stlacime spoustéci tla-
Citko. Znak se zobrazi pod napisem
WRITE wvpravo. Stladéime jedté jednou
spoustéci tlacitko a editor se dotaze, zda
checete pouzit zobrazeni na obrazovhku
{screen) nebo jiné zafizeni (device). Zvo-
lime-li obrazovku, vytisknou se na obra-
zovku data pfisiudného znaku ve formé
osmi dekadickych €isel. Zvolime-li zafi-

zeni, doldZe se dale editor na €islo fad-
ku ({line number). Editor pak na urCeném
zarizeni - disketé, kazeté, tiskarné (druh
zafizemi urcite v nazvu souboru) vytvofi
soubor, obsahujici programovy Ffadek
uréeriého Cisla s daty zvoleného znaku
a to bud'jako polozky pfikazu DATA (zvo-
lime Basic) nebo poznamku v instrukci
REM (zvolime ML). Takto vytvofeny pro-
gramovy fadek miZeme pak jednoduse
pfipojit k libovolnému programu, ktery
je napsan v BASICu, pomoci pfikazu
ENTER.

(D} INPUT DATA - umoZnuje zadani
znaku ve formé dat {osmi dekadickych
Cisel oddélenych Carkami) namisto jeho
vytvofeni joystickem. Po najeti kurzoru
na poZadovany znak stlaCime spousStéci
tladitko a zadame data. Po stlaeni
{RETURN) mifeme automaticky zadavat
daléi znak v pofadi. Nechceme-li nékiery
znak ménit, preskotime jej stiatenim
{RETURN).

{-) SHIFT UP - poscuva znaky v edi-
tovaci mfiZi o jednu posici nahoru. Horni
fada mrfiZe se posouvd do spodni fady.
(=) SHIFT DOWN - totéZ opaCnym smé-
rem.

{#*) SHIFT LEFT - totéz. ale vievo,

{x) SHIFT RIGHT - totéZ, ale vpravo.
{1) SLOW - sniZuje rychlost pohybu kur-
zoru v editovaci miizi.

{2) FAST - zvy3uje rychlost pohybu kur-
zoru v editovaci mrizi.

{OPTION) - zobrazi poet volnych sek-
tord na disketé.

(SELECT) - zavadi diive uloZeny zna-
kovy scubor do editoru. Zavadi takeé zna-
koveé soubory, vylvorené vetsinou pnych
editord.

{START) - uklada znakovy soubor viet-
né obsahi péti barvovych ragistri.




SORT
V BASICU

—lar—
S
FFER = 0
|
FOR I = 1 TD 55
@ AND
NE
H{I) <> N(I+1)
|
PFER * FPER*1
P
MEXT I ]
PR = 0 A0

e

Mnozi z ataristd, ktefi jiz zdatné tvofi
programy v BASICu, se setkali s nutnosti
setfidit svdj soubor. UkdZeme si dvé
z moZnych metod. Bez djmy na vyuZitel-
nosti-budeme pracovat s &iselnym polem
pfi vzestupném tfidéni. VyuZiti pro stringy
nebo sestupné tiidéni miZete vyzkoudet
sami. Obé& metody pracuji bez naroku na
dali volny pracovni prostor.

Méjme tedy soubor n prvkl, nesetfi-
deny:

N = (Ng, No, N3, . . ., Nn)

Vytvofime jej napr. jednoduchym progra-

mem pro n = 100;

10 DIM N{100)

20 FOR 1=1 TO 100 : N(I) = INT{RND{0)
®101) : NEXT |

60 FFER = 0

7 FORI=1T0 99

a0 IFP W{I)<=N(I+1) THEN 120
40 B = W(I]:N{I) = H{I+1):

H{I+l) = B

110 FFER = FEER+l

120 WEXT I

130 IF PEZR<>0 THEN 60

170 3TOF
QObr. 1
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Prvni metoda (uvadénd v literatufe jako
nejjednodusi, ale také nejpomalejsi) pro-
vadi vidy od zafatku souboru do konce
porovndvani sousednich prvkl a jejich
vyménu, nejsou-li ve spravném pofadi.
Sort kond&i, kdy# pfi porovnévani soused-
nich prvkd od zadatku do konce souboru
jit nebyla provedena #adna vyména, t.j.
potet permutaci (PPER) = 0 (viz obr. 1).
Algoritmus je moZné pongkud zrychlit
pfidanim zpétného chodu.

Nevyhodnost metody je moZné proka-
zat srovnénim poétu ,planovanych” po-
rovnani (tj. takovych, Ze prvky byly ve
spravneém pofadi) s podtem téelnych po-
rovnani, ktera vedla k vyméné. Doplnime:
30 X=0: ¥=0
80 ..... THEN X=X+1 GOTO 120
100 ¥=Y+1
1680 7:7 ,POC.PLANYCH = "X:?"POC.
DOBRYCH="Y

Cz')

Ke druhé metodd mne inspiroval roz-
bor programu , Tfidéni slov”, uvedeny na
str. 73 Ceskeé uZivatelské pfiruCky ,ATARI
Basic", dodéavané pfi koupi ATARI 800 XL.
Je modifikaci tzv. Shellova algoritmu
s ufitim zpétného chodu. Zmensuje pofet
porovnévani viibec (Uéelnych i neddel-
nych) a pfi provédéni vymény ukldd4 jen
ten prvek, ktery v nasledujicim kroku
nebude pfedmétemn porovnéni. Tim ddle
getii strojovy &as. K je zmendujici se
vzdédlenost mezi porovndvanymi prvky.

PFi zpracovani programu jsem se po-
kusil o pfehledné&jéi program s mendim
poétem instrukei [viz. obr. 2). Rekurentni
vzorec v &F. 70 je vysledkem experi-
mentdiniho hledani minimalning &asu
tridéni souboru o 100 prvcich.

Fodie élanku Rychleji s ATARI 800 XL -
130 XE (Zpravodaj AK &. 1/87, 5. 17) lze
tiidéni zrychlit nasledujicim zpdsobem:

&0 K= 100

e
K = 100 =1 1B=N | j+k)
—— Sy

70 K = INT{K/3)+1

| | k=mimxs3)a

H{j+k) = §(j)

B0 FOR £ =1 70 100-K:

IF H{i}{’ HIi*EJm 130

80 J = £:B = K{j*k)

N{j*k) = B

|
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100 W{g+k) = H({)zj = J%:
IF j<1 THEN 120

110 IF N{j)> B THEN 100

120 N{j*x)=B

130 KEXT 1 @ IF KOL THEM 70

170 STOF

Obr. 2



50 POKE 553,0

140 POKE 559,34
Dobu tfidéni milzeme zjistovat pfipsd-

mm

40 POKE 20,0 : POKE 19,0 : 18,0

180 7:?'CAS="; INT({PEEK (20)+PEEK
(19)% 256 + PEEK({18)%65528)/50);

“SEC"

Cvideni:

1. Zkuste obé metody ,odladit” na papife,
pro soubory: N(2, 1, 4, 3); N(1, 4,3.2);
N(4, 3, 2, 1).

2. Najdéte grafy zavislostidoby tfidénina
poétu prvkd souboru u obou metod.

3. Doplite do druhé metody proménné

k ohodnoceni planych a déelnych po-
rovnani.

4. Upravte programy pro tfidéni znako-
vého fetdzce.

5. Plipravte pro tfidéni soubor v opad-
ném pofadi a porovnejte éasy
(Navod: 20 FOR 1 =1 TO 100 : N{I) =
101 — | : NEXT 1).

6. Upravte programy na sestupné tfidéni
{(Navod: zmé&na podminek porovnani
v blocich schemat uznaﬁen?ch@ ).

Literatura:

Olehla, M., V&chet, V., Olehla, J.: ReZeni

dloh matematické statistiky ve FOR-

TRANU. NADAS, Praha 1982

Uvod

Program DEBUG MONITOR je urfen
pro pfimou prici se strojovym kdédem
6502 poditade ATARL. Pro tento tdel ob-
sahuje funkce pro vkiad&ni programu ve
strojovém kédu, pro pfeloZeni programu
do jazyka symbolickych adres — dis-
assembler, pro odladovani programu
{break point — body pferuieni), pro pfe-
suny blokli dat & programu, pro praci
5 vice displeji, s kazetovym magnetofo-
nem, s disketou, apod.

Program je vazan na operacni systém
politate ATARL To umoZfiuje poufiti
standardnich perifernich zafizeni. Napf.
je moZno vystup programu (disassemblo-
vany program) vytisknout na tiskarné,
UZivatel té2 miZe ve svych programech
pinévyuZivat operaéniho systému, véetng
pfistupu na periferni zafizeni pfes IOCB
bloky (rutiny CIP a SIQ).

MONITOR zahrnuje celkem asi tficet
funkci. Po nastartovani je MONITOR
v modu vyb&ru funkce; pozndame to vidy
podle vypsané dvojtedky. Funkci vybere-
me stiskem jednoho z pismen abecedy.
Kaidé pismeno odpovidd jedné funkci.

Debug monitor —
navod k programu

Petr Vacek

Po vybéru funkce vkladame daldi para-
metry potfebneé pro danou funkci (adresy,
éisla, apod.). Po provedeni funkce se
MONITOR opét vrati do médu vybéru
funkce.

Symboly

Nékteré znaky jsou poudity jako sym-
boly a maji svij uréity vyznam:
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1. Znaky vyladtujici Ciseinou soustavu

$ (string) oznafuje &islo nebo adresu
v hexadecimalni soustavé,

% (procento) oznaluje soustavu deka-
dickou,

I (vykfiénlk) oznaduje dislo ve dvojkove
(bindrni) soustavé.

2 PH vkladani dat miiZeme kromé th vyie

uvedenych symbold poulit |e#té

* {uvozovky) znaki, te budeme vklidat
ASCII znaky,
{apostrof) znaéi, e budeme vkladat
znaky ze sady display - ASCII.

3. Ve vypisu disassemblovaného progra-
mu se nachazi symbol %, ktery oznaduje,
*e operandem Instrukce strojového kadu
je &islo, nikoliv byte paméti na nulté
strdnce. Vyskytuje se tedy vidy u instruk-
ci 5 pfimym adresovacim modem,

4. PHi zadavani adres pro funkce MONI-
TORU vypisuje MONITOR s&m rizné od-
délovaci znaky (rovnitko, pomitku, dvoj-
tetku), které nemaji fadny specificky
vyznam a glauZi pouze k oddéleni vstup-
nich adajd.

Vkldddni dat
Pro vkladani dat je uréena funkce N. For-
mét funkce je N <adr>

Vyraz <adr» oznatuje Sestnactibito-
vou, resp. dvoubytovou adresu, kterou
mibZeme zadat v jedné z moZnych Gisel-
nych soustay. Po nastartovani programu
pracuje MONITOR automaticky v hexa-
decimalni soustavé. Pokud checeme zadat
adresu v jiné soustavé, stiskneme pfislus-
ny symbol (procento, vykfi¢nik atd.) a ad-
resu zadame v dané soustavé. Po zadani
disla v této nové soustavé odekdvd MONI-
TOR daldl data opét.y plvedni soustavé
{po nastartovdni v hex.). Pokud chceme
zafixovat trvale jinou soustavu, stiskneme
symbol této soustavy dvakrdt. Potom
viechna dalsi data zaddvame v této nové
soustavé aZ do dalsi zmény.

Stejna pravidla plati pro zaddvani osmi-
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bitovych (jednobytovych) disel (déle
znadena jako < &is» ). MUZeme zviast za-
fixovat jednu soustavu pro dvoubytové
adresy {hexadecimalni nebo dekadickou)
a zvidét' druhou soustavu pro vkladani
jednobytovych éisel (hex., dec., bin.,
ASCII, disp. ASCII). To umoZfivjezaddvat
trvale napf. adresy v dekadicke soustavé
a €isla hexadecimalné.

Dilezité je, ze v tomto MONITORu neni
po zadani &isla potfeba stisknout <RE-
TURM > . Adresa nebo &islo je vioZeno
automaticky tehdy, kdyZ vlozime potfeb-
ny polet cifer odpovidajicich nastavené
giselné soustavé a tomu, zda vkladame
adresu nebo &islo. Proto je nutne zvlasté
u dekadickych éisel vypisovat vSechny
nuly na vy&sich fadech (napi. adresu 855
musime zadat jako 00855).

Tato zvladtnost dini ze zadatku potize,
ale po pfivyknuti znaéné urychli praci
s MONITORem.

Zvlast se urtuje Ciselnd soustava vy-
stupu, tedy soustava, ve které MONITOR
tiskne vystupni data. Zména této soustavy
se provadi opakovanym stiskem tladitka
SELECT.

Nyni zpét k funkci M. Po stisku N a zad4-
niadresy sevypl&etato adrasa & jejl obsah
a MONITOR ceka na daldl povel. Nyni
muiZeme zvolit ze &tyi moZnosti:

— stiskem <CRETURN?» zlstane obsah
této adresy nezménén a vypise se dalal
nésledujici adresa a jeji obsah,

— stiskem <DELETE/BACK SPACE)»
zlstane takié? obsah nezménén, ale
vypide se adresa o jeden byte zpét
{méme moZnost se v paméti vratit do-
zadu),

— zadame novy obsah, tedy &islo od0do
255 (dec.) v libovolné zvolené sou-
stavé,

— stiskem libovolné kldvesy se vratime
k novéemu vybéru funkce (zrufime
funkci N). MONITOR reaguje vypsd-
nim otazniku a dvojtedky. Stisk libo-
volné kldvesy zplsobi vidy ndvrat k vy-



bé&ru funkce u viech funkci.
Dalsi moZnosti je zavést data do poditae
z kazetového magnetofonu nebo diskety,
o éemi pojednava zviastni kapitola.

Vystup dat

K wvystupu dat slouZi funkce Q a T.
1. Funkce Q poskytuje vypis disassem-
blovaniho programu ve strojovém kédu
od zadané adresy. Adresu, odkud se pro-
vede vypis, miZeme definovat po stisku Q
jednou ze ti moZnosti:

— vloZime pfimo adresu — format
Q <cadry» ,

— stiskneme <RETURNY . vypis se pak
provede od adresy, kterou zacinala
posledni vypsana obrazovka — for-
mat Q {RETURN> ,

— stiskneme <DELETE/BACK SPACEY .
vypis se provede od posledni adresy
zapsané za Q — format Q <DELETE/
/BSPY .

Fo volbé jedné z téchto moinosti se
provede vypis jedneé obrazovky (20 fa-
dek) programu. Nyni mizZeme zvolit
Z moZnosti:

— po stisku <RETURN> se vypiSe po-
kradovani programu — celd dalsi ob-
razovka (daldich 20 instrukci),

— po stisku mezerniku se vypiSe jedna
dalsi instrukce,

— wybereme pfimo jinou funkci (zrugime
funkci Q), popr. stiskneme libovolnou
kidvesu.

Disassembler odpovida standardnimu
formétu assembleru 6502. MONITOR viak
jesté poskytuje upravenou versi dis-
assembleru, kterou ziskame po stisku
OPTION. Opétovnym stiskem tladitka
QOPTION piepinamestandardni digsassem-
bler a specialni (upraveny) disassembler.
Uprava spofivd v nékterych detailech,
jako napf. vypisovani podminek u podmi-
nénych skoki, podrobnéj§i transkripce
nékterych zkratek, vypis + namisto éarky
v sGitacich adresovacich mddech, apod.
Tato verse assembleru je zcela neoficialni
a je vlastnim vymyslem autora.

2. Funkce T slouZik tisku éiselnych tabu-
lek. Format funkce je T<adry . L&is 1>,
LEis 2>, . ..

Adresa uddva misto v paméti, odkud se
tabulka vypisuje, jednotliva cisla udavaiji
pofet Cisel na fadku. Vystup z funkce T
je pfi stisku libovolné klavesy.

V kombinaci s riznymi &iselnymi sou-
stavami vystupu (pomoci tladitka SELECT)
je mozno tisknout tabulky cisel hexade-
cimalnich, decimalnich, bindmich, texto-
vych tabule, apod.

Pokud chceme vystup dat na tiskérnu,
pripojime tiskovy wystup stisknutim P.
Klédvesa P funguje jako pfepinac. ktery
podle soucasného stavu bud pfipoji nebo
odpoji vystup dat na tiskarmu. Informace
o piipojeni nebo odpojeni po stisku P se
vypise na obrazovce. Pokud se snaiime
pripojit tiskovy vystup a neni k poéitadi
pripojena tiskdrna, k pfipojeni tiskového
vystupu nedojde.

Odladovaci funkce

K odladovani programu ve strojovem
kodu jsou uréeny funkce B,E,C, K, A, X,
Y, V. W.

Mejprve struéné o principu bodu preru-
Zeni (break point) ve strojovém koédu.
Soubor instrukci 6502 obsahuje instruci
BRK (op. kéd 00), kterd zplsobuje pii je-
jim vykonani IRQ prerugeni. MONITOR
vyuZiva této instrukce tak. Ze na adresu.
kam chceme umistit bod preruseni. ulo-
Zi instrukci BRAK (00) a pritom si uschova
plvodni obsah této adresy. Jestlize po-
tom spustime program. ve chvili, kdy re-
Seni dospéje k instrukc BRK. se pomoci
pferuSeni prenese fizeni do MONITORu,
ktery analyzuje, z ktere adresy pferuseni
pfichazi, na tuto adresu uloZi puvodni
obsah {zrusi instrukci BRK). uschova in-
formace o obsahu displeje (viz dale funk-
ce 0), nastavi na obrazovku displej MO MNI-
TORu a vypise obsahy registri: proceso-
ru 6502 (A, X, Y, PSW. SP) a zvlast vypise
stavy pfiznakovych bitd (Z. C. N. V. 1. D).
Obsahy t&chto registrll si MONITOR u-
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schova do své pracovni paméti.

Nyni mame moZnost pracovat v MONI-
TORu a upravovat odlad'ovany program.
Po pfipadnych dpravdch mame moZnost
pokradovat v pferufeném programu od
mista preruseni, Zvolenim pfisluné funk-
ce provede MONITOR nastaveni disple-
je, jaky byl ve chvili preruseni break poin-
tem, dosadi do registrd procesoru 6502
jejich obsahy pfi pferudeni, které si
uschoval v pracovni paméti a skodéi na
misto, kde nastalo pferuseni break poin-
tem.

MONITOR umoZfuje nastavit soucas-
nd étyf body plerufeni. Ddle obsahuje
jesté zvlastni variantu nazvanou cyklicky
bod pferugeni. Tento break point je pla-
novan pro umisténi do smydek (cykld).
Jeho funkce je odlisnd v tom, Ze pii jeho
zadani zadavame jedté dislo, které uddva
podet kolikrat ma fedeni timto bodem pie-
rugeni projit, nez se pferufeni provede.
Napf. budeme chtit,aby smy&ka probéhla
padesdtkrat a pfitom chcemg program
prerusit ve dvacatém prichodu smy&kou.
PouZijeme tedy cyklicky break, u kterého
pfi zadéni uvedeme po adrese jesté
&islo 20 (dec.)

Nyni k formatim funkci. Pro vyrazy ve
formdtech této kapitoly plati: <adr> je
dvoubytova adresa, £¢&/s> 1ejednobyto-
vé &islo, <&> je &islo break pointu 5d 1
do 4 nebo pismeno S pro cyklicky break.
1. Funkce D nastavi bod pferudeni ra u-
dancu adresu, Formatl funkce je
B&c» <adr»

Pro cyklicky break specieing
BC,<adry, £&is»

Pokud dany break point jiZ byl zadana
jeté nebyl proveden nebo zruden. vypise
MONITOR hldgeni JIZ 8YLO DEFINO-
VANO!™ a adresu, na které je jiZ break
postaven. Musime pak zvolit jiné Gislo
break pointu nebo tento zrudit.

2. Zrudeni break pointu se provede funk-
ci E. Format je E <&>

Pokud cheeme zrudit break, ktery jasi2
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nebyl zadan, vypise MON!TOR otaznik
a poZadavek ignoruje.

3. Pokragovéni po preruseni provedeme
funkei C. Po stisku C se provede operace,
jak bylo popsano v uvodu této kapitely a
feseni pokracuje od posledniho prove-
dengho break poiniu.

4. Po provedeni pferudeni breakem sena
displeji vypisi obsahy registrl procesno-
ru a uloZi se do pracovr pamati MONI-
TORu. Pred pokradovanim funkci C, ma-
me moZnost obsah téchto registrii ménit.
Sloui k tomu funkee A, X, Y, které méni
obsah registrd A, X, Y, a funkce V, kte-
rou lze meénit obsah stavoveho registru
PSW. Formaty téchto tuakei jsou takova,
Ze po stisku pismene se vypise obsah pii-
slusného registru (tak, jak je ulofen v pra-
covni paméti MONITORu) a je oekavano
zadani nového obsashu, pfip. stisk libo-
volného tladitka obsah nezméni a iunkci
zrusi.

5. Opakovany vypls obsahu registril a
pfiznakovych bitd jako pfi posiednim pie-
rueni ziskame po stisku K.

6. Funkce W poskytne vypls adres viech
péti break pointld, u cyklickeho breaku
se navic vypise pocet cyklld, které zbyva
do vykonani pferudeni. U breakd, které
jesté nebyly nastaveny, je adresa vidy
0000.

Pokud uZivatellv program narazi (i ne-
ramérné, cimnylem) na instrukci BRX (00),
ktera neni hreak pointem, ale je souéasti
dat nebc &isté paméti, pieruseni se pro-
vede ave vypisu jeuvedenc islo breaku 0,

Odskoky MONITORuU

Cdskoky MONITORuU zajistuji funkce
G,DaH. f
1. Funkce G siouzi ke spusténi uflvate-
lova programu. Format funkce je
G <adr»

Do zasobniku se uloindvratova adresa
MONITORU, takZe zpétny navrat do MO-
NITORu miize byt proveden instrukci RTS
{80} nebo samozfejmé pies break point.



Obsahy registrl procesoru pfi odskoku
funkci G se daji uréit funkcemi X, Y, A, V,
podobné jako pfi pouZiti funkee G po ple-
ruseni.

2. Funkce D zplisobi pfechod do veslavé-
ného miniDOSu, ktery se ohldsi vypsanim
vlastnino meou. O funkcich tehote mini-
DCOSu pojedna zviasini kapitola.

3. Funkce H siouli k pfechodu do BA-
SICu. Po prvnim nastartovani BASICu je
tfeba zadat pfikaz NEW, pfipadné jesté
stisknout tladitko RESET, jinak se BASIC
pii nékterych piikazech zablokuje.

Pro navrat do MONITORu je moino
pouiit nasledujiciho postupu: Zadame
POKE 2.246: POKE 3,186. POKE 9.2
POKE 1016,1 a stiskneme tlafitko RESET.
Pokud pracujeme s nahranym DOSem,
zagame misto POKE 9,2 prikaz POKE 9.3.

Plesuny pamati

Presuny paméti zajistuji funkce M, R, I
1. Funkce M umozhuje pfemistit blok pa-
méti beze zmény na {iné misto. Format
funkce je
Mcadr 1 —<cadr2>=<Ladr3>

<adr1> jepoidteéniadresaa <adr2>
koncova adresa pfesunovaného bloku
pameéti. <adr 3> je nova poédtecni adre-
sa, od které chceme blok umistit. PFi po-
uZivani je tfeba dbéat nato, aby se plvodni
a pfesunuty blok kriticky neprekryvaly,
2. Funkce Rma stejny format jako funkce
M, li%i se viak v tom, Ze v pfesunovaném
bloku se zvét5i adresy uviech tfibytovych
instrukei presné o rozdil aezi pavodni
a novou poiateéni adresou. Vysledny
efeki je takovy, Ze pfemist&ny program by
mél fungovat v novém umisténi bez dal-
Sich zmén. Tento proces nazyvame pfe-
adresovanim (readressing).
3. Funkce | v sob& skryva dvé rizné funk-
ce.

Prvni funkce mé format
| <adr 1> —=adr 2> =<fis>

Tato funkce zplsobi posunuti bloku
pameéti od =<adr 1= do =< adr 2> o podet
bytd ==éis>. Funkce provadi roztrieni

programu umoznujici dodatedng vsunuti
¢asti programu. U posunovaneho bloku
se podobné jako u funkce R provadi pfe-
adresovani,

Drubha funkce je k pfedchozi inversni
a ma format
| =adr 1= —=adr 2> =<(is>-

Rozdil je& ve znaménku minus pred &is-
lem, Toto znaménko musime Zadal z kla-
vesnice, zatimeo symboly, rovnitka, dvoj-
tedky nebo minusy mezi adresami vypi-
suje MONITOR sam. Tato funkce vwpusti
pofet =<gis> bytl od <adr 1> a cely
zbytek bloku do adresy =adr 2> posuna
o =¢is> bytd nazpét. Obdobné jako u R
a pfedchozi funkce provadi pfeadresaci
posuniovangho bloku,

Moveé vzniklé misto porozhrauti progra-
mu je zapinéno gislem EA {hex.), coZ je
operaén: kad funkce NOP.

Prace s displejem

Charakter a sloZeni displeje je dan ob-
sahem neékolika systémovych a hardwa-
rovych registri. MONITOR si pamatuje
celkem Ctyfi sestavy displeje (oznatme je
Cisly 0 aZ 3. Displej je definovan registry
DMACTL, GRACTL, CHACTL, CHBAS,
DLISTL, DLISTH, COLPMO, COLPMA1,
COLPM2Z, COLPM3, COLORO, COLOR1,
COLOR2, COLOAR3, BAKGR, PMBASE.
Pfi spusténi MONITORuU a vidy pfi pferu-
Zeni break pointem se ockamiity obsah
systemovych proménnych soudasneho
displeje uleli do pracovni paméti displeje
0.

Pro manipulaci s displejemn je uréena
funkce 0, kterd mdZe mit &tyfirizné for-
maty:

1. Vybaveni displeje. Format je

O =<&>

kde =& je &islo od 0 do 3. Funkce zpii-
sobi vybaveni displeje <&» na obra-
zovku.

2. Vybavenidispleje MONITORu. Format
je

O <RETURN>

3. Presun systémovych promé&nnych je-
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dnoho displeje do druhého.
Format je
OP <&1> . <&2>

Napfiklad po pferuseni break pointem
méame obsah systémovych prom&nnych
displeje pfed pferusenim uloZen v disple-
ji 0. Funkci OP 0, 1 pfesuneme hodnoty
displeje 0 do displeje 1. Nyni, kdyZ se opét
zméni displej 0 (napf. dal3im break poin-
tem), mame stdle v displeji 1 displejové
hodnoty uschovany.
4. Nastaveni nového displeje. Format té-
to funkce je
05 =¢>

Tato funkce umoZnuje nastavit nebo u-
pravit hodnoty pro displej 0 2z 3. Po zada-
ni vypige MONITOR nazev prvni promeén-
né (DMACTL) a jeji obsah. Mame nyni
tfi moZnosti:
—stiskneme < RETURNY» =z obsah tak
zlistane nezmé&nén, vypise se dalsi pro-
ménna,
—stiskneme < DELETE/BSP > avratime
se tak o jednu proménnou zpét. V pfipa-
d& prvni proménné DMACTL zrusime
funkci OS5,
—zadame ¢&islo, tj. novy obsah promén-
ne.

Timto zplsobem miZeme prohliZet a
ménit hodnoty uréujict sestavu displeje.

Prdce s magnetofonem

Pro praci s magnetofonem jsou uréeny
funkce S, L, U, Z, a tladitko START.
1. Funkce S provadi zdznam programu ve
strojovém kédu na kazetovy magnetofon.
MONITOR pouZiva standardni format ka-
zeloveho softwaru ATARI. Nahravka je
tvofena bloky 128 byt s kratkymi mezi-
blokovymi mezerami. V dvodu nahravky
je standardni hlavitka obsahujici infor-
mace o nahravce. Format funkce je
S<adr 1> —<adr 2> =<adr 3>

< adr 1> je pocateéni a <adr2> kon-
cova adresa bloku paméti, ktery ma byt
nahran na kazetu. < adr 3> je startovaci
adresa, od které miZeme po zpétném
nahrani program odstariovat (viz dale).
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Fokud nechceme siaffovaci adresu uva-
dét, napiseme adresu 0000, MONITOR ji
sam nahradi adresou restariu MONI-
TORu.

Po zadani téchto parametri vypise MO-

NITOR otdzku ,DOPLNIT HLAVICKU?
(A/N)*. Kazda nahravka musi mit vidy
hlaviéku. Pokud nemame jiZ hiavicku na
zatatky naseho nahravaného programu,
musime stisknout A. MONITOR tak sam
dopini pfed zaCatek naseho programu
8 byt hlavicky. Nakonec nas MONITOR
vyzve k pripraveni magnetofonu a po stis-
ku RETURN zacn@ probihat jiz samotné
nahravani.
2. Funkce L nahraje program z kazety do
potitate. Po nahrani prvniho bloku vy-
piSe adresu, kam se program nahrava.
Pokud by hrozilo pfemazani MONITORu
nahranym programem, ohlasi chybu.
Stejné tak, vznikne-li chyba béhem na-
hravani. Pokud nahrévka ma hlavicku do-
pinégnou MONITORem, po nahrani se
necdstartuje. Chceme-li nahrany pro-
gram odstartovat, ucCinime tak tlacitkem
START. Zpét do MONITORu se nam uZ
nemusi podafit dostat.

3. Funkce U nam umoZiuje pretist

z nahravky pouze hlaviku. Po nacteni
prvniho bloku se vypiSe byte flagu (1. byte),
pocet blok( nahravky (2. byte), adresa
umisténi nahravky (3. a 4. byte} a iniciali-
zatni adresa (5. a 6. byte). Pak nasleduje
verifikace nahravky. Cely zaznam se pie-
kontroluje, aniz by se nahrél do paméti,
a pokud je zaznam chybny, vypise se gislo
chyby, ktera nastala.
4. Funkce Z slouii k vypinani nebo zapi-
nani motoru magnetofonu. To jevyhodné
zejména pro vyhledavani nahravek na
kazeté.

Speciéini funkce

Specidlnimi funkcemi jsou funkce Fa J.
1. Funkce F vymade (zapini) éast paméti
zvolenym gislem. Format je
F=adr 1> —cadr2>=<¢is>»



Pamét od <adr 1> do <adr 2> se za-
pini ¢islem =< gis>
2. Funkce J sloudl k vyhleddvéni jednoho
al $estnécti znaki. Formit je
Jeadr 1> —<adr2>=<gis 1> < gis2>
... €RETURN>

Za rovnitkemn miZeme zadat posloup-
nost a2 festndcti disel nebo znaki (podle
zvolené ystupni soustavy). Po stisku
RETURN prohleddvd MONITOR pamét
od < adr 1> do <adr2> . Pokud v pamaéti
najde zadanou posloupnost Gisel nebo
znakil, vypife adresu prvniho z nich na
displej a hled4 d4l.

MINIDOS

MONITOR poskytuje zakladni diskove
operace. Po stisku D vypife MONITOR
menu pro vybér diskové operace.
Funkce A - DIRECTORY poskytne vypis
celého adresare disku. Pokud m& adresaf
vice poloZek nei se vejde na obrazovku
(20), vypise se jich jen dvacet a zbytek
(dal3ich 20) aZ postisku libovolné klavesy.
Funkce B provadl nepfimy skok pies
vektor DOSVEC ($000A), ktery pfi nahra-
ném DOSu smé&fuje na restart DOSu.
Funkci B tedy miZeme pfejitdo standard-
niho DOSu (resp. do ¢&dsti oznadené
DUP.SYS).
Funkce D je ekvivalentni standardni funk-
ci DELETE.
Funkce E - RENAME se od standardu ligi
v tom, Ze stary a novy ndzev souboru se
zadavaji kazdy zvlast vidy po vyzvé
FILENAME.

Funkce Fa G - LOCK a UNILOCK se nijak
neli$i od standardu.
Funkce S je takté2 shodné se standardem,
vyZaduje dva povinné parametry a dva
nepovinné {inicializadni a startovaci ad-
resu).
Funkce L slouZi k nahrdvani programu ve
formétu binary save DOS 2.5a jeji zaklad-
ni odchylka je v tom, Ze program se po
nahrani nikdy sam nestartuje, ani mé-li
zaddny startovaci adresy.

Stisk jingho tlacitka md za nédsledek
navrat do MONITORu, do médu vybéru
funkce. '

Zivér

MONITOR je uloien v pamé&ti RAM
misto BASICu od adresy $A000 do $CO00.
Restart je od adresy $A30D. Deélka pro-
gramu je necelych TKB, zbytek paméti do
BKB je vyulivdn MONITORem jako pra-
covni operaéni pamét. Program existuje
vdiskové versi (pod ndzvem DEBUG.SYS)
i v kazetové versi. Tento manuél existuje
téZ jako soubor na disketé pod nazvem
DEBUG.TXT s moZnosti tisku na ATARI
tiskarna.

Pozndmka redakce: Program vytvofil Petr
Vacek. V soutéi programatorid ERA byl
za néj odménén zlatou medaill (viz ZAK
311987, 5. 1). Pfinosem tohoto programu
myj. ;‘a_, #8 5 nim Ize pfapracovdvat progra-
my do systému TURBO 2000,




Nové wypisy programu
pracujicich v systému
TURBO 2000

Jan Pilny ml.

V pfiloze 11/1987 Zpravodaje ATARI
KLUBU jste se dozvédéli zdkladni ddaje
o systému TURBO 2000 a Opravé magne-
tofonu. Pro ty, ktefi si jiZ interfejs posta-
vili, ale nemaji Zadné programy pracujici
v TURBO 2000, uvadim dal&i vypis (vypis
&. 1), pofizeny ve standartnim disassem-
bleru z programu DEBUG MONITOR1).
Vypis programu zvefejnény v cit. pfiloze
Zpravodaje byl autorem J. Richterem vy-
tvofen v assembleru.

Ve vypisech jsou v levém sloupci gisla
pamétovych bufek, v prostfednim jejich
obsahy a v pravém sloupci pfekiad pfe-
kladade ve standardnim disassembleru.
Pro psani programi v DEBUG MONITO-
RU zvolte funkci N (ukladani dat) a vioz-
te éislo prvni pamétové bunky uvedene
ve vypisu ($ 0SAC pro TURBO 2000 a
$ 05BE pro kopirovaci program TURBO—

1) Popis programu DEBUG MONITOR
{autor Petr Vacek) je uveden na jiném
misté tohoto zpravodaje. Tento pro-
gram je v klubu dostateZné rozéifen.
Lze jej ziskat na burzdch. Upozoriiu-
jeme, 2e k dispozici je i program DE-
BUG MANUAL, ve kterém jsou viech-
ny funkce DEBUG MONITORU po-
drobné popsény. Nei zaénete v DE-
BUG MONITORLU psét programy, pie-
&téte si z manualu alespofi kapitoly
o uklédani a vypisu dat.

TURBO). O fadek niz se vypise do levého
sloupce &islo bufiky a do pravéhosloupce
jeji obsah - viz pfiklad 1. Tento obsah
ménte éisly uvedenymi v pfisluiném vypi-
su - viz pfiklad 2.

Priklad 1
N $05AC
$05AC $00
Pfiklad 2
N $0SAC
$05AC $00 00
$05AD $00 03
SOSAE S00 AC
$05AF $00 05
$05B0 $00 BA
$0581 $00 05
$0582 %00

Po napsani celého programu se pfesviééte
pomoci funkce Q (Q $05AC) o sprav-
nosti programu. Program, ktery DEBUG
MONITOR vypife na obrazovku musi byt
shodny s vyplisem! Pokud tomu tak neni,
hledejte chybu ve 3patné zadanych da-
tech.

Pokud je vie v pofadku, viozte do ma-
gnetofonu kazetu, na kterou chcete pro-
gram nahrat. Zvolie funkci S (save) a za-
dejte adresy

— pro TURBO 2000

S 05AC—07F00 = 0000

PRIDAT HLAVICKU? (A/N) N
— pro kopirovaci program T — T
S 0S5BE—O0800 = 0000

PRIDAT HLAVICKU? (A/N) N

Ve vypisu €. 2 je uveden kopirovaci
program TURBO-TURBO, ktery provadi
po nahrani programu (napf. herniho) ne-
ustdle jeho kopie. Checete-li zavést novy
program (herni), je nutné pouZit tladitka
RESET.

= - 4

Povazujeme za podstatné sdélit, Ze se
dokonéuji prace na dvou dalich univer-
zélnich kopirovacich programech



TURBO — DISK
TURBO
STANDARD

— TURBO
STANDARD

schopnych piehrdvat programy zabirajici
a? 48 KB paméti a navic umolfujicich
verifikaci programu jeho spuiténim.

V souvislosti s pfepracovdvédnim pro-
grami do systému TURBO 2000 bychom
chtéli obratit pozornost zdjemcii na dvé
velice podstatné okolnosti, které se tykaji
piedeviim t&ch, ktefi zviadli teoretické
zéklady {nebo si to alespoii mysli) a aktiv-
né se zapojili do price na pfetvafeni
standardnich programi do systému
TUREO 2000.

Predné je zbyte&né vynakladat usili na
pfepracovani jiZ pfepracovanych progra-
mil. Autor pfispévku miZe z vlastnich po-
znatk( potvrdit (napfiklad, kdyZ se na ngj
obraceji kolegové o radu, jak ktéery pro-
gram pfepracovat), e se délda mnoho
zbyteéneé prace. Predeviim proto uvadi-
me seznam programil, které jiz byly auto-
rem a dalSimi kolegy pfepracované a jsou
naprosto bezchybnéd).

Otédzka kvality pfepracovanych progra-
mi je druhd podstatna okolnost, na kte-
rou chceme upozornit. BohuZel se zadaly
&ifit programové zmetky. Jednd se o ne-
dokonale prepracované programy do sy-
stému TURBO 2000. Jejich Cinnost se
vyznaduje napfiklad tim, Ze hra nenastavi

DISK

2} K tomu dileZité redakéni poznamky:
1.Seznam obsahuje stav k datu re-
dakéni uzdvérky tohoto gisla s dopl-
nénim do términu autorskych ko-
rektur.

2. Op&tovné upozoriiujeme, 3e ATARI
KLUB (aanl autor Zlanku) nezajistuji
kopirovani programi. Lze je ziskat
pii vwwménnych burzéch v Ohradni
ulici nebo na schizkdch pracov-
nich krouZkd. MimopraZskym &le-
nim lze kromé& sobotnich burz
nabidnout moZnost vymény pro-
stiednictvim sluZby KONTAKT (wz
Zpravodaj AK €. 3/1987).

obrazovku, funguje jen jedna obtiZnost
hry. hra zaéne hrat od prostfedku, v uréi-
té chvili se zhrouti nebo , kousne”, nejsou
titelné znaky na obrazovce apod. Tylo
zmetky vznikaji zpravidia u téch jedinci,
ktefi programy pfepracovédvajl sice s vel-
kym nadienim, ale s men&imi znalostmi
strojového kédu a operadniho systému
a mnohdy ani nepochopili funkci progra-
mu samotného. Tito kolegové - pfiroze-
né bez zlého amyslu - $patné pfepraco-
vany program 3ifi dal, bohuZel viak ke
Skodé véci samé.

Vyzyvam proto viechny kolegy, kterym
se dostane do rukou takovyto programo-
vy zmetek, aby jej zlikvidovali, ddle nedifi-
li a upozornili na tuto skuteénost plvod-
niho majitele. A Vas, ktefi mate chut do
pfepracovdni prosime: neposilejte do
sviéta polotovary! Jedingé takto budeme
schopni vytvofit kvalitni softwarovou
sbirku programi v systému TURBO 2000.

Poznamka redakce: Uvedeny vypisé. 1je
novéjii verzi zavddéciho programu vytvo-
feného autorem systému TURBO 2000
J. Richterem. Ddle uvedany vypis &. 2 je
uplny vypis kopirovaciho programu J. Ri-
chtera, o kterém je podédna zdkladniinfor-
mace v pfiloze ZAK 11/1587.

Vypls&. 1 —TURBO 2000 ve standardnim
disassembleru

(Poznamka: znak § je ve vypisech nahra-

zen znakem §]

@5AC BRE

AD 5 772

AE AC g5 BA LDY

Bl 25 A9 ORA ﬂ’s
@583 13C 777
@584 BD g2 D3 STA §D3gR
@5B7 18 CLC
@588 6 RT3
#5B9 . BRE
g5BA A2 25 LDX #§25

3



32

LDY #§p6
JSR §C642

Sk b

LDA
STA §33
ADC
STA §35
LDA

STA 52400
LDA #§9B

STA §24
LDX ﬁﬁ
LDY 4
JSR §Ch42
LDA %521
JSR §FDFC
LDas #5FF
JSR §¢631
BCS §g%22
JSR gcﬁaﬂ
JUP fg%nz
JUP /ST,
777

ECR §52,X
777

777

JoR §322
BMI §@65F
BUI $@50C
STA §36
LDA %534
STA §D3g2

9TA 3D3
LDA %58

i s
CLC

LY w5

g6

3 DePE
D4 g

8TY
BNE §g6c2
§§§%mﬁ

STY f3g
2

BNE
JSE
BCC
LDA %
STA
STA 537
DY
JSR §@6D
BCC  &gesg
CPY #4$D8
BCC
iN¢ §2E
ENE §@65D
DEC §37
LDY a$D1
JSR §g5DB
BOC §@65g
CPY #3DE
BCS 66E
JSR $g5DB
BCC gﬁEcz
IDY #5C6
JMP §269D
PLP
BNE §p6sE
ILDA §36
ECR §2F
BNE §@6C3
BEQ @694
3077

LDA §2F
STA /§32/,
INC §32
BNE §g6oa
ING §33
LDY #5c8

PHP
LDA #§g1
358 556
BCC §@6C2
CPY ;3%5

ROL §2F
1DY agcs
BCC  S26A1

L]



B EA5EEE

as g
38

gg 11

TURBO

orkK

CRA §EE
ORA §D5
ORA $AY
ORA /485,%/
CRA #%3D
SED

297

LDA #5858
STh $P244
JiiP SE474
Hop

MOP
JSR 80639
LDA #3854
STA §33
STh %35
LDA #§11
STa §34
LDA ®
STh §22

G634

PEET
P69
foeB

JSR §8647
BCC §85D8
JSRE §8635
1DX =5gA
LDA §pegd,X
STA 50588,
DEX

BFL. §@<F@
LDA
STA
LD4 #
STA
LY &5
LDY
JSR
LDA &50P
HOP
STA
cLC
ADC
STa §34

STh 219
STA §Dz2@E
cic
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fGBE 98 EE
Cg Da
of EC
HET4 TR ZFE
@676 DP Ei
asTs A D
#674 28 DD
#67Dd 9@ DF
ge7E @ DD
fenl BE FS
h633 20 DD
Fen6  of 44
A688 AP Cs
dosn 4% AT

#6082 D@ 98
#6938 A5 16
#8592 45 2F
634 D@ 37

Be

@6

B6

de

@6

D4
n2
26

BLC
BoC

BHE §PG6Y
LDT #§D)

JSR
BoC
CPY
BCS
J5R

DA
ECR
BNE
BEQ
1LY #5a7
LDA

STA /§32/,%

INc §32
BNE §d644
IHE $33
LDY #5C8
FHP

LDA #HEM
STA §2F
JSR §g608
BCC §@ECC
CPFf HEE3
ROL §2F
1DY #5C6
BIC
LD&
ECR
ST4 31
1DA
Cup

ISR A
STA SDA1A

D2

D3

D4
D2
D4

Lz

2

D2

D2
a7

INY

BEG SM6FE.
LDA §11
BEQ SO6FC
LDA §D2gE
AND 2018
CME 833
BEG SgeEs
T4 §30
SEC
RTS
DR
CLC
RTS
LK #534
5T%
LoX
ENE
DEC §33

§11

S@728
LD #3383
STA §D2@F
LY #5717
DEY

BNE S4738
1D4 #5088
STA §D2EF
LDY #%76
DEX

BNE §@726
DZY

DEY

STA $D2gF
DY #5227
DEY

BNE S874F
1oA #5@B
STA §D2@F
LDY #528
JMP G778
Lon §32



#7BE
#IC
@7C4
A7CH
#7C9
@TCh
gicc
#ICE
T
#T04
2704

AS #B
8Dh #F

AP 2C

26 2F
Dd DR
E6 32
@ p2
B6 33
A 21
A5 33

L3 29

g B
A% #2
8L g7
Ay CA
aD ZE
5D PE

8D pz

AG C@
D g8
A9 @2
28 FC
AS B4

33

a7

&7

D2

D2

D2

D4
e

D3

oz
FD

STA §Dogy
LD4 #ECH
STA SDAPE
STA SD2JE
DA #s3C

5T4 §D3d2
RTS

LDA #5c2
STA SD2d&
LDa #5882

JSR SFDFC
LDA #5384

STA §33

2708 8% 35 STA §35
dTDA AT 1) LDA #5811
gioc 89 34 STA §34
PTDE A9 79 LDa w50
JTER 285 32 5T4 §32
giEz 28 2H BT JSR SO
B7ES Ay P9 LA #5094
#T87 385 32 sTa 838
#iE9 18 CLC

#TELA 6D £ @4 ADC $@4gD
JIED 8% 34 STA §$34
BIEF A9 @8 LD.E':. #5783
@7F1 8% 13 ST1 §33
g7F3 6D 7% B4 1DC T
g7re 89 3% sTa §35
#TER A9 FF LDh #5FE.
JTEL 29 2P BT JSR SPTIE
PTED 4C CA 97 JNP SA7CA

AZTEE CHALENGE
ATACE OF THE MUTANT CAMELS
AIR RAID

AIR STRIEES
AIR STRIEES 2
ASTRO CHASE
ARCHON 2
ARDYVARK
AZTEC

ALLIEN AMBU3SH
ACTION BIEER
ALLEY CAT
ABRAEADABRA

BRUCE LEE

BUGGY

BOUDER DASH 1
BOUDER DASH 2

BOUDER DASH 3

BEER BELLY BURT BHEW BIZ
BUG OFF

BLUE MAX

BLUE MAX 2001

BREACH OF EHE DRAGON
BALL BLAZER

BATY BUILDER3

BETA LYRAE

BRISTLES

CAYERNS OF EHAFEA
C.MEASURE

Seznam programd piepracovanych do
systému TURBO 2000 autorem a kol. do
uzdvérky tohoto &isla

a5



CANIBALS

CAFPTAN BEBLE
CAPT. STICEYS GOLD
CAVERN OF MAR3
COMPUTER WAREIOR
COLOSUS CHE33
CITADEL WARRIOR
CAWERLORD

CHAZY SCOOTER
COHENS TOWERS
BRYSTAL RAIDER
CAPTURE THE FLAG
COSMIC TONELS

Sﬁﬂgﬂ'ﬂl
YSTAL CASTLES
CRYSTAL 3COOTER
COLONY

DAN STRIKES BACE 1
DAN STRIEES BACE 2
DARTS

DONEET EQNHG
DIAMONDS

DROPZONE

DRELBS

DECATHELOH

DANGER BANGER

DIG DUG

DUMP MASCHINE
DONEEY EONG JUNICR
DEFENDER

. DUNGECH

EXCELSICR
ELEETRAELIDE
ENCOUNTER

E«T+ FHONES HOME
ELECTRICIANA

FORBIDEN FOREST
PIDGET

FIRE CHIEF

FIRST

PINAL LEGACY
FORTH AFPOCALYFSE
FIGHTER PILOT D
F 15 STRIEE EAGLE
FLYING ACE
FROGGER

FROGGER 2

GUTHBERT GOE3
GHOSTBUSTER3
GHOST ENCOVN TESE
GHOST CHASER
GHOST ENCOUNRTER
GHREMT.INS

GOONIES

GYRRUS

GUNLAW

GETAWAY

36

KYPERBLAST
HIJACK
H.E.R.O.

HARD HAT MACE
HACEER

HOWER BOWER
HOOSE OF USHER
HULE

IRON RODWAY
INTER. EARATE 2

JOUST
JUMPHAN JUNIOR
JUMBO JET PILOT

JOURNEY TO THE PLANET

JET BOOT JACK
JAMES BOKD
JUNGLE HUNT
JAGGY LINE

EIESTART

EQALA TLUSTRATOR
EEYSTON EAPERS
EISSIN EQUSIN
EANTBALS

EITTER

EINGO RING
EANGARO

LAST V8
LEGGIT

LONE RAIDER
LIWEWILE

MOLECULE MAN

MOLECULE MAN - EDITOR

MARTO BROS

MIG KLLEY ACE
MEGALEX

MINER

MOON PATROL
MERCENARY 1
MERCENARY 2
MAJOR LEAGUE HOCKEY
MR. DIG

¥R. IO

MR. ROBOT

ME. DO "3 CASTLE
MONTY 16K
MONTEZUMAS
MEGAMANIA

MR. CHESS
MALTJEME

NIGHT MISSION
HIGHT RATDER
HIRJA

NEW YORE CITY

OLLIES FOLLIES

ONE MAN AND HTS DRCID

ONE ON ONB
OQUTLAW
OLYMFIC SEIER
OZY5 ORCHAED
ORILESS MINER

PERGO

PENGON

PITSTOP

PCLE POSITION
POLE POSITION 2
PACMAR

PACMAN 2
PLANETARY DEFENSE
FOOYAN

PITPAL 2
FROTECTOR
FREFPIE
PASTPINDER
PHARAONS CURSE

RESCUE TO FRACTALUS
RALLY SPEEDWAY
ROBIN HOOD

RIVER RAID

SUBMARINE COMANDER
SWAT

SURVIVOR

SCLO FLIGHT

SPY HUNTER
SILICON WARRICR
STARP. WARRICR
STEALTH

SPACE BALL

SHADOW WORLD

STARTEEK
SARGON 2

SLINEY

SEA CHASE

SEA WOLF
STICEYS GOLD
SUPER PACHAN
SHAMUS
SEESCHLACHT
SPACE INVADERS
SUBMISSIOHN
SPEELBOUND
STELLAR SHUTTLE



SWAMP CHOM
SEANEENSTEIN

TUMBLE BUGS
TENNIS

IWO MAZE
TUTENEHAM

WELCOME T0 PIREFLLET
WORM

WARGAMES

WIZARD

WIZARD OF WORLD

QUEST FOR TIREST

UZIVATELSKE

PASCAL 130 IE

THE LAST STARPIGHTER  QUASINODO DEBOG MONITOR
THRAX LAIR Q BEHT DEBUG MANUAL
TAPPER QUARXON 6502 - SIMULATOR
TARK COMANDER CAPEK - DEMO
THE GREAT US COUNTRY  XENON RAID VERKON
TRAIL BLAZER TURBO BASIO
THRUST e SPEEDSCRIPT
PICTACTOE 2 SPEERCALG
ZAXON ATARI LOGO

VENUS VOYAGER 2 mm ATMAS 2
VANGUARD el FORTH

Me, nejde o #adneho z americkych mul-
timilionafi. Nas Rockford je maly kudrna-
ty panadek v pruhovaném tricku, mrkajici
na nas z obrazovky a obfas podupdva-
jici noZkou. Ano, uz ho zfejmé poznavate.
Mluvim o hlavnim hrdinovi her Petera
Ligoy a firmy First Star Software, které se
poprvé objevily pravé na pocéitadich
ATARI pod nazvem ,BOULDER DASH". ROCKFORD
Panacek, jehoZ jedinym ukolem je vyshi- .
rat v podzemnich jeskynich poztracene pl'DS!EIWI
diamanty, u ma na svédomi mnoho pro- ATARI
bdé&lych noci nejednoho ataristy. Sest-
nact ‘zakladnich jeskyni a &tyfi mezihry fis-

v péti stupnich obtizZnosti predstavuje
celkem 100 situaci, ktere musi hrac fe-
Sit, chee-li celou hru Uspésné zvladnout,

Jeskyné totiz neobsahuji pouze naho-
dile rozmisténé diamanty. Jsou to viastne
domysina bludisté, pina balvanu a obcas
i nepfatelsky ze chovajicich motyld a
.mir” nebo chaoticky se Sifici Sedoze-
lené lavy. kterd se v zavislosti na doved-
nasti a rychlost hrace casem meéni bud’
na diamanty nebo na hromadu balvand,

Rockford to tedy nema jednoduché.
Staci jediny chybny krok a lavina balva-
nd ho navzdy pohfbi pod sebou. Jeho po-
byt v kazdé jeskym je éasové omezen a
do daldi se nedostanete dfive, dokud ne-

posbira potfebny pocet diamantu a nena-
lezne vychod. A tak =1 rave lunely mek-
kou hlinou, zabiji sveé nepfateie. rozha
zdi. stavi hraze pfed simci se [avou a -
hyba se padajicim balvanum. A to vée jon
proto. aby splnil svuj ukol

Zdolat uréitou jeskyni lze ¢asto i néko-
lika riznymi zplsoby, a to hie jen do-
ddva na zajimavosti. Brzy po svem vznika
byla zafazena mezi nejlepsi £ her. které
zabavnou formou rosvije) togicka myshe
ni Je to hra pro det. ale na sve s pri|
dou i dospéh hradi Jnpem o BOULDET
DASH je stale velky, Axistuje jiz nekolik
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verzi pro rizné typy osobnich poéitacu,
Hra se stile pohybuje na pfednich mis-
tech v Zebficcich popularity.

Ovladani:

SELECT, OPTION - volba hraclh {1/2)
a joystickd (1/2)

joystick - volba obtiznosti a jeskyné
(v nékterych verzich lze vstupovat pouze
do nékterych jeskyni)

b&hem hry:

joystick - pohyb do stran

trigger - sbirani bez pohybu

mezemik - pausa

ESC - zniteni panacka (napf. je-li zava-
len a nemizZe ven)

Typy pfekaiek:

motyl - obihd dokola, po znieni sezmé-
ni na diamanty

.mira" - obiha v protisméru, po zniceni
mizi

lava - sifi se nahodile, podafi-li se ji
uzavfit do prostoru, méni se v diamanty,
jinak se mé&ni v balvany

cihlové zidka - lze ji rozbit pomoci miry
nebo motyla, nékteré zidky dokaZzou po
amezenou dobu ménit diamanty na bal-
vany a opacné

balvan - chovd se podle gravitaCnino z=-
kona, Rockiord dokdaZe udrfet na nlave
ivice balvani, nesmivsak na néj spasnout
diamant - za sebrani diamantu je urgity
poéet bodd, podafi-li se sebrat potiebny
podet diamantd, oteviou se dvifka do
daldi jeskyngé (diamanty sebrane navic
iscu hodnoceny vice body)

- padajici diamant je stejné nebezpedny
jako balvan

dvifka - slouZi k prechodu do dalsi mist-
nosti

okolni zed” - je nerozbitnd

casovy limit - povycerpani Rockford za-
hyne, za nevyéerpany ¢as pfibyvaji body
Prémie: za splnéni mezihry a za kazdych
500 bodl naskakuje novy Zivot

{max. 8 Zivotd)

HRY TYPU BOULDER DASH NA
POCITACE ATARI:

- Boulder Dash

- Boulder Dash [tzv. polska verzea)

- Boulder Dash 11

- Like Boulder Dash

- Boulder Dash Construction Kit




KOUTEK TECHNIKY

Vybér soucastek

a nastaveni interfejsu
pro magnetofony
Viastimil Havelka

Pii wybéru soucdstek vénujeme. zvySenou pozomost kondenzatordm 680 pF,
u kterych je nutné dodrZet kapacitu vtoleranci £ 5%. Odpory M33, které je pfemostuji,
by takeé nemély mit vétsi toleranci nez5 %. Totéz platii o soucastkach na vstupu posled-
niho OZ s tim rozdilem, Ze zde miZe kapacita kondenzatord byt a2 6n8.

Ma téchto pozicich radéji neuZivame keramické kondenzatory pro jejich zavislost
kapacity na teploté. Ostatni kondenzatory mohou byt keramické, odpory miniaturni,
tranzistory KC . . ., diody KA. . . Integrovany obvod (LM 324) nejde bez probléma na-
hradit nagimi OZ, které vét§inou nerady ,chodi” pfi 5V.

Pl nastavovani postupujeme néasledovné:

Odpor 6k2, ktery je mezi prvni dvojici kondenzator( 680pF azeminahradime trimrem
10k. Mezi kolektor vystupniho tranzistoru a +5V zapojime telefonni sluchatko s odpo-
rem 50 nebo vice ohmi. MOZeme uZit i jind sluchétka pokud budou mit odpor v&tsi
nez 50 ohmo. Pfipojime magnetofon, zaloZime kazetu s nahranym programem & po
spusténi magnetofonu otaéenim trimru nastavime co nejhlub&i a nejéistéjsi vréeni”
ve sluchétku.

POZOR! Toto se provadi bez pripojeného poéitace. Pokud je interfejs napajen
z poditace, zapojime pouze napdjenia zachovame pfi nastavovani maximalni opatrnost
(zkraty, pajeni pistolovou pajkou atd.). Po tomto nastaveni odpojime sluchatko
a miZeme interfejs odzkoudet ve spojeni s poitaéem, pfipadné miZeme pfi zkouseni
s pocitatem zkusit jest® jemné doladit trimr. Po kone&ném nastaveni trimr nahradime
pevnym adporem. Pokud je trimr kvalitni, miZeme jej na desce ponechat a éasteéné
s nim miZeme korigovat rozdily v otaékdch jednotlivych magnetofoni, které se
vétsinou objevi pfi vyméné kazet.

Nekolik praktickych pfipominek:

JestliZe odebirame signal ze sluchitkového vystupu magnetofonu, je lepsi vwnechat
prvni dva tranzistory a magnetofon pfipojit pfimo na kondenzator vedouci na prvni OZ.
Vhodnou hiasitost je nuineé odzkouset. Vypustime také tranzistor pro nahravani
a magnetofon pfipojime k poditaci pres vhodny odpor piimo. Velikost odpor volime
podle citlivosti vstupu magnetofonu a neméla by byt mensi nez 22k. Pokud stavime
cely magnetofon a nebo mame tovarni, neni Zadna Kontrola jakosti signalu a kde
zZrovna . jsme” s& da zjistit pouze podie podéitadla. Pripojenim obvodu podie obrazku
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na kolektor druhého tranzistoru (vstup orvniho OZ} ziskame hiasity pfiposlech.
Telefonni sluchatko se vejde do magnetofonu XC 12 do mist, kde je uloZena svitiva
dioda pro indikaci nahravani. Hiasitost se da fidit zménou velikosti odparu v emitoru
tranzisioru.

L

sluchédtko

M1

vstup __l KC ...
68 n

0-100.n.

Piehrévani programu
bez poditace

Qldrich Viek, Karel Viach

Neni zfejmé nuiné pfipominat, Ze firemni magnetofony k po&itaétim ATARI se od
bé&Znych magnetofond 1isi. | na strankdch Zpravodaje AK jsme na toto téma jiZ psali.
V ¢asopise BAJTEK &. 6/1987 5. 11 byl publikovdn élanek s ndzvem . Magnetofon™
[autor Dyziek], ve kterém je uveden podrobny popis éinnosti magnetofonu ATARI
S odkazem na jiny €ldnek v Casopise ,Komputer” &. 8/1986 autor navic uvadi moZnost
prehrdvdani programi mezi firemnim magnetofonem ATARI & bdZnym standardnim
magnetofonem bez poufZitf poditade.

Nasi &lenove 0. ViSek a K. Vlach podrobili polsky ndvod zkougkam. ProloZe piish
na detaiini (ale podstatné) rozdily mezi skuteénosti a popsanym névodern, ale i se
schematem interfejsu ktery jsme zvefeinii v pfiloze ZAK /1987 (Richter, J.:
TURBO 2000), seznamujeme vds s jejich poznatky pro piipad., 78 se rozhodnete
provest si upravu magnetofonu podle polského névodu sami.
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Prenos dat z magnetofonu ATARI do poditate a cpaéné je postupny. tzn., Ze jed-
notlivé bity jsou odesilané postupné jeden za druhym. Pfenos je asynchronni, coZ
znamend, Ze neni pouivano zidnych pomocnych éasovych (synchronizaénich) ddaja
v pribéhu pfenosu dat mezi poditaiem a magnetofonem. Standardni zapis se déje
rychiosti 600 bitd/sec (baudid). Otd&ky motoru magnetofonu jsou fizeny elektronicky.
Mazini zapisu je zjednodusené.

Pfi zapisu dat z poditace na magnelofon je provadéna modulace frekvence. kde
logicke 1 odpovida frekvence 5327 Hz a logicke 0 odpov:da frekvence 3395 Hz Syste™
provadéjici zménu logickych adajl na tény v ruznych frekvencich se nazyva modu-
iator. Moduldator je zabudovan v pocitaci (poudivaji se dva ze chyf programovacich
generatoru Zvuku). Demodulator je zabudovan v magnetoforiu. Technika modulace
ie pouzita s cilem zlepdeni kvality zapisu. Sysiém modulace a demodulace je graficky
znazornén na obr. 1.

POCITAC MAGNETOFON
- Jl InemopuAToR
n_f\a
1

MODULATOR »

Obr 1 Grafické zndzornéni systému moduface a demodulace u poditacu ATARIT
800 X1 a 130 XE a fvaru signa'y

£ «istuje nékolik metod demodulace frekvence napfikiad pouz'tm fazove smyCky.
diskriminatoru frekvence atd) Jednou 2z metod jo 1 meloda s rozdélupcimi fiftry.
klera o poudita u magnetofonu ATARIL Poms telo metody @ podrobne vysvétien
v BAJTKU ¢. 61987 5. 11.
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Jednoduchou technickou Upravou magnetofonu ATARI lze zajistit prehravani
programil s vyloudenim pfenosu dat pres pocéitaé. V rezimu .off line", tj. mimo spojeni
5 poditadem, je tfeba magnetofon ATARI| napajet vhodnym stabilizovanym zdrojem
+5 V.

Technicka uprava véak neznemoZfiuje standardni variantu pfenosu dat, tj. kopirovani
ve spojeni s pocitatem (on ling). V tomto pfipadé je nutné pouivat prikazi POKE
54018,52 a POKE 54018.60 ke spousténi a zastavovani motoru magnetofonu. Ziskany
signdl je pomérné kvalitni (ma pravouhly pribéh) a lze jej] nahravat druhym béZnym
kazetovym magnetofonem. Schéma varianty .on ling” je uvedeno na obr. 2.

Viastni technickd dprava magnetofonu ATARI spodiva v doplnéni standardniho
magnetofonového interfejsu dvéma odpory. Signdl je vyveden stinénym mikrofonnim
vodiéem opatfenym tfi- nebo pétikolikovym konektorem DIN. Vodié je umistén vedie
originalniho kabelu, Odpory je moZné pripajet pfimo na plogny spoj interfejsu magne-
tofonu nebo do konektoru. Zapojeni je uvedeno na obr. 3,

MAGNETOFON . I f“TERFEJS hﬂGHETUFﬁH
ATARI (uanRAYAE))

POCITRE

Obr. 2 Schéma varianly .on line". INTERFEJS ve schemaiu je v podstaité spojeni
dvou odpord a vodife (viz obr. 3)

LM31y (8)

3150 kSL

ZEm
Obr.3 Piidavné zapojeni k magnetofonovému interfejsu umoZiiujici prehrévéni

dat ve spojeni s pocitatem
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Dilefitd upozornéni autord

Podle navodu v cit. élanku BAJT KU by mélo byt pfipojeni provedeno na vystup €. 14
integrovaného obvodu LM 324. Upozoriujeme viak, #e po nedsp&snych pokusech
s realizaci zapojeni u magnetofonu ATARI XC 12 byl pravouhly signal identifikovan
osciloskopem nikoliv na vystupu €. 14, ale &, 8. U magnetofonu XC 12 totiZ neodpovida
zapojeni operaénich zesilovatl obvodu LM 324 v cit. &ldnku z BAJTKU. Podotykame
ale, Ze neodpovidd ani schematu standardniho interfejsu zvefejnéném v piiloze
ZAK 11/1987 (Richter, J.: TURBO 2000). Upraveny signal je tfeba odebirat z prvniho
operacniho zesilovade. Tato skuteénost byla zjisténa u sedmi magnetofoni ATARI
XC 12, véetné jednoho, ve kterém jiZ byla provedena dprava TURBO 2000.

Druhé upozornéni patfi odporu 150 kiloohm (viz. obr. 3). Uvedend hodnota funguje
v podstat® bez problémi ve spojeni s magnetofonem, ktery ma manuaini volbu nahra-
vaci drovné. U magnetofond vybavenych automatickou regulaci drovné nahravéni
je nahrany signal na kazeté zpétné necitelny na magnetofonu XC 12. U magnetofonu
s automatikou je tfeba hodnotu odporu volit individualné, nejlépe s pouZitim vhodného
trimru.

Pti dodrZeni nasich dvou doporuéeni se daji kazety Gspé3né kopirovat, 2 to vCetné
programi ve formatu TURBO 2000. Tato dprava uSetii mnoho Gasu pfi kopirovani
vétsiho mnoZstvi programil. Progresivni je na ni skutecnost, Ze kopirovani je moiné
bez spojeni s pocitaCem a tudiz v pripadé programi ve strojovém kddu odpada uZivani
kopirovacich programil. Kvalita pofizenych nahrévek je znacng lepsi, neZ Ize docilit
metodou .z pasky na pasku” napfiklad v magnetofonech typu DOUBLE

Pripojeni dalnopisu SIEMENS 100
k pocitaci ATARI 800 XL
Ing. Stanislav Stulpa

Chceme-li vyuZivat osobni poéitaé k feSeni vliastnich dloh, je nezbytné mit moZnost
pofizeni vypisi programi a vysledkd na tiskamé. Pro ty, kiefi neviastni firemni
tiskarnu ATARI nebo jiny typ, klery je s poditaGem ATAR| kompatibilni, existuje
moZnost vyuZit u nds pomé&rné dostupné zafizeni - dainopis. V dobé, kdy jsem fesil
propojeni poditade ATARI| s dalnopisem, bylo k dispozici jen mélo informaci otechnic-
kych i programovych moZnostech poéitade 800 XL Tomu je i poplatny dale uvedeny
zplisob pfipojeni a oviadani dalnopisu. PouZity princip viak piné vyhovuje potiebam
autora a proto jiZ dale nebyl optimalizovan ani zdokonalovan. Necht' tedy &tenar
bere dale uvedeny popis jako jednu z mnoha moZnych variant a sam se pficini
o jeho zdokonaleni.

Princip vypisu

Princip vychazi z moZnosti programové oviadat zabudované tonové generdtory
prikazem SOUND a ze skuteénosti, Ze odpovidajici zvuky jsou reprodukovany pres
pfipojeny televizni pfijimac.
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Postup vypisu jednoho znaku je nasiedujici:
— znak je pfedten z obrazovky Ci z paméti nebo ze sestaveného fetézce apod.,
— pietteny znak je programové pieveden na posloupnost odpovidajici Oplné znadce
dilnopisného kodu (5 kombinaénich + 1 start + 2 stop prvki),
— touto posloupnosti je amplitudové modulovan zvoleny tdnovy generator,
— signdl ze zvukového vystupu televizoru je detekovan, upraven na potrebnd proudo-
va kritéria a zaveden do pfijimace dalnopisu.
Blokové schéma pfipojeni dilnoplsu
Ma obr. 1jeznazornéna sestava ATARI-ddlnopis. Propojeni mezi poéitaéem ateleviz-
nim pfijimadem je standardni. Tonovy signdl z televizoru je vyveden prostfednictvim
konektoru pro pfipojeni vnéjsiho reproduktoru a zaveden do déalnopisného piidavku,
ve kierém je zpracovavan. Dalnopis je pfipojen na dvoudritovy proudovy vystup
pridavku. Tato koncepee nevyZaduje Zadny zasah ani do poditace ant do televizoru &i
do dalnopisu.

ATARI DALNOPISWY | o] DALNOPS
A o | -

Obr.1 Schéma sestavy pocilaé ATARI - televizor - ddlnopisny pfidavek - ddinopis

Dalnopisny piidavek

Podrobné zapojeni dalnopisného pfidavku a &asti vystupu televizniho pfijimace je
na obr. 2. Zapojeni je natolik jednoduche, Ze je neni tfeba podrobnéji kornentovat.
Mani-li na vstupu dalnopisného pfidavku Zadny signal, je vstupni proud délnopisu
43 mA. 224 na vstupu tonovy signal, je tranzistor T3 otevien a proud je asi 3 mA.

VYelikost klidového proudu 40 mA se nastavuje potenciometrem P1. Hodnota odpo-
ru i1 je volena 12k, aby pfi nastaveni maximalni hlasitosti na televizoru byla intenzita
zvuky z reproduktory piijateind. Vypinaé V1 umoznuje odpojit dalnopisny kandl a tak
zabezpedit, aby se ddlnopis nerozebihal pfi jinych ténovych signalech, napr. pfi na-
hravam programu.

A KF513 KC 509 KF51?
h’ @l anﬁ' " +mv
h—
Vi Ré W
510
R |
| ¢
| L

Obr. 2 Schéma zapojeni didinopisného pfidavku a édsti vistupu televizniho piijimace
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Programové zabezpeeni

V' zavéru pispévku je uveden program {vypis), ktery umoZnuje tisk vypisd na daino-
nisu. Jeho uloZeni na zatatku uZivatelské paméti je duleZité z hlediska telegrafni
rychlosti vypisu, Kterou je tfeba dodrZet nezavisle na dalgich programech. Je tomu tak
proto, e tato rychlast je uréovana dobou vysilani jednoho prvku, ktera zavisi na pociu
taktll proménneé “T" v Fadeich 5 a 14. Algoritmus vypisu programu je uloZen v fadeich
20 - 30. Zbyvajici ¢ast je moZné chapat jako podprogram, ktery lze vyufit k vipisu
jednoho zraku, jehoZ desitkovy ekvivalent je uloZen v registru "G" Prikaz pro vypis
ma tvar GOTO C.

Program je sestaven tak, aby bylo moZno vypisovat znaky ATASCII kodu s desitko-
vym ekvivalentem 32 - 95, Obsak fadk( stejného &isla, ktery viastné uréuje zplsob pre-
kodovani na dalnopisny kod, zdvisi na konkretnim typu dainopisu. vedeny program
j& uréen pro dalnopis SIEMENS 100. V tomto programu je pouZito nasledujici tran-
skripce navzajem nepodobnych znak( ATASCIH kodu a uvaZovaného dalnopisneho
kodu:

* — J-'-P.D’ {-l-ﬁ
$ - r S #_,E_
$ R L=/ 22—
“:_"v }‘*6 B — o
[ — 7 ] —» / N/
b = x - U -,

Zavér

Popsany pridavek pracuje spolehlivé, Jeho realizace neni naroénaanipro zadateéni-
ka. Vélii peclivost je tfeba vénoval sladéni rychlosti dalnopisného stroje s rychiosti
programového generovani dainopisnych znakd,

Uvedeneho principu vyuZivam pfedeviim k wvypisu programu a ke psan) textu

Poznamka. | tento autorlv piispévek pfisel redakci napsdan na dalropise. Byl naprosto
perfekiné éitelny s velrn dobrym grafickym uspofadanim. Od béiaého texiu pofize-
neho napfiklad na psacim strofi se ligil jery tim, fev ném nebyla volka pismena anecedy.
Jinak hacky, Garky a dalsi znaménka [sou zachovdana Znamend 1o - tak jak nakones
autor v uvodu upozoriiufe - Ze uZivalel si musi na taklo pofizovany text Zvvknocut
Zpoéatky mohou zfeimé vznikat obliZe zejména pit vypisu programu v BASIC ., ke
se v piikazech naopak poudivd velkych pismen abecedy. To ale nic neméni na uitne
hodnoté vy fefeného probiému.

Vypis programu umodhujiciho tisk vypish na délnopisu SIEMENS 100



0 goto 20

5 restore 9:for a1 to 16:read c:sound 1,%0,10,c:for 134
to Yinext timaxt a

B goto add

9 data 8,5,8,8,0,8,0,0,8,8,0,8,8,8,0,0

10 4f bT0 than 17

11 restore 15:b20:goto 14

12 41f b31 then 17

13 rastore 16:h

i4 for a71 to Biread ciscund 1,50,10,c:for t21 to J:inext
timaxt a

15 deta 8,0,0,0,0,0,0,0

16 detax 8,0,0,8,0,0,0,0

17 for a1 to R:c:uunﬁnnﬂu,aﬂﬂ:c:c-hB:auund 1,50,10,c:atnz:a-anext

a

19 goto adD

2 7 *vyypsat radek od,do ::input r,s )

2 for t=0 to 3:sound 1,50,10,8mext t:sound 1,50,10,01for
170 to 900tnext 1

2 din e iadz23 sgoto § =

23 trap 24:for r2r to s:ad0Z29:graphics 16:list “s°,ryr

24 Locate 2,0,a:icpeek/iTo3fif cS160 then JO

25 for v to 2:for x=2 to 39:locate x,v,azdpeekfTedfi:if
d2160 then pop :ad0T30:goto §

i1 JudBosys or §id 324 then d=61

252414 T YW 0557 and fdTI2 or zO868 then adDT2BizEDigote

adu=29:00te d

next xmeat vy

z:ﬁ:na:t r

en

S a3 o 17

omZ tgoto

Eﬁfiﬂﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬂ:‘““Ez’fé“°‘° 10
- igoto

G= "HOOHLEDL " sgoto 12

cn= "ARRDRADN * 1goto 17

o= "HRHURADD " tgoto 17

o= "AUDDARDOY *:gote 10

au::ﬁuuuauuu::udugn?:qutu

S neoaa aets 4

oo hansontn: eoks 13

eas’ ¥ tgoto 1

ca= "AODREARDN0 " tgotoe 12

CseT :ﬂnmunnn *igoto 12

oo uast gtz 300t 12

Cie = igoto

caes "ARDRADDN * sgoto 12

ez "HUOBRLNL " tnoto 12

v "ROBRABROD " igoto 12

cre= "RADEDEDD " 1goto

T THEERRDDD " 1goto

e HORDENON " 1ot

o= AODDEEND? oo to

o= THEODKB DD 190 to

= REREDOOD " 1o to

EEWYRSSGI Y= RPN

RREUCY B6S85556S
o

g
ol ol ol
TP P el
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FLARLE BAYRIRERXEZFAFATUNIZTTARGR Q2 2EY

Ci: T HRODUEDD” :goto 12
o= "FRODDEDD " :gote 12
ce2"RORNODD0D " :ad0=F2:g90t0 10
2 "RORODOLD * :3dDT32 100t0 12
= "REDEOODD” goto 12
o "BURRODOD "igoto 12
caZ BODRREDD " 1goto 10
Cs: = "RODEHERDD “sgoto 10
ca T HDBRDOVD® :goto 10
o= "RROLDROL” :goto 10
o> "HOBHOADD " :goto 1D
ceI'ADAHAADL 1goto 10
o= "RDROVRDD " 1gote 1D
CeT "BHDEDNND T :goto 10
s "RRARDADND ® :goto 10
T "BRODARROD " 1goto 10
ca= "BDIRURDD” :goto 10
e = "RODDDADD ":goto 10,
G RROHRODD® :goto 10
cr= "AAB0LO0D0 " s:gotfo 10
ca="ABR00DEDD " tgoto 10
cr="AREA0OD0D”® :goto 10
crT "BRODHDOD “:gote 10D
cs:="BDANEBROD ' :goto 12
ce="BRDEURDD * :goto 10
ce2"ANANARAND *:goto 10
ox = REBERDOLUD” :goto 10
o RNODEEDD “1g0to 10
c='RRODDDOD * taotoe 10
ce=2"ANDEEDOD " 2g0to 10
G2 BEODOO0D * rgote 12
CT"RDADERDOD” :goto 1D
G T RDERRLOD “rgote 10
ce 2 RODDADND * :adD=F2 :goto 12
C» 2 HOONOEDD Y :goto 12
or2"ROONE000 * :adD=F2:g0t0 12
=2 "FDBU0DDD " gote 10
o2 READBROD " :gote 17




Firma Atari
na vystave CeBIT

W Hannoveri v NSR sa uskutodnil od 4.
do 11, marca 1987 svetovy veltrh CeBIT.
Bol zamerany na informatiku, kanceldr-
sku a telekomunikaénu techniku. Vyse
2400 vystavovatelov z celého sveta udivo-
valo odbornd verejnost najnoviimivyrob-
kami za posledny rok.

Inovované modely 520 ST a 1040 ST
maju nova povrchovl dpravu asd v kom-
paktnom provedeni so zabudovanou tla-
diarfiou a floppy jednotkami.

Pocitace Mega ST doddvané na trh od
leta 1987 sd tri; ST 2 (2MB RAM v cené
2500 DM), ST3 (3 MB RAM v cené 3000
DM) a 5T4 (4 MB RAM v ceng 4000 DM).
Tieto modely majd systémovid zbernicu
pripojend konektorom k hlavne] doske
s dodavanym expanderom pre rychlejdiu
grafiku a hodiny realného &asu, ktoré s
napajene batériou.

Cena disku SH 205 sa pohybuje od 700
do 1398 DM. ESté do konca roku budd
mat modely ST grafiku 1280 x 960 bodov
s e31& valsim podtom farieb.

Zo softwerovych noviniek bol vystave-
ny novy kompilator GFA - Basicu verzia
3.0 a asi 100 novych programov (hier i
matematickych). Vo verzii 2.0 obsahuje
kompildtor aj zastrény modul Weide—
Elektronic v cene 198 DM.

Dalfou vystavovanou novinkou firmy
bola laserova tladiaret SLM, ktora tladi
8 stran za minotu. Jej cena je 3000 DM,
Tato tlacdiaren je vhodna aj pre stargie mo-
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dely 5T, ale s minimalnou pamétou 1 MB.
Praca Waéiarne spotrebuje len asi 10%
paditatoveého vykonu, takze s pocitadom
sa mdie subeine pracovat. Tladiaren nie
je stale pripojena. Po kazdej tladi sa me-
thanika sama vypina a tladiared zostava
spojena len & pamatiouw,

Na vystave CeBIT nechybal ani poditad
ATARI PC. Vzhladove je dost podobny
na Maga §T.

Jeho parametry a rozdily od série ST jame
uvedli ve Zpravodaji AK &. 2/1987 (5.34).

ing. Ladislav Gal

CCD TV kamera
pro osvétleni od 2 luxa

Firma Matsushita Communication In-
dustrial uvedia na trh monochromni CCD
TV kameru WV-CD 70, ktera poskytuje
obraz se zvysenou ostrosti 3 rozlidenim
510x492 bod(. Prokvalitni snimani posta-
&uje osvétleni pouze 2 luxy. Cena Wy-CD
70 je asi 2500 DM.

Still Video System
— Canon

Prvni komercni systém s fotografic-
kym pfistrojern na elektronicky zaznam
obrazu uvedla v prynim polcieti 1987 na
trh japonska firma Canon. Systém zatim
zahrnuje fotoaparat RC-701, video mag-
netofon RR-551, tiskdarnu RP-601, lami-
nator RL-303 a transceiver RT-971.



RC-7T01 je SLR kamera se snimacim
grvkem CCD 2/3" se zobrazenim 780(H)=
450(V) tzv. pixel. Méfeni — integralni,
TTL se zdlraznénym stfedem. Rozsah
Easd — 1/2000 aZ 1/8 sec. se synchroni-
zaci pro blesk 1/80 sec, Vyvaieni na bilou
se provadi manudiné nebo piné automa-
ticky. Snimkova frekvence — jednotlivé
snimky nebo seriové az 10 snimkd za sec.
Informace — v hledaéku LED, na vrchni
strané pfistroje LCD panel. Rozméry —
164x101x56,1 mm (t&lo bez objektivu).
Hmotnost — 900 g (bez baterii). Z&zna-
movym mediem je pruzny disk VF-50s ka-
pacitou 25 resp. 50 snimkid s citlivosti
odpovidajici ISO 200 resp. 600. Rozméry:
54x60x3,6 mm, hmotnost: 8,7 g.

Video magnetofon RR-551 je uréen ke
kopirovani zdznamu na jind magneticka
zaznamovd meédia nebo k zobrazeni na
TV. Rozméry: 335x50x 225 mm, hmotnost:
4.4 kg.

Tiskdrna RP-601 a lamindtor RL-303
prenaseji a fixuji snimky z pruzného disku

na papir. Rychlost pfenosu je pro format L
(92x122 mm) asi 4,5 min. a pro format S
(69x32 mm) asi 3 min. Hustota tisku je
6,7 bodd/mm? v B barvach a 64 odstinech.
Rozméry tiskarny: 400x151x313 mm,
hmotnost: 9.2 kg. Laminator sloui k fixo-
vani snimkd teplem a tlakem. Proces pro-
biha rychlosti 11,4 mm/s. Rozméry: 490x
1352205 mm, hmotnost 8.6 kg.
Transceiver RT-971 slouZi k prenosu
snimki z pruZnych diskd po telefonnich
linkach. Pfenos barevnych snimkd trva
asi 3 min.,, monochromatickych asi
1,5 min. u rychlého modu a dvojnéso-
bek u standartniho médu. Horizontalmi
rozlieni je lepsi naz 350 fadkd. Rozmé-
ry: 425x199x430 mm, hmotnost: 25 kg.
Vzhledem k vysoké pofizovaci cené se
zatim predpoklada pouze profesionalni
vyuZiti napf. ve velkych tiskovych agen-
turach. Kompletni systém je cenoveé srov-
natelny s nékolika automobily stfedni
tiidy (napf. Ford Sierra).
{podie firemnich materidiii - Bos)
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ATOM BUDE PSAT O ATARI

V neddvne dobé jsme dostali zajimavou informaci a8 nabidku od 3éfredaktora
gasopisu ATOM, kterd bude zajisté zajimat viechny ataristy. ProtoZe kaZdy Casopis
mé omezeny ndklad a nékteréd Casopisy se obliZnédji shanéji, myslice na nade &leny,
polddali jsme redakci ATOMu o pfednostni poskytnuti objedndvkového listku pro
FNS. Naleznete jef v obdice. Nevdhejte s jeho odesldnim.

REDAKCE CASOPRISU ato m

160 45 Proha 6, Viasting 710, schrdnka 169

Vdfend pidtelé, ufivatelé politade ATARI,

pfedeviéim Vds srdefndé zdrevim e cbracim se na Vis 3 ni-
sledujicl informaci. Jako majitel ATARI 800 XL a zprvu Uplny po-
¢itadovy laik, jsem na vlastni kiii poznal strasti a zoufelstvi
zafdtefnika jen se zakladnim hardware {poﬁltsc, magnetofon, joy-
stick) a _snad ;este chudéim software, ktery se rozrostl jen diky
gacnu peni €lenu praiského ATARI Xlubu a8 jeho vyteﬁnehc _Epravodaje.

roteZe Zasopisy Amatérské radio, VIM, Technicky magazin ani novy
titul Elektronika se o ATARI prilil nezajimji a ddvaji pPednost
jirgm typim (zpravidla rovnéi zahraniénich) pofitall, rozhodl jsem
se po konzultaci s vydavatelem - prislusnymi org&ny Fﬁderalnlha
mln4sterauva nérodni obrany - ?ytvarit v armaﬂnlm technickén chra-
zovém magazinu ATOM prostor pro stdlou rubriku, vénovancu Vém -
= uEivatelﬁm 8 bitového pofitade ATARI,

V této souvislosti se na V&s obracim s ndvrhem ns spolu-
praci p¥i naplnovani obsalu nové rubriky, kterd bude vychdzet od
ledna 1988 v kaidém &isle naseho mésidniku. Pokud se jej rozhodne-
te objednat, vyplnte pPfiloZeny formuld¥ (miZete jej take obdriet
v kaZddm stdnku PNS &i na podté) & odevzdejte jej PNS. Zatim pied-
pokldddm rozaah dvou stran casuplsu it.j. zhruba 10 - 12 stran ru-
koplsu bdiné novindfské normy : 30 Fadek na strénce a 60 \derd na

Fddee). PFiapEvky pochopitelnd {pn odborné konzultaci a publikova-
ni) hodidm honoru*mt podle pPfisluiného pfedpisu.

Vé¥fim, Ze konkrétnimi &lénky, nebo jen naméty, pifispéjete
dobré kvalité rubriky a t88im se na delsi spoluprdci.

Séfredaktor Easopisu ATOM,
RSDr.Jifi Csermelyi
podt.schrdnka 169

160 65 Pz /6
_h%ﬂ@//‘
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ZEPTALI JSME SE
ZAVAS ...

... vk.p, ARITMA Praha na moZnost spo-
jeni pocitace ATARI 800 XL a 130 XE sin-
zerovanym MINIGRAFEM. Dodlo k nava-
zani Gzkych kontakih mezi pracovniky
apiikacdniho vyzkumu k.p. ARITMA a za-
stupei naseho klubu. Cilem bude wyvoj
a wvyroba interfejsu. Pracovnici Aritmy
nasi nabidku pfivitali a my se domnivame,
Ze tato spoluprace bude pro mnoho ata-
risth uZiteéna. Hi

ZELEZNICARI
HLEDAJI SPOLUPRACI

Z Projektového stiediska CSD Severo-
zapadni drahy pfiel dopis, ve kterém Ze-
lezniéafi informuji nds klub o tom, Ze
jejich stfedisko je vybaveno vypoéetni
technikou ATARI. Nabizeji vlastni pro-
gramy v ATARI BASICu zamé&fené na pro-
blematiku planovaci &innosti, rozpoéto-
vani, fakturaci a prémiovani, dale natech-
nicke vypocty mostnich konstrukci a ko-
lejového svriku a na usnadnéni ostatni
administrativni éinnosti.

Zajimaji se o programy, které by byly
vhodné pro projekéni éinnost, zejm. sgra-
fickym projevem, pokud moZno i 5 popi-

V&fime, Ze tato iniciativa Zeleznidari
zaujme jine. Ozvéte se ing. Moravcovi,
telefon Praha 216-15079.

red

UPRESNENI KONTAKTU

Akce KONTAKT se uspéiné rozbéhla.
Prozatim na&i redakci doslo 80 pofadav-
ki, z nichz mohlo byt vice jak 60%
kladné vyfizeno, ostatni éekaji. Ne viech-
na nabidnutd témata toti nalezla part-
nera. Na KONTAKT Sekaji a zlstavaji
v evidenci nasledujici problematiky:

— MEDICINA

— SKLADOVE UCETNICTVI

— HUDBA

— STATIKA STAVEB

— GECTECHNIKA

— RADIOAMATERSTVI(

— PROGRAMOVANI VE STROJOVEM
KODU :

— PASCAL (KYAN i TURBO)

— DISKOVE SYSTEMOVE PROGRAMY
{130 XE)

— DISKOVE DATABANKY

— GRAFIKA BASIC

K témto tématlim prozatim evidujeme
jediného zajemce. Neméte zdjem pravé
Vy ziskat kontakt na poéitatového part-
nera? Ano? Napiste tedy ve smyslu pravi-
del zvefejnénych ve Zpravadaji AK &, 3/87,
str. 8.

Upozornéni: Nepiste vice témat na jeden
korespondencni listek. PoZadavky zata-
zujeme do skupin pouze podle jednoho

tématu.
—lar—

5t



52

ZPRAVODAJ ATARI KLUBY — 5/1987
Vydédva 487. 20 Svazarmu — ATARI KLUB Praha 4.
Ridi redakéni rada: V. Bilek, RNDr. J. Bok, C3c¢.. ing. S. Borsky,
ing. V. Frigdrich, ing. O. Hanu§, RNDr. L. Hejna, C3¢.,
Z. Lazar, prom. fyz., CS¢., ing. M. Vavrda.
Vedouci redakéni rady a odpovédny redaktor JUDr. Jan Hlavddek.
Tajemnik redakéni rady FrantiSek Tvrdek.
Graficka tprava RNDr. J. Tamchyna a F. Tvrdek.
Adresaredakce: 487. Z0 Svazarmu — ATARI KLUB
REDAKCE
poitovnl pfinrddka 51
100 00 Praha 10
Vychazi nikladem 1500 vytisk( Sestkrdt ro€nd. Neprodajnd.
Tisk ofsetem zajisfuje PORS, zdvod 001, reprograficky provoz Praha 1.
Distribuovano &lenim klubu zdarma.
Otisk povolen se souhlasem redakce pfi zachovéni autorskych prav
a s uvedenim pramene. Rukopisy nevyZidané redakcl se nevraceji.
Za vécnou spravnost plispévki rudi autofi.
Redakéni uzdvérka pro toto &islo byla 20. 8. 1987,
Redakéni uzdvirka pro 2islo 6/1987 je 20. 10. 1987.
Rozsah &isla 52 stran. Neprolo jazykovou dpravou. Do tisku pledénc
v zdil 1987.
Vydévdni schvidleno OV Svazarmu Praha 4 a OSK ONV Praha 4.
Eviden&ni &islo UVTEI 86 042.

© ATARI KLUB Praha, 1987.



Publikované zo suhlasom - vid’ Prohlaseni predstaviteli AK Praha.

Igi/2019



