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Ze Ziveta Svazarmii

ATARI KLUB na ZENITU

MNa pfelomu bfezna a dubna letodniho roku uskuteZnil Obvodni vybor Svazarmu
v Praze 4 v Paldci kultury v rdmci souté3 ERA a ZENIT vystavu, Prezentovalo se na ni
svymi nejlepdimi vyrobky a uspdchy nékolik svazarmovskych organizaci. Bylo zde
mokné spatfit od zdvésného kluzdku, pfes rizné modely dopravnich prostiedkd,
mé&fici pfistroje a daldi i vypodetni techniku. Pozornost ndvitévnikd mj. upoutal
amatérsky zhotoveny soufadnicovy zapisovad, Ktery pracoval ve spojeni $ mikro-
poéitatem PMD 85.

Své misto mezi svazarmovskymi organizacemi z Prahy 4 zde méla i nase 487. Z0 —
ATAR! KLUB. Pfedvadéli jsme kompletni konfiguraci systému ATARIL Zdjemci,
zejména z fad mlddeZe, si méli moZnost vyzkouset nafadé programil pracis poitatem
ATAR!. Na éetné dotazy odpovidali nadi &lenové soudruzi R. Hana, M. Ondfigek,
F. Tvrdek, J. Klinger a dalsi.

V souté2i programétord ERA ziskali Petr Vacek zlatou medaili za program
+DEBUG-monitor" a Miroslay Ondfifek bronzovy odznak za program ,Jednosmérny
anglicko-Cesky stovnik*™,

Obéma ocenénym &lenlim blahopfejeme a ostatnim dékujeme za praci vykonanou
pro zdarny pribéh vystavy. Zdjem navitévnikd, ktery nds$ stinek na vystavé poutal,
priblizuji fotografie.



Text a foto
Dr. Jan Hlavalek




Na Slavnosti miru
a Ceskoslovensko-sovétského
pratelstvi

Proslunény den pfilidkal 9. kvétna 1987 do praiského Parku kKultury a oddechu
Julia Fudika desitky tisic navStdvnik(. PFi pfileZitosti 42. vyrodi osvobozeni Cesko-
slovenska Audou armadou se zde uskuteénila Slavnost miru a Ceskoslovensko-
sovétského piatelstvi. Mezi mnoha hodnotnymi vystoupenimi pepuldrnich umaleckych
soubor(l zde byl zastoupen nékolika akcemi | Svazarm.

V Bruselském pavilonu jsme zfidili stdnek nadeho ATARI KLUBU, ve kterém soudruzi
V. Dostal, F. Tvrdek, RNDr. L. Hejna, CSc. a V. Bilek odpovidali na zvbédavé otézky
malych | velkych navitévnikd. Vzali si k tomu dvé kompletni konfigurace ATARI,
které byly podrobeny velice tvrdé zkouice. Zejména joysticky by se daly ¥dimat.
Lakaly pfedevdim hry, obdiv vdak patfil i kvalitativn® hodnotnéjsim u2ivatelskym
program(m, Casto bylo slySet, e ,ATARI umi. . .". Snad ndhoda tomu chtéla, Ze
v tésném sousedstvi nafeho stdnku ukazovala ZX Spektrum firmy Sinclair 602,
Z0 Svazarmu z Prahy 6- Dejvic. Jeji stdnek viak plsobil vedle ATARI aZ ptili§ skromné,

Neni podstatné, kolik névitévnikd mélo molnost se sezndmit s dinnosti nadeho
klubu, &i zda vice divak{ ptildkal Olympic, dechovka, odiet dvou balond nebo vypodetni
technika. Fakten zlstdva, e vypoletni technika stdle mimolddnéd tdhne zejména
mlddek To je dobré, ale soutasnd i zavazujici.




z"“‘“%%mnm

PHipomindme

Pledpokldaddme, ke vedle tolik ofeka-
vanych informaci k softwaru a hardwaru
potitald ATARI jste ve 2. ¢isle Zpravoda-
jo AK neptehlédli neméné dlleZité in-
formace, tykajici se nutnosti pfeorgani-
zovani mimopraZskych &lend nadeho
ATARI KLUBU.

Pfipomindme tedy, e v zdjmu zddr-
ného dokonéeni vybudovani organizaéni
struktury nasi organizace je nezbytné,
aby se mimopra2iti Elenové zaregistrovall
v mistné phisludné zdkladni organizaci
Svazarmu a tamté2 si vylidili povoleni
k hostovéni v nasi ZO.

Apelujeme rovnéd na nutnost vytvifeni
pracovnich kroufkli naseho ATARI
KLUBU, a to jak v Praze, tak viude jinde,

V&e nezbytnéd jsme podrobnd uvedli ve
2. Cisle Zpravodaje AK. Neodkladejte tyto
administrativni zéle2itosti na konec roku.
Je totiz nutné mit na zfeteli, 2e mezi dnem,
kdy &tete tyto Fadky a dnem, kdy byly na-
psdny do rukopisu disla Casopisu uply-
nuly téméf dva mdésice. Navic kdy} je
jedno dislo rozesildno &lendm, rukopis
nésledujiciho &isla je odevzddvan tiskar-
nd. Lze tedy s mirnou nadsézkou flci, 2e
Ctete zpravy z nedavné historie klubu,
To ale nelze zménit. Proto ji2 dnes pfipo-
mindme, e dny, tydny a mésice utikaji
plili& rychle. Budte ndm proto ndpomoeni
v dokongeni organiza&nich opatfenl, je-
jichkukon&eni jsme napldnovali do 31. 10.
1967,

4

Dohoda
s ATARI KLUBEM Timacte

Na zdkladé oboustranného zéjmu jsme
pfipravili ndvrh dohody o spolupréaci
nadeho ATARI KLUBU s Klubem elekiro-
niky Svazarmu v Timadgich, okr. Levice.
Zde pracuje velice agilni klub sdrukujici
rovnd: ulivatele wvypoletni techniky
ATARI. V nékterédm z daldich &isel Zpra-
vodaje otiskneme podstatny obsah do-
hody. Protokol dohody je t.& u podpisu
druhé strany. Od spoluprace otekdvame
podstatné rozéifeni odbornych informaci.
Pro nage tleny jsme v timacském klubu
déle objednali — prozatim v omezeném
nékladu — nékteré zajimavé publikaénl
materidly.

Adresa klubu: Klub elektroniky Svazarmu
pti SES
(vedouci ing. Burjaniv)
935 21 Timace
* % %

Setkani
se zdstupcem
ATARI KLUBU z Olomouce

V poloving kvétna 87 jsme jednali se z4-
stupcem vyboru oclomouckého ATARI
KLUBU soudruhem Podmolikem, Oprayv-
du s potédenim |sme kvitovali, e zd-
stupce jednoho z prvnich klubd utivateld
ATARI v CSSR se s nami setkal a objasnil



nam sloZitosti geneze a organizadni
struktury olomouckého klubu.

Pro mnohé nase &leny bude zajisté
poutné (nebot fada z nas byla &leny, &i
24dala o ptijeti za Clenstvi v Olomouci),
Ze v Olomouci byl vytvoren zadatkem le-
toiniho roku novy samostatny kliub, ktery
se oddélil od klubu v Bilovci (okr. Novy
Jigin). Dozvédéli jsme se, e do bilovic-
Kého klubu, ktery se snalil o ,generaini
fizenl vBech ataristd v CSSR", jak o tom
mj. informovalo Rudé prdvo dne 24. 4.
1987 v &lanku ,Pro pliznivee ATARI""),
byly pfedisponovany finan&ni prostfedky
a registradni listky ataristQ, ktefi se pi-
vodné do Olomouce piihlasili,

Bilovicky klub viak roli Fidici organi-
zace nezvladd ke spokojenosti viech,
takZe skupina ataristliv Olomouci zaloZila
pod Svazarmenr viastni organizaci. Sdru-
tuje okolo 170 &lenli z Olomouce a ma
.8vé'" pracovni skupiny v nékolika dalsich
méstech Sm kraje. Kromé toho spolupra-
cuje s mnoha mensimi Z0 Svazarmu —
ATARI KLUBY v fadé dalSich mést.

Na préaci soudruhd z Olomouce je za-
sluné to, Ze od letodniho roku zahdjili
vydavéni viastniho tzv, Zpravodaje ATARI
KLUBU Olomouc ,B" (Zpravodaj A" vy-
ddva Bilovec), ktery by mél vychézet 4xat
5x rofné. Ponévad? ale novy olomoucky
klub byl nucen pfevést do Bilovce zdklad-
ni finan&ni prosttedky, fedil ahradu vy-
roby Zpravodaje ,.B" zplsobem ponékud
odlisnym od nds. Obeslal dopisem viech-
ny samostatnd plsobici ZO Svazarmu
sdruZujicl ataristy, ve kterém wvyzval

*) Jak jsme néaslednd zjistili v redakci RP,
clanek pfipravil plzefisky dopisovatel
RP, ktery zlejmé ziskal informace od
plzefiského klubu a ktery pravdé-
podobné neni detailné zasvécen do
taj0 a sloZitosti organizaci, sdruZuji-
cich ataristy.

k objedndvce letodnich Cisel Zpravodaje
+B" asoudtasnd k jejich uhradé sloZenkou
ve vy3i 20,— Ké&s. Tim se také vysvétiujl
dopisy doru¢ené nékterym nasim &lenim
od ,neznamych organizatord”. Jinymi
slovy: olomoucky kiub tiskne 2000 vytiskl
Zpravodaje ,B", ktery poskytuje svym
tlendim a ddle vSem ZO Svazarmu, které
si jeho zasildni objednaly, nebot nemaji
prostfedky na vyddvdni viastniho Caso-
pisu a daldich publika&nich materidll.
Z naseho pohledu je to sice necbvykly
zplisob, ale ,u&el svéti prostfedky”.

Dohodii jsme se, e ndé ATARI KLUB
uzavle s olomouckym klubem dohodu
o spolupréci, kde bude mj. zakotvenovzd-
jemné poskytovani ndkolika vytisk( Zpra-
vodaji s doloZkou redakéniho souhlasu
k pletiskovani &lankd. Jde toti o to, 2e
pralsky ATAR| KLUB by sice mohl za-
jistit zvydeni ndkladu Zpravodaje o dvésté
¢i thista vytiskd pro statutdrni olomoucké
&leny, ale soudruzi z Olomouce by asi
sté2i pokryli potfebu tlenské zakladny
nasi ZO. Protole neni molné organizaéné
{redak&nd) zvliddnout koordinovanou pli-
pravu jednotlivych &isel Zpravodajii obou
klubd do tisku (aby se napf, neopakovaly
étanky ke stejnému tématu atd.), dohoda
o pietiskovani bude nejucelnajsl,

Pokud se ale tyk# ucelenych {monogra-
fickych) praci vétdiho rozsahu k proble-
matice mikropoditadl ATARI, podpofili
jsme oboustrannd pfipravované setkdni
ptedstavitel(i svazarmovskych ATARI
KLUBU v Brnd, kde by se mohla najit for-
ma spoleéné koordinace publika&ni &in-
nosti,

Adresa klubu: ATARI KLUB Svazarmu
pobt. schr. 137
772 11 Olomouc

* * X



Phipravujeme dohodu
s Bratislavou a Brnem

Jak jste zajisté zjistili z adresdle otisté-
ného ve 2. isle Zpravodaje AK, v Bratisla-
vé 8 Brnd pracuji v rdmci Svazarmu sa-
mostatné ATARIKLUBY. V obou méstech
je vdak soucasnd i fada &lend nadeho
ATARI KLUBU.

Obé specializované ZO Svazarmu rov-
n&k projevily zdjem o spolupréci s nami,
coZ viela vitdme. RovnéZ t&mto klubdm
bylo navrieno uzavieni dohody o spolu-
préci.

Adresy klubl: 301. ZO Svazarmu
(vedouci V. Gajdo8)
Slatinskad 36
821 Q7 Bratislava

505. ZO Svazarmu
(vedouci ing. P. Hlavadek)
VoronéZské nam. 14

625 00 Brno

* & %

Pouteni
pro mimopraské €leny

Tyto Hadky patfi Etendldm bydlicim
(pracujicim, studujicim) mimo dzemi
hl. m. Prahy a blizké okoll. Jak je z vy3e
uvedeného zfejmé. mnozi méte raciondl-
ni monost zapojit se do prace v ATARI
KLUBU pracujicich pfimo ve vaiem més-
té. Jde jen o to, informovat se napf. na
okresnich vyborech Svazarmu. Podtrhu-

jeme, ¥e tato slova nemaji znamenat vy--

zvu k opusténi praZského ATARIKLUBU.
JiZz minule jsme Fekli, Ze si vaZime pfizné
vdech, at'jsou z Ade, Liberce, Plzné, Diou-
h& Lhoty, Bma, Humenného, & desitek
daldich mist v CSSR, kteli nadli cestu
do praZského ATAR| KLUBU. S ohledem
na vas vadm ale ddvame na zvdaZenou, co

je pro véas lepSi. Ofekdvat pasivnd, co
z Prahy podiou, to nepovalujeme za ro-
zumné. S vypodetni technikou je tfeba
pracovat, diskutovat s kamarddy, vymé-
fiovat si zkuSenosti, programy atd. Ostat-
né& bude-li se situace vyvijet tak, jak se
prozatim vyviji, postupn® navd2eme kon-
takty s daldimi v&t&imi kluby, které jsou
schopny (diky podetné Clenské zdkladnd)
vytvofit dostatednd velké finanéni pro-
stfedky k zajisténi vlastni publika&ni &in-
nosti. Pak uz pljde jenom o organizaéni
zviddnuti vzdjemného plfedévani publi-
kaénich materidld.

Znovu tedy opakujeme, Ze se nikoho
nechceme zbavovatl, ale Ze méme snahu
nasmérovat mimopraiské &leny do kon-
krétni prace v mistech bydilith.

* % *

Vznikaji
daldi pracovni krouZky
ATARI KLUBU v Praze

V Praze vznikly v neddvné dob& dva
dal&i pracovni krouky,Strahov'a,Tesla".

Strahovsky kroulek sdrufuje vysoko-
Skoldky ubytované na strahovskych kole-
jich. KrouZek Tesla zaloZili pracovnici k.p.
Tesla Karlin (jinak Elenovénaieho ATARI
KLUBU). Soudruzi z Tesly nabizeji mo2-
nost zapojeni i pro dalsi éleny ATARI
KLUBLU, kterym bude vyhovovat &innost
tohoto krouZku. Zdjemci se mohou infor-
movat u vedouciho krouZku s. Miroslava
Laciny (tel. 296680). Schizky krouZku
sa konaji v klubovnéch zévodniho vyboru
ROH .U Zibranskych”, Kfitikova ul.,
v Praze B od 15 do cca 20 hodin kazdédru-
hé (tery. Prozatim plénované terminy
po prézdnindch jsou 15.9., 29.9 atd.

* * %



Otevirame ,stop - stav”

Nékolik stovek nevyfizenych piihldiek
do naisho ATARI KLUBU nés nutl k to-
mu co jsme slibili, tj. k op&tovnému ,ote-
vienl stop - stavu® v pfijiméni novych
clen(l.

Mé to viak jeden hdfek. Plednosind
plijimame zdjemce, ktell se soulasnd
zapoji do préce v nékterém pracovnim
krouZku na Gzemi hl.m. Prahy.

K pfijiméani novych mimopraiskych
élend plati zésady zvefejndné ve 2. &isle
Zpravodaje AK, tj.: vstup do Svazarmu
v mistd bydlistd, tam po2ddéini o povole-
nl hostovéni v prazském ATARI KLUBU
{potvrzené razitkem v Elenské legitimaci)
a zapojeni se do préce naeho mimo-
praZského kroudku ATARI KLUBU v ob-
lasti mista bydlidté (samozfejmé vietné
uhrad svazarmovského a klubového pii-
spévku na rok 1887).

Pfihldsky dfive zaslané budeme wyfi-
zovat plednostné.

* * *

Evidenéni éislo &lena

S ohledemn na zjednodufeni a zrychleni
styku se ¢leny, jako i z dlivod(d kontrol-
nich, pfipravujeme wvydéni evidenEnich
sel Send.

V jednom z nejbli2sich dopisi, ve kte-
rém Vam budeme zasilat néktery z pu-
blikagnich materidli ATAR| KLUBU, na-
leznete Vase evidencnli {islo.

Tolo &slo sl naplite modrou proplsova-
cif tuikou na prikazku ATARI KLUBU
v levém homim rohu (velikost &islic
cca 4 mm).

Ph jakémkoliv koresponden&nim styku
uvidéjte svoje evidenéni &islo vedle jmé-
na. Dékujeme.

Kursy ve 2. pololeti 1987

Nepledpoklédame, e v prazdninovych
mésicich budeme n&jaké pfedndiky reali-
zovat. Na minimum bude nutné omezit
i schizkovou &innost v wdililti SS2
v Ohradni ulici v Praze 4 ze zcela pocho-
pitelnych divodl - prézdniny.

Schiizky se uskuteéni ve dnech 9. 7,
23. 7, 6. B a 20. B ji od 17 hodin.
Pro mimopraZské se schizky uskuteéni
v sobotu dne 4. 7. a 8. B od 10 hodin.

Qd zafi 97 plénujeme uskutednit dalsl
pfednadky pro zdjemce, ktefi se chidji
naudit zdkladim programovéni v BASICU
dal3i kurs v assembleru, kurs programo-
vini v jazyku LOGO a pravdépodobné
i kurs poulivani disketové jednotky.

BliZ#i udaje o kon#ni kursd siedujte na
nésténce v SOU §52 v Ohwadni ulici.

* % &

Redakce
ATARI KLUBU

pfipravuje . . .

a) 4. &islo Zpravodaje ATARI KLUBU, ve
kterém se mj. dozvite o Upravé poéitafe
ATARI 600 XL na 64 KBytu, o SORTU
v BASICU, o tom, jak uchovévat obrédzky,
o moZnosti propojeni poéitale ATARI
s éernobilym televizorem SHILJALIS,
uvedeme daldi tipy a triky a odpovédina
otdzky, dozvite se, jak to bude dél s podi-
tagi ATARI v CSSR (otekavame fundova-
nou odpovdd z GR PZO TUZEX).

b) .PEEK and POKE" (cca 120 stran) -
uceleny pfehled dileitych pfikazli PEEK
a POKE.

c) LATARILOGO" (cca 100 stran rukopi-
su) - podrobny ndvod programovani v ja-
zyku ATARI LOGO.



Kontakt

Jak jsme naznadili ve Zpravodaji AK
&. 2/1987 v rubrice ,Listdrna”, chceme
pfispét v navazovédni vzdjemné spolu-
prdce nadich &enl. V dopisech &leni
ATARI KLUBU se mnoZi poZadavky o in-
formace, zkudenosti i programy.

Vysiedkem na$i snahy o pomog¢ je na-
bidka sluby, kterou jsme nazvali KON-
TAKT. Jeji princip spolivéd v zajiténi
jednoduchého prostfedku, ktery umoZni
spojit skupinu &lenl se zdjmem o stejnou
problematiku tak, aby kaXdy ze skupiny
ziskal kontakty na dva sousedy kruhu
zdjemct. Pledesiléme, Ze sluibu bude
zajistovat redakéni rada ATAR| KLUBU.

Pokud chcete siuzbu vyuZit, vezméte
korespondenéni listek a na jeho pfedni
stranu (pod znamku) vy pliite svoji adresu
(jakoby jste si listek posilali sami sobéd).
Ma zadni(textovou) stranu uvedte v horni
poloviné jednu oblast Vadeho zdjmu (na-
pfiklad ,programovéni v BASICU", .da-
tabanky”, . hry", .systémové programy"
a pod.). Umysind neomezujeme oblasti
zajmid stanovenim jejich seznamu. Do
téZe &dsti korespondenéniho listku napis-
te té# typ. pocitade a disponibilni konfi-
guraci, které viastnite. Piste &itelnd, nej-
Iépe hilkovym pismeni. Korespondenéni
listek viokte do obdlky B dopis poslete na
nasi adresu:

487. ZO Svazarmu - ATARIKLUBU
KONTAKT

post. pfinr. 51

110 00 Praha 10

Viimnéte si, e v adrese je polfebné
uvést slovo KONTAKT.

Vami uvedené oblasti zdjmu nam po-
slouZi pouze k roztfidéni dodlych listkd.
Nems proto smys! psdt na texiovou stra-
nu nijaké dalil sddenl.

Po roztfidéni podle témat poznamena-
me na V4% korespondentni listek adre-
su nésledujiciho zdjemce v kruhu a vréti-
me Vam jej. Vade adresa bude zérovéh
pfepsdna na listek pfedchoziho. To zna-
mend, ¥e provedeni sluiby bude moiné
po pfijeti alespof tfi listkd ke shodné &
matické oblasti.

Maéte-li vice zdjmovych oblasti, musite
pouZit vice korespondenénich listkd.
Prosime viak - nepliehindite!

Uvédomte si, e kdyZ sluibu vyulijete,
bude V&3 partner ,odnékud” fekat na od-
povéd, pravé tak jako Vy budste ofekavat
nabidku na spoluprédci od neznamého
.pfedchoziho”. Seridzni proto bude ode-
psat.

My samozfejmé nemiZeme ruéit za
serioznost Vam nabidnutého partnera.
NemlZeme ani zjistovat, zda mate &im
pfispét ke vzdjemné Gdinnosti a udited-
nosti kontaktu - to se pfedpokiada.

SluZba je urtena pfedeviim pro mimo-
praiské Eleny, ktefi nemohou vyulivat
moinosti sobotnich setkéni. Radi v3ak
zafadime i praZské listky. Vafime, Ze
KONTAKT pfinese fadu trvalych podita-
govych pratelstvi . . .




PRO ZACATECNIKY

CO JE CO?

{pokradovdni z &isla 2/1987)

V tomto pokradovani se budeme vénovat problematice hardwaru,

Srdcem mikropotitalového systému je centréini jednotka (CPU — Central
Processor Unit) ve formé &lpu — mikroprocesoru. Ten a jiné ¢ipy jsou bud' plimo
pfipajeny na desku s plodnym spojem (PCB — Printed Circuit Board) nebo jsou
zasunuty do patic (sokld).

V nékterych mikropotitatich je cely systém umistdn na jedné velké desce, v jinych
se poutivd sbérnicovy systém (bus), ktery sestdva z dlouhé desky nesouci fadu konek-
torli. Do nich se zasouvaji mendi desky, kaldd se specifickou funkci. Nejpoutivansjsi
sbéirnicovy systém se jmenuje 5100,

CPU pottebuje pamét pro uschovu programu a dat, Mikropoditate maji obecnd dva:
typy pam#tl: RAM (Random Access Memory — pamét's néhodnym pfistupem) a ROM
(Read Only Memory — paméit’ pouze pro &tenl). CPU mi2e tist informaci uloZenou
v RAM a také do ni zapisovat. Existujl viak dva drubhy paméti RAM: statickd a dyna-
mické. Dynamickd RAM je levnéjsi nel statickd a potfebuje mensi pfikon, Vytdduje
ale jisté pomocné obvody. Oba druhy RAM ztrdcejl sv(j obsah pfi vypnuti napdjent,
zatimco pamét ROM si sviij obsah neustéle zachovavd. Neni tudit plekvapujicl, 2e
vyrobci vklédajl interprety a podobné programy do paméti ROM. CPU pak mile Cist
jeiich obsah, ale nemize jej 24dnym zpisobem zménit, Existuji specidini paméti ROM
zvané PROM (programovatelnd ROM), které se daji programovat specidinim zafizenim,
addle EPROM (erasable,tj.vymazateind ROM, které Ize vymazat ultrafialovym zdfenim).
*Vzhledem k tomu, & RAM ztréci svhj obsah pli vypnuti proudu, k tschové programil
pro pozdéjsi pouliti se poulivajl kazety anebo diskety (floppy ' [pruZné] disky).
K zdznamu na magnetofon se data pfeméni na tény jisté frekvence a tyto se nahraji.
Pozdéji (phi &tenl) poditaé tyto tony opét pfeménl na data, K této konverzi se poulivd
roznych metod, tak2e zdpis na jednom typu potitate nelze zpravidia pletist jinym
potitatem. Zapis | étenl informace trvaji velmi dlouho, navic je obtiZné lokalizovat



potfebnd data mezi spoustou ostatnich informaci zaznamenanych na celé kazeté.
Mnohem dokonalej8i systém pro zdznam informace proto pledstavuje disketovd
jednotka.

Diskela je vyrobena z tenkého plastiku, pokrytého magnetickou vrstvou. Disketa
v ochranné obdlce se vloki do disketové jednotky, ve které se roztodi, V radidinim sméru
se pohybuje raménko se &teci a zdznamovou hlavou. Disk je rozdélen na soustfedné
kruhy zvané stopy (track). Kaida z nich je rozdélena na vysede — seklory, U2itim
programu zvaneho diskovy operalnl systém (DOS) ma politad rychly pfistup ke viem
datdm uloZenym na disketd. DOS nejprve v tzv. adresifi nalezne stopu a sektor za-
¢atku programu (nebo jinych dat), poté posune hlavu na danou stopu a Ceka, aZ se k ni
dostane dany sektor. Kuréenl zaddtku sektorli se poutiva dvou metod: tzv, solt (mékké)
seklorovanl, kdy je zaldtek oznaden zapsanym signalem, a tzv. hard (tvrdé) sekioro-
viinl, kdy je zaldtek katdého sektoru oznaden dirkou.

Pro mikropoditade jsou také dostupné systémy s pevnym (tvrdym) diskem (hard
disk). Umodhu)i uchovat mnohem vice .informaci net diskety, jsou spolehlivéjsi
a hlavné mnohem rychlejsi,

Vy, ulivatel, musite byt schopen komunikovat s poditadem. K tomu |e zdkladnim
vybavenim disple] (TV pfijimaé) a kidvesnice; nékdy jsou vestavény do systému,
nékdy |sou navzéjem oddélend. Cheete-li mit tistény zaznam (hard copy) z poditade,
potfebujete tiskdrnu.

Pocitat mile posilat a pfijimat informace ve dvou formédch — paraleini a sériové,

Paraleini valup/vystup (/O — input/output) vyladuje paraleini fadu vodiéd ke
spojeni potitade s jinym zafizenim (napf. tiskarnou). Najednou se vysila cely byte —
kaldy vodid pfenddi jeden bit,

Sériovy velup/vystup spodivd v plencsu jednoho bitu za druhym po jediném vodidi,
plitemi se byte musi doplnit extra bity, aby se pfijimacimu zafizen!/ oznamilo, kdy
byte za¢ina a kdy konéi, Rychlost sériového pfenosu se uddva v bitech/sec, nebo-||
baudech (&ti bod), Rychlost v baudech délend deseti se obydejnd rovna pottu bytd
ptenesenych za'sekundu (u ATARI je rychlost zdznamu na kazetu 600 baud =
60 byte/sec, nebot 1 byte (8 bitd) se doplfhuje pfi ptenosu jednim startbitem a jednim
stopbitem),

K zajistdni vzajemného propojeni vysilajici a pfijimajici strany (bez jakychkollv
elekirickych  horrord“) existuji standardy pro sériové (RS 232, V24) i paraleln/ (Centro-
nic, IEEE-488) Interfejsy (1j. zafizeni, umothujicl elekirické propojeni).

Konedné, modem (moduldtor - demoduldtor) plipojuje poditad ples sériovy interfejs
k telefonni siti a umokiuje dvéma poditaddm (5 modemy) si navzajem vyménovat
informace. K tomu viak je tfeba souhlas Spravy telekomunikaci. Jednodudsi (a levné)si)
jo poukiti tzv, akustického vazebniho ¢lenu (acoustic coupler), ktery neni s telefonni
siti spojengalvanicky (tj.vodivé), ale pouze akusticky pfes mikrofonniviotku sluchitka.

(Z anglického origindlu &ldnku NEWCOMERS START MERE pfeloil a upravil
RNDr, Jiti Bok, CSe¢.)
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VERIFIKACE PROGRAMU
NA KAZETE

Ve Zpravodaji AK &, 1/87 (s,17) byl uvefejnén postup, jak je moZno provadét kontrolu
nahrdvek programi na magnetofonoveé kazeté, Podstatnou nevyhodou uvedené meto-
dy je skuteénost, ke ji lze poutit pouze u programi ulofenych ptikazem LIST "C:",

V tasopise BAJTEK & 5-6/86 (PLR) byl oti§tén program WERYFIKATOR, ktery Ize
podle tvrzeni autora poudit pro kontrolu nahravek uloenych jak pfikazem LIST "C:",
tak i pfikazem CSAVE. Bohuel jsem se pfesvédéil, Ze toto tvrzeni neodpovida pravdé.
Ve skutednosti 1ze inzerovany program poulit opét pouze pro nahravky vytvofeng pfi-
kazy LIST "C:", popfipadé SAVE "C:",

To mé vedlo k vytvofeni verifikacéniho programu, ktery by umoZhoval provadét kon-
trolu spravnosti libovolné nahravky. Vyukil jsem k tomu vliastnosti operadniho systému,
zejména automatické kontroly parity, Pro pfenos dat z magnetofonu jsem vyulil kana-
lovou operaci XIO 7, kterda provadi ¢teni 256-bytového bloku dat « kazety na urdené
misto v paméti, '

Verifikadni program je umistén na fadcich 32750 az 32767. Po nahrani na kazetu
prikazem LIST “C:", je mokno'jej kdykoliv pfihrdt k jinému programu pomoci ENTER
“C:" a spustit pfikazem GOTO 32750,

I2750 PRINT "WERIFIKACE"

32751 CLR

32752 DIM A% (256)

32753 PRINT "Typ nahravky: CSAVE, SAVE nebo LIST 72"
32754 INPUT W16,Aa%

32755 IF A$(1,1)="C" THEN L=128

32756 PRINT "Zapni magnetofon a stiskni RETURN."
32757 TRAP 32763

IZ2758 CLOSE %1

32759 OPEN #¥1,4,L,"C:"

32760 X10 7, H1,06,L,A%

32761 1=1+1

32762 GOTO 32760

32763 ASPEEK [195)

32764 CLOSE #1

32765 PRINT "Pocet bytu: ";I#*256;"=";1%256+256
32766 1IF A€ > 136 THEN PRINT "Chyba c. "3 A

32767 IF A=136 THEN PRINT "Nahravka bez chyb"

1



Uvedeny program lze poulit, jak vyplyva z jeho ovladacich pokyni, pro kontrolu
libovolné nahrdvky programu v jazyce BASIC. Stejné dobfe jej véak |ze pouZit i k veri-
fikaci jinych zdznami {napf. datovych soubord, strojovych programi apod.) Rozho-
dujici je délka mezery mezi bloky. Pro soubory s kratkymi bloky volime typ nahravky
CSAVE, pro dlouhé mezery typ nahravky LIST.

Verifikator nelze pouZit pouze u program( s nestandardnim forméatem zdznamu
(néktere hry ve strojovem kodu).

~fig-

Generovani nahodnych cisel

Jednou ze zajimavych aplikaci vadeho poditade je simulace uréitych situaci a jev(,
které se vyskytuji nahodile. Pomineme-li dlleZitost téchto tzv. stochastickych aplikaci
pro védeckotechnické vypodty, zbyva jesté oblast zabavni, v niz mi2e poditaé simulo-
vat napfiklad hdzeni kestkou, minci, nebo nahodné volit umisténi cild atd,

a) Generovini celych Cisel v intervalu Nmin-Nmax

x=1NTm*nuumn+nﬂn kde A=tum”-umin]+1

b) Generovini &isel & rozlifenim na nékolik desetinnych nebo celych mist

Xo{INT(( A*RND (@)) *1PAD /1@AD) +8

kde
A = Nmax-Nmin + 10A-D je celkovy rozsah Nmax-Nmin. v némZ se mohou vyskytnout
generovana &isla, zvétdeny o 10n-D,
B = Nmin = spodni hranice generovaného rozsahu
D = ¥adany podet desetinnych nebo celych mist,
Pozn.: vyraz 106D udavé rozlidovaci schopnost, tzn, mlnlmalné mokny rozdil dvou
hodnot ve vytvofené posloupnosti (kvantovaci krok).
Pro 0»0 uddva D fad desetinného &isla a pro D&0 uddva fad celého gisla,
¢) Obecny vyraz pro generovani &isel v libovolném rozsahu s llbovelnym kvantovacim
krokem

X=s*INT{RND (0) *A/S) +B
kde A=Nmax — Nmin + 8
B = kvantovaci krok
S=Nmin
Pozn.:Nmin musi vyhovovat rovnici Nmax = Nmin + (K — 1) » S, kde K = potet prvkd
mnodiny generovanych Gisel,

Literatura; Kraus K., Hé%a,M.: Programovéni v jazyce Basic, Amatérské radio, A — 3/81
{vybral OLVIS)
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otazky& odpovedi

Otfézka: Setkal jsem se s nékolika hudeb-
nimi programy pro pocitaé. Zajimalo by
mne, zda se da poditace ATARI vyu#it
pro profesiondfini programovdni hudby
- existuja pry pro tenlo ufel jakesi zafi-
zeni MIDI. MdZate k tomuto problému
sdéfit vice?

Odpovéd: V poslednich nékolika letech
prozivaji elektronické hudebni néstroje
éru neobydejné prudkého vyvoje v di-
sledku pronikani mikroprocesorove te-
chniky do této sféry. Moderni synteza-
tory jsou dnes viastné mikropoditate, kte-
ré kromé toho, 2e fidi témeéd vie, co je
uvniti nastroje, jsou schopne kKomuniko-
vat i § daldimi syntezatory - mikropocita-
¢i & daji se také jinymi syntezatory nebo
podtitaéi Fidit. Protoze v zaddtcich této
éry vznikalo mnoho rdznych systémi (co
firma, vyrabéjici syntezator, to jiny sy-
stém) komunikace mezi syntezatory, ne-
byly jednotlivé typy syntezatord spolu
kompatibilni a nemohly tudif spolu spo-
lupracoval. Tato skuteénost si vynutila
vznik mezinarodni normy, kterd nese o-
znadeni MIDI {zkratka pro Musical Instru-
ment Digital Interface), Tato norma urdu-
je zplsob ptenosu informacl mezi elek-
tronickymi nastrojl, pfipadné daldim| za-
fizenimi, napfiklad sequancery neboi po-
&itati. Soudasné profesiondini elektro-
nické hudebni nastroje a dalsi spolupra-
cujici zafizeni jsou proto vybaveny roz-
hranim podle této normy, co jim zaruéu-
je kompatibilitu nezdvisle na vyrobei zafi-
zoni.

Viastni vstupy i vystupy MID| signa-
10 jsou provedeny pétikolikovymi ko-
nektory DIN s definovanym zapojenim.
Pomoci MIDI se seriovym vicekanalo-
vym prencsem (kaldy ndstroj mike mit
svilj kandl) pfedavaji mezi pfislusnymi
zafizenimi informace o viech parame-
trech, charakterizujicich ptisiudny tén,
ktery md byt hran. Je to napfiklad vyika
tonu, hlasitost, alei dynamické parametry
a efekty (vibrato, sustain, portamento
apod.) a dal8i, tak e ton znina odpovida-
jicim nastroji pPesné tak, jak byl zahran
na fidicim nastroji, nebo jak byl naprogra-
movan na Sequenceru nebo poéitadi

Moderni poCitate ATARI fady ST jsou
jif vybaveny rozhranim podle normy
MIDI, Cheeme-li véak MIDI implemento-
vat na osmibitovych poditadich ATARI
(typy 800 XL a 130 XE), je tfeba poulit pfi-
davného zafizeni (napfiklad interface
tirmy Roland typ MPU-401) spolu s odpo-
vidajicim programovym vybavenim,

Na potitadi je pak moZno naprogramo-
vat skladbu a to at v 16 kandlech, které
umoihuje MIDI, bud pomoci postupného
vklddani not nebo pomoci hrani na fidici
klavesnici (syntezator). Skladbu, zazna-
menanou na disketd, je pak motna repro-
dukovat v pfislugném poétu kandll ptes
ptipojené sy ntezatory, takie celé zatizeni
pracuje jako vicestopy digitdini magne-
tofon. Toho se s vyhodou vyuiva pli pofi-
zovani studiovych nahrédvek, nebot' za-
znam viech stop najednou na studiovy
magnetofon vyrazné zkrdti drahocenny
nahrdvaci éas,
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Na zdvér jestd pozndmka: Lidé se Casto
domnivaji, 2e hudba vytvolend na poci-
taci, vyuliva zvuky potitade, to znamend
jeho vnitfni zvukové generdtory. Ve sku-
tetnosti se viak v tomto plipadé vyuliva

Otdxka: Sestavuji program, jehot jedna
ddst md pracovat tak, Ze obsiuha md
z havy vyfodit zadany matematicky
problém, fehok vysledkem je &lselnd
hodnota. Tuto é&fselnou hodnotu md
obsiuha v pfedepsaném casovém limi-
tu viogit do poditate. Instrukcl INPUT
viak nemohu Gasové omezit. Existuje
néjaky zpdsob, jak realizovat v ATARI
BASICu tuto lukci?

podita¢ pouze jako specidini zéznamovy
prostfedek s rozsahlymi moZnostmi jak
pti vlastnim zédznamu, tak i pfi editovani
skladby. Samotné zvuky jsou produkova-
ny syntezétory.

==

Odpovéd: Redeni bude jisté vice, nabi-
zlme v3ak ndsledujici. Casovy limit pro
tedeni ulohy zadéte ptedem pomoci in-
strukce INPUT do proménné B a ve vhod-
ném misté programu viokite nasledujic
podprogram (&islovani Fadkd | odkazd
pfizplsobite dle potfeby, nezapomefite
na dimenzovani A$). Z programu vystu-
puje proménnd C (je-li rovna, nule, byl
plekroten tasovy limit) a vysledek, vio-
Zeny obsluhou, ktery pleltete pomoci
funkce VAL (A$).

107 OPEN § 1,4,8,"K:"

11¢ ?"VYSLEDEK=";

12 K=@:C=@:1AB=" ",

13¢ FOR I=1 TO 1¢@wB
14¢ IF PEEK(764)=255 THEN 2¢¢

15¢ GET § 1,A
160 7CHRE(A);

17¢ IF A=155 THEN I=1¢@uB:C=1:00T0 2¢@

188 K=K+l

19¢ AZ(K,K)=CHRE(A)

20¢ NEXT I
21¢ CLOSE # 1

“Vre

"



TIPY & TRIKY

PRIMY PRISTUP DO SOUBORU DATA _
Soubor DATA je organizovén jako sekvenéni (obdobné jako zdznam na kazet@). Pfi
katdém &teni dat pfikazem READ se vybere ze souboru jedna poloZka (Sislo nebo
fetdzec) a ukazatel pfisti &tené poloky se posune o jednu doprava.
Pfimy plistup k libovolné polofce zdznamu lze dosdhnout kombinaci pfikaz
RESTORE a POKE 182, . ..

Dvojice pfikazi: RESTORE n
POKE 182,x

nastavi ukazatel pFi&ti &ené pololky na (x + 1)-tou poloZku na Fadku n. (Napf. kziskani
dtvrté poloiky scuboru DATA na fddce 300 je nutno provést sekvenci piikazl
RESTORE 300 : POKE 182,3 : READ X.)

VyuZitim pHimého pfistupu lze znaéna urychlit mnohé operace s programovymi daty,
zname-li jejich strukturu.

ROZSIRENI EDITORU

Obrazovkovy editor poditadl ATARI ma celkem 14 pristupovych funkel (pohyb
kurzoru, fddkovy editor, tabuldtor, mazdni obrazovky, beep). Tento soubor lze rozaifit
o dal8i funkce pomoci kratkého programu:

10 FOR I=0 TO 191

20 POKE 1536+I,PEEK (64337+1)

30 NEXT I

40 POKE 168B,137:POKE 1715,144:POKE 1717145

50 POKE 1712,142:POKE 1714,143:POKE 121,0:POKE 122,46

MNové funkce obrazovkového editoru jsou:

CTRL/4  vypnuti/zapnutl kontrolniho zvuku kldvesnice

CTAL/T  kurzor na prvni pozici tadku

CTRL/8 kurzor na positedn| pozici fédku

CTRAL/8  kurzor na prvni tddku obrazovky (home)

CTRL/0  Kurzor na posiedni fidku obrazovky

(napt. CTRL/4 znamend stisknout kldvesu CONTROL., dret ji a stisknout kidvesu 4)
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Tyto funkce nemaiji své kddové ekvivalenty v abecedd ATASCII, proto nemohou byt
poutity v programech.

Poznamka: Majitelé potitadi AT.AHI 1200 XL maji tyto funkce plistupné pfimo ples
tunkéni klavesy F1 aZ F4.

JEMNE ROLOVANI V GRAFICE 0

Obrazovy procesor ANTIC obsahuje kromé instrukcl pro vytvoleni viech 16 gra-
fickych retiml {GRAPHICS 0 az GRAPHICS 15) i instrukce pro jemné rolovéani
{scrolling), Opera&ni systém dovoluje vytvofit jednoduchym zplsobem jemné rolovani
v textové grafice 0. K tomu stadi pfed pfikaz grafiky 0 (GRAPHICS 0) zapsat piikaz
POKE 622,255 (povoleni jemného rolovanl). VEechny vypisy a tisky na obrazovku
(véetnd vypisu programu pfikazem LIST) se budou pomalu po bodach ,odvijet”
od nejnitiiho Hdku obrazovky smérem nahoru. Jemné rolovdni lze zrusit novym
pfikazem GRAPHICS, stisknutim RESET nebo pfikazem POKE 622,0. Jemné rolovéni
Ize s vyhodou vyuZit pro zobrazeni text, které se najednou nevejdou na 24 Fadek
obrazovky. Rychlost rolovani umokiuje pohodiné a plynulé &teni odvijeného textu.

DOLEZ2ITE PODPROGRAMY

Operadni systém pocitall ATARI je tvofen plevaing podprogramy, které mohou
byt vétiinou vyvoldny i z jazyka BASIC prostlednictvim funkce USR. Nasledujicl
podprogram patH mezi nejdllekitdjsi, nebot’ nastavuje retim préce potitate:
I = USR (40860) inicializace jazyka BASIC (odpovidé pfikazu NEW)
I=USR (58481)  pPechod do re2imu SELF-TEST (odpovida ptikazu BYE)
I=USR {584584) teply start systému (odpovida stisknuti RESET)
I=LISR (58487) studeny start systému (odpovidd zapnuti potitade)

UEiti uvedenych podprogrami (zejména systémovych startd) mate plinést éasovou
usporu, ale pfedeviim Seth Zivotnost poditate.

AUTORUN

Nésledujici podprogram nadte a spusti program v jazyce BASIC uloZeny pfikazem
CSAVE. Je viastnd kombinacl pfikazdi CLOAD a RUN a nahrazuje chybéjicl a ndkdy
tak potfebny plikaz CRUN;:

1000 DIM CRUNS (19)

1010 A=ADR(CRUNS$)

1020 FOR I=0 TO 18

1030 READ B:POKE A+I,B

1040 KEXT 1

1050 I=USR{A)

1060 DATA 162,25%,154,169,183,72,169,84,72,169
1070 DATA 4,32,182,187,169,255,76,64,187

Tento program o také jedinym  kiitem" ke spousténi programi uloZenych a chrd-
nénych proti &teni nisledujicim zphsobem:



32000 FOR I=PEEK(130) +PEEK (131) =256 T0 PEEK(132) +PEEK.(133)
*256=1

32010 POKE 1,155

32020 NEXT I

32030 CSAVE

OPERACE S KANALEM #0

Periferni kanal # 0 je standartnd pouiit jako systémovy kanél pro komunikaci
utivatele s poéitatem (termindl, konsole). Jakykoliv pokus o zdsah do tohoto kandiu
(napf. CLOSE #0) zplsobi pouze vypis chybové hlaéky ERROR - 20 (Spatné &islo
kandlu).

Existuje viak pfesto moZnost, jak kandl 0 programové oviadat. Misto &isla kanélu 0
je vaak nutno pouiit &islo 16. Lze vyulit nasledujici piikazy:

GET #16.A fte ASCII hodnotu stisknuté klévesy A
PUT #1564 zobrazi znak v ASCII hodnoté A
INPUT # 16,4+ jako INPUT, zobrazuje v3ak otaznik

Ptikazem CLOSE # 16 miiZeme zablokovat kldvesnici (ale i vystup na obrazovku).
Odpovidajici pfikaz OPEN md parametry:

OPEN #16,12,0,"E:"

Tento pfikaz vymale obrazovku obdobné jako pfikaz GRAPHICS G.
(Pfevzato a upraveno z riznych zahrani€nich pramen(.)
_ﬁs_

Viastnite rovnéz ATARI BASIC
REVIZE B?

Pokud vés postihla ta nepfijemné néhoda, 28 méte ve svém poditali ATARI BOOXL
zabudovanou nepfilid kvalitni verzi B programovaciho jazyka ATARI BASIC, o jejiZ
nedostatcich bylo podrobnéji pojednéno v prvnim &isle tohoto zpravodaje a provozu-
jete-li svij poditat 3 magnetofonem, nemusite si zoufat. Posta&i poudijete-li pfipojeny
kréatky program, ktery vdm po svém odstartovéni pfikazem RUN vygeneruje a na ma-
gnetickou pédsku zapi8e kratkou rutinku ve strojovém kddu, kterd po nahrénido podita-

17



¢e (bdZnym postupem po zapnuti poditate se stisknutym tladitkem START) pfesune
vad  Epatny" Atari Basic revize B do paméti RAM a chybnd mista zde opravi, takZe vy-
sledkem bude chyb zbaveny a k praci ptipraveny Atari Basic revize C. Tuto krati¢kou
rutinku je vhodné uloit na zatatek katdé strany kazety obsahujici programy v jazyku
Atari Basic.

Ptipojeny program upravil na zakladé programu z knihy |. Chadwicka ,Mapping the
Atari" vydané nakladatelstvim ¢asopisu COMPUTE! v roce 1985 (str. 251) J. Bok.

lo RE'UI LA Rk AR LR RER R R - LR R YRR ]

20 REM BASIC REV.B NA REV.C PREVADEC

30 REN MMM R BN

40 REM GENERATOR ML RUTINY ,KTERA

50 REM PO NAHRANI POMOCI "START"

60 REM PREVEDE BASIC B NA BASIC C.

70 RESTORE

80 GRAPHICS O

90 OPEN #1,e,0,"C:"

100 READ A:IF A<O THEN 120

110 PUT #1,A:GOTD 100

120 CLOSE #1:? "% HOTOVO!| #»"

1000 DATA 0,1,0,6,14,6,169

1010 DATA 60,141,2,211,24,95,95

1020 DATA 169,0,133,216,169,160,133,217,160,0
1030 DATA 173,1,211,41,253,141,1,211,177 ,216
1040 DATA 72,173,1,211,9,2,141,1,211,104

1050 DATA 145,215,230,215,208,228,230,217,165,217
1060 DATA 201,192,208,220,162,0,169,12,133,218
1070 DATA 160,0,189,95,6,133,216,232,189,95
1080 DATA €,133,217,232,189,95,6,145,216,232
1090 DATA 198,218,208,232,165,9,9,2,133,9

1100 DATA ©5,223,168,234,224,168,240,225,168,17
1110 DATA 226,168,234,41,187,0,243,191,0,244
1120 DATA 191,0,245,191,0,246,191,0,247,191
1130 DATA 0,248,191,0,249,191,0,226,2,227

1140 DATA 2,0,6,-1

Hej
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wivetalsks
PROGRAMY

Turbo Basic Interpret

pro ATARI 800 XL a 130 XE
{Z ¢asopisu Happy Computer

pieloZil J. Moutka)

A. Strukturované programovini

V textu budou poulivané nasledujici

zkratky:
sexp = aritmeticky vyraz
sexp = fetdzcovy, (textovy) vyraz, t. A$,
JTEXT", CHR$ { ), STR$ ( ), HEX$ ( )
&b = &islo Fadku
.« « .= jeden nebo vice pfikazd. V IF -
THEN jde o text ndsledujici za ptikazem
THEN. ... .tedy miOZe znamenat ndkolik
programovych fadkd, nebo &dst progra-
mu.

Ve standardnim Atari Basicu jsou k dis-
pozici jen nepodminéné skoky s uddnim
&, f. a smydka FOR = NEXT, jako prostfe-
dek pro vytvaleni cykid. V Turbo Basicu
jsou moiné daldi skoky, zndma s Pascalu:

IF aexp THEN &. 1.

IF axpes THEN ....

IF sexp ....ENDIF

IF moxp ....ELSE ...

Mormalni IF - THEN

Jastlite je podminka asxp spindna, tedy
aexp (¢¥0), bude provedena {4ast progra-
mu mezi IF a ELSE, jinak mezi ELSE a
ENDIF. ELSE mie také odpadnout. Jako

+ ENDIF

délicl znak za aexp neni THEN, ale dvoj-
tetka nabo RETURN. Také pfed a za
ELSE a ENDIF musi byt takovy délici
znak. Za ELSE nesmi nédsledovat 24dné
d L

REPEAT .... UNTIL sexp

opakuje pokyny .. ..pokud nebude pod-
minka splnéna. Podminka je vwhodnoco-
vana aZz na koncl smyéky. Programova
&dst mezi REPEAT a UNTIL je tedy prove-
dena ngjménd jednou.

WHILE sexp .... WEND

opakuje . ... pokud je podminkaspinéna,
tzn, jestliZe je spinéna |i2 napoprvé, ne-
provede se smycka ani jednou,

DO .... LOOP

je nekonednd smydéka. Opakuje pokyny .,

stdle znovu a znovu,

EXIT (vystup)

opouliti smyéku a orovede skak na jeji
konec. Je poukitelny pfi DO, .. .LOOP,
REPEAT .. UINTIL, WHILE ... . WEND
a laké FOR - NEXT. PAi DO . ... LOOP
smycce je jedinym vychodem ze smyéky,
pfipustnym pfi strukturovaném progra-
movdnl.



uF a wF+

po téchto pfikazech jsou smydtky FOR -
NEXT cdmitnuty (cykly se neuskutedni).
Pfi prvnim pribdhu smy&kou se kontro-
luje, zda fidici proménna ji¥ dosahla ko-
netné hodnoty. K tomu nésledujici pii-
klad:

FORI=2TO 1:PRINTTNEXT L

1. pogateéni hodnota smyéky je 2,

2. zvyien| hodnoty fidici proménné o 1,

3. srovndni s koneénou hodnotou (1),

4, opusténi smycky, protoZe podminka

je spinéna.

Po #F+ je poménna ] nejdfive napinéna
hodnotou 2 a pak porovnanas hodnotoul
(konetnd hodnota je 1). Nasledné je
smydCka pfeskotena aZ po NEXTI. Nadis-
pleji nenasleduje Xadny vystup, Pfikaz
#F+ Gasto usetii specidlni dotazovaci ru-
tinu.
uF—
obnovi normalni stay, tj. béh se vrati do
piivodniho stavu, smyéky FQR - NEXT
probd&hnou nejméné jednou,

Také pfi zadani RUN se provede navrat do
plvodniho stavu, tj. automaticky se pro-
vede »F- (odpovida Atari Basicu).
PROC jméno

zalatek programu daného jména.
ENDPROC

konec procedury. Odpovidd RETURN po
GOsSuB &. 1.

EXEC |méno

volé proceduru daného jména, tak jako
GOBUS & I. Jména procedur jsou zazna-
menany stejné jako ndzvy proménnych.
Kaidé jméno obsadi 8 Byte plus jeden
Byte pro kazdy znak. Cislo Fadku GOBUS
instrukce naproti tomu obsadi 7 Byte.
| kdy? je Turbo Basic kompatibilni s Atari
Basicem, je moZné poulit misto 128 nyni
256 rlznych ndézvl proménnych nebo
procedur. Od 129. proménné viak zabi-
rd 2 Bytové misto.

20

ON aexp EXEC pname, pnam ....
odpovidd ON - GOBUS v Atari Basicu,
pnam = PROCedurove jmeéno,
GO#name (jméno), adresa

ON aexp GO name, name, name
TRAP#name

RESTORE#name

definice znatky label(i#odpovidda PROC.
V Turbo Basicu se nahradi pfikaz pro ne-
strukturovany skok .GOTO &.f" pfika-
zem GOTO#jméno. Také u pfikaz0
TRAP a RESTORE mohou byt pouity$
labely., Znak #upozorfiuje interpreter, e
misto &.F nasleduje jméno. Kromé toho
je GO¥jméno rychlejdi, nei smyéka
GOTO & F

Pro EXEC je jméno definovdno pfika-
zem PROC.

POP

tento pfikaz je pouiitelny pro podpro-
gramy s GOSUB nebo EXEC a stejné
tak pro smyéky FOR - NEXT, jakoi i pro
smy&ky REPEAT ... . UNTIL, WHILE. ...
ENDWHILE a LOOP . ... ENDLOOP. Ry-
chlost téchto smydek je viak daleko vatsi
nez smy&ek FOR—NEXT a nezdvisi na je-
jich umisténi v programu. Pitom jeu nich
zachovana vyhoda Atari Basicu, tj, edito-
véni programu pfi jeho pribéhu zastave-
ného chybou a dalsi pokradovani pfika-
zem CONT. Pfitom se ani hodnota pro-
ménné, ani obsah zasobniku nesmaou,
takZe lze psdt programy, které samy
generuji své DATA fadky nebo malou
své nepotfebné &asti (pfikazem POKE
842,13), potem? se poditaé chova stejné
jako pfi trvale stisknuté kldvese RETURN,
aZ po POKE 842,12, kdy se yrdti do nor-
miélu.

DEL
se v Turbo Basicu poulije k vymazani
programu.



{dva minusy bez mezery) je v Turbo Ba-
sicu zviddtni druh REM. Po vstupu fadku
uvedeného ,--" e tadek pro pribéh pro-
gramu nepotfebny, ale pfi LIST se znak
W=" vytiskne 30 Krat,

LIST

pHi listingu programd jsou smyéky optic-
ky vyznateny odsazenim o dvé mista
{zvyraznény violenim vidy dvou minuso-
vychznamének) Programy jsoutakto pfe-
hledn#&jsi. P! nedmysiném zavedeni chy-
by do vytvdfeného programu (napf, vice
NEXT k jednomu FOR, vice ENDPROC
k jednomu PROC apod.) bude wvypis
wneupraveny”.

ol

qpini tabuldtor. Toho miZe byt vyukito
pfi editovani diouhych Fadkd nebo pro
ziskdni mista na disketdch [LIST "D:X").
Délici tadek -- e po L~ vypsan pouze ja-
ko dvojité a ne 30-ti ndsobné minusove
zZnamenko.

ul awl +

opét zapind tabulator (do stavu po nata-
Zeni interpretru),

LIST &.1.

provede listing od udaného &1, do konce
(napt, LIST “P:", 3000},

B. Chybové Madeni v Turbo Basicu

ERROR - 13 7FOR

k NEXT chybi FOR

ERROR - 15 TDEL

byly smazdny GOSUB k RETURN, NEXT
k FOR, REPEAT k UNTIL - to se miiZe stat
pii preruseni smyéky pfi ndvratu z pod-
programu.

ERROR - 168 7GOSUB

ke GOSUB chybi RETURN,

ERROR-22 TNEXT

pokud neni nalezeno k WHILE odpovida-
lici ENDWHILE, k IF odpovidajici ENDIF
nebo také pro wF+ nenl FOR nalezeno
NEXT. P opusiténi podprogramu (RE-

TURANem naebo ENDPROC) jsau plarufe-
ny smy&ky. Toto plati mimojiné pro smyé-
ky FOR - NEXT, ale | pro ostatni smy¢ky
v Turbo Basicu.

ERRO - 23 YWHILE

k WEND chybi WHILE

ERRAOR - 24 TREPEAT

k UNTIL chybl REPEAT

ERROR - 25 7DO

k LOOP chybi DO

ERROR - 26 7EXIT

pfikaz EXIT byl poutit mimo smydku
EAROR-2T "XPROC

procedury mohou byt vyvolény jen
EXECem '

ERROR - 28 7EXEC

k ENDPROC chybi EXEC

ERAOR - 29 7PROC

je voldna neznédma procedura

ERAOR - 30 74

byla poulita nezndma znadka (label)

DEL od &.1. do &1

make fadky od &1, do &.1., vietnd
RENUM staré &.1., nové &.1,plirdstek
pfetisiuje viechny fddky od &. [ starého,
Nova &isla zatinaji novym &islem fadku a
jsou odstuphovdna podle zadaného pii-
rlistku, Méni takeé cisla Padki po instruk-
cich GOTO, GOSUB, TRAP, RESTORE,
LIST, DEL, ON - GOTO a ON - GOSUB.
Pl poullti neznamych &.F. se tato &1
vyznati znaménkem ,—". PH ‘skocich
podle vyhodnocenych vyraz( {GOTO
VAR, GOSUB 100 + 10 # A, RESTORE
AM10 + 100} odpovi zaddnl plikazu
RENUM selhanim. Nédsleduje-li tésné za
pHkazem néjaké dislo (napf. GOTO 1000+
+ A #$10), bude toto &islo vzato jako £.7.
a pousito, zbytek Fddku zlstane nezmé-
nén.

DuUmPpP

DUMP flilespec

vypie seznam poulitych proménnych,
Lze poukit | pro tiskdrnu, vtomto plipadd
ve formé rdpisu DUMP"P:",
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Pfikiad:

A=100 diselna proménna
B {10 10) matice DIM B (9, 8}
C{0,.0 nedimenzovang matice
D10, 1) matice DIM D (9}, nebo téZ
CIMD (9 0)

E$ 10,20 fetdzec LEN = 10,

' DIM E$ (20)
F§0.0 nedimenzované fetézce
G$0,10 DIM G$§ (10}, LEN (G$) =0
HPROC100 PROC Hv C.i. 100
1120 znaéka (label) Iv &7 120

J? nedefinovana znacka
(label) nebo PROC

Vypis (vystup) proménnych znalek na-
sleduje v tom pofadi, ve kterém jsou
ulcZeny do paméti {tabulky) proménnych.
TRACE
TRACE +
zafazuje modus TRACE, tzn., Ze Cislo pro-
vadéného Fadku se vypisuje v rohu disple-
je v hranaté zdvorce.

TRACE —

ukonéuje éinnost modu TRACE. Tento
modus skondi také v pfipadé hlaseni
chyby. Cisla fadkd PROC nebo®k nejsou
pii vyvolani pomoci EXEC nebo GO
vytistény (vydany).

#Ba kB +

po tomto pfikazu je stisknuti kiavesy
BREAK pqvaiavanu za chybu. Program
lze pierudit nebo pfed pferudenim chranit
prikazem TRAP.

B —

vraci program do pivodniho modu. Také
pfi RUN se automaticky provede % B -

C. PHikazy Turbo Baslcu

{Poznamka: z dlivodu zjednodugeni bude
v dalgim textu poulit znak § cof bude
znamenat ,cdpovida Atari Basicu")
DPOKE adr, slovo

dvojbytovy POKE, § POKE adr, slovo —
256 # INT (slovo/256) : POKE adr + 1,
INT (slovo/25E)

2

MOVE source, dest, count

pfesun bloku, § FOR1=0TO COUNT —
1 : POKE dest + I, PEEK (source + [) :
NEXT I

Pomoci MOVE 57344, NEUCHARSET,
1024 Ize kopirovat napf. sadu znakd.

— MOVE source, dest, count

pfesun bloku. Nejprve je pfesunut po-
sledni byte. To umoini pfesunout Gast
paméti na vyisi adresu, aniz by doslo
k prepsani, jestlize je source + count »
dest. § FORI = COUNT-1 TO O STEP —
1 : POKE dest + I, PEEK (source + I :
NEXT I Pfikaz MOVE miZe také slouit
k naplnéni éasti paméti, napfiklad: POKE
DPEEK (88), 128 : MOVE DFEEK (88},
DPEEK (88) + 1, 959. To je zapsano
mnohem rychleji, nez dovoluje smy&ka
v Atari Basicu.

BPUT % n, adr, len

zapis bloku, § FORI=0TO len—1: PUT
# n, PEEK (adr + 1) : NEXT I

BGET #n, adr, len

&teni bloku, § FORY=0TO len—1: GET
#¥n, A POKE adr + 1, A : NEXT L.
Pomoci téchto dvou pfikazd miZeme
maximalné rychle natahovat i vypisovatl
paméti.

FILLTO x, ¥

nahrazuje POSITION x,y: XIO 18.§#6,0,0,
"8 :" FCOLOR n. Provadi volbu barvy pro
FOLLTO, coZ § POKE 765,n.

CLS

CLS$ G-

provede smazani obrazovky, CLS, § A=
PEEK (766) ;: POKE 7660 : POSITION 0,
0:PRINT (#6;) CHR$ (125);: POKE 766,A
PUTn

§ CHR$ (n)

U pfikazd PUT, GET, INPUT Ize zadat % 0.
GET KEY

§ OPEN#7, 4, 0, "K:" GET#7, KEY :
CLOSE#7.

Cekd na stisknuti klavesy a pfidani KEY
hodnotu ATASCII stisknute klavesy. MNa-
zay proménne je volitelny.



DIM

pii tomto povelu jsou matice a fetézce
automaticky vynulovany,

§ DIM A (100) :FORI=CGTO100:A(l}=
0 :NEXTI

INPUT “text", var, var. . .

INPUT “text"; var, var. . .

velmi se blifi instrukci INPUT v Microsoft
Basicu. Je-li po textu stfednik, tiskne se
navic “?". Pomoci INPUT * “; A se tisk
otazniku neprovede.

TEXT x, y, sexp

TEXT x, vy, exp

vpisuje se graficky na displeji text, Hod-
noty x a y uruji horni levy roh prvnibo
znaku {poéitano v pixelech, tj. grafickych
bodech). Priklad:

GR. 8 TEXT 50, 90 se zapige v Turbo Ba-
sicu TEXT 70, 90, 1000, Na rozdil od
PRINT musi nasledovat |en jeden vyraz.
Text se na okraji fadku zalomi, neni Zadny
scrolling.

CIRCLE =0, yO, r

CIRCLE xD, y0, xr, yr

kresli kruh, resp. elipsu se stfedem x0, y0
s piislusnym(i) polomérem (poloméry).
PAINT x, ¥

vypini uzavieny obrazec (napf. kruh)
barvou COLOR. Sloiitost zaplhovaneho
obrazce je omezena kapacitou paméti.
| malé plochy vykaduji nékollk stovek
byte. Méla-li by pamét pfetéci (FREE (0)
je pfilid maly), poditaé oznami ERROR-2
MEM,

PAUSE n

pferusuje program na dobu n/50 sekund.
DSOUND volce, freg, dist, vol

§ SOUND (je podobny)

SOUND, DSOUND

je zkratka za FORI =0 TO 3:SOUND I,
0,0 0: NEXT I

CLOSE

je zkratka za FORI=1TO7  CLOSE#1:
NEXTY

0. Funkce

DPEEK (adr)

je dvoubylovy PEEK, § PEEK (adr) + 256
#®& PEEK (adr + 1)

INKEY$

e specialni proménnd. Pokud je stladena
kidvesa, nabyva INKEY$ hodnotu odpo-
vidajici znaku, pokud stlaéena neni, ma
hodnotu prazdného fetézce " )"

INSTR (A$, B$)

INSTR (4§, B%, 1)

hleda fetézec B$ v deldim fetézci A$. Na-
lezneme-i jej, indikujeme polohu v fetézai
A$, jinak dosadi“0". "I" stanovuje polohu,
od ktereé se ma hledat,

UINSTR (A$, BS)

UINSTR (A%, B$, 1)

podobné jako INSTR, ale bity 5a 7 se ne-
zohlednuji, tim se nerozliduji mala, velka
ani inverzni pismena. MlzZe slouZit k hle-
dani gisel | jinych znakl ("1" = CTRAL-A,
0" = CTRL-F atd.).

ERR

je zkratka za PEEK (185) pro zjisténi kodu
chyby.

ERL

je zkratka za PEEK (186) + 2566 PEEK
(187) nebo DPEEK (186) pro zjidténi
fadku, ve kterem je chyba. ERR 1 ERL se
uZiva v TRAP rutindch.

TIME

TIME$

obsahuje &as jako 6-ti mistny fetézec ve
formatu hhmmss (hod., min., sek.), Obsa-
huje &as interniho Timer RTCLCK obvo-
duv poditadi v 1/50 sek. Sloudi k nastaveni
hodin. MNapf, TIMES "151520" nastavi
hediny na 15 hodin 15 minut a 20 sekund.
Nahrazuje POKE 18 a 20. Tento &as viak
neni pfesny, vychazi z frekvence vytvd-
feni TV obrazu, kterd neni pfesné 1/50 Hz,
FRAC (exp)

poskylne Cast ¢isla za desetinnou arkou,
Nenl vidy rovno exp-INT (exp), protoke
INT dédvé nejbli2si celé dislo.
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TRUNC (exp)

poskytuje celodiselnou &ast &lsla, je
komplementarni k funkei FRAC,

RND

lze v Turbo Basicu psat bez zavorky.
§ RND (0).

RAND (n)

je zkratkou za TRUNC (RND (0) # n). Po-
skytuje celé nahodné &islo mezi 0 a n,
HEX$ (exp)

je podobné jako STR$. Pfevadi celé gislo
mezi 0 a 65535 na hexadecimdlni hod-
notu,

DEC (sexp}

je protiklad HEX$ {exp).

$0ana

uvadi v programu hexadecimalni gislo,
napf. misto FOR I = 1536 TO 1663 uvede
FORT =5 0600 TO S 067F.

&

je dvojkovy (bindrni) AND

!

je dvojkovy (bindrni} OR

EXOR

je dvojkovy (bindrni) exklusivni OR, no-
nekvivalence. Tyto til operandy pracuji se
16-1i bytovymi celymi &isly mezi 0a 65535,
ne viak s booleovskymi hodnotami O a 1.
Div

je pro délen! beze zhytku. a DIV b §
TRUNC {a/b).

MOD

stanovuje zbytek déleni (Modulo).
aMOD b § a-bw TRUNC (a/b).

%0 %1 %2 %3

¢isla 0 aZ 3 jsou definovany jako konstan-
ty, zabirajicl 1 byte a nejscu zaznamenana
v tlabulce omezené na 256 var,

v fetézci nebo mezi uvozovkami textu
mbkteme viokit " pomoci dvojitych uvo-
zovek (" "), Phiklad: ? “TEST"'TEXT" se
vyliskne jako TEST " TEXT. Toto §zdpisu:
T TEST", CHA$(34);"TEXT"

Turbo Basic pfi zadavani fadkl auto-
maticky pfevadi mald pismena na velkd,
inverzni pismena na normdlni. Toto viak
neplati pro vyrazy v uvozovkach, za REM
nebo DATA. Vnazvech proménnych nebo
progedur je moino poudit také "—"
(SHIFT a—) takze je umoZznén nazev napf,
"MAX—LEN" apod.

E. Disketové Instrukce v Turbo Basicu

DIR

DIR "D1: % . % "

|e pro vypis obsahu diskety na displej.
Piiklad: DIR"DZ2:A%  # " vypisuje viech-
ny soubory na disketé v 2. disketové sta-
nici, zadinajici na pismeno A, V instrukei
jsou pfipustné fetézce.

RENAME "D:OLD,NEX"

pfejmenuje staré jméno souboru na nove,
§ XI0 32,47, 0 0, D2:0LD, NEW" nebo
v DOS Menu volbé “E",

DELETE "D:FILLE"

mate soubor daného jména, § XI10 33
nebo v DOS Menu volbé "D,

LOCK "D:FILLE"

chrani zdznam pled pfepsanim, § XI10 35
nebo v DOS Menu volbé "F".

UNLOCK "D:FILLE"

odstrni ochranu zaznamu, § X10 36 nebo
v DOS Menu volbé "G,

BLOAD "D:FILLE.OBJ"

natahne do pocitae z disketove stanice
binarni zaznam, v DOS Menu odpovida
volbé "L*,

BRUN "D:FILLE.OBJ"

natahne a odstartuje bindrni zdznam sou-
boru, ktery obsahuje adresu RUN, V DOS
Menu odpovida volbé "L" bez nasledného
"IN,

(dokondeni na str. 329
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KOUTEK TECHNIKY

Interfejs pro ATARI 800 XL
(130 XE)

V protikladu k mnoha ostatnim domacim pocitatim, které se daji bez problémd pfi-
pojit k b&2nému kazetovemu magnetofonu, ATARI 800 XL a 130 XE vwiaduji pro &teni
a zapis zvlastni pfistroj. Interfejs je navrien podie magnetofonu ATARI 1010, Je tedy
jen &asti zafizeni, ne univerzalnim fedenim dekodovéni. Pro spolehlivost je tfeba pou-
#it dobry kazetovy magnetofon, optimdlné nastaveny bez nahravaci automatiky.
MNejcasté|di chyby v dekddovani:

Pfedpokladejme, Ze na originalni nahravce je kmitofet 5 2 kHz zaznamendn v pomy-
siné drovni 0 db. Po piehrani naméfime Gtlum { v pfistroji) podie nastaveni prdmérné
2db. Jedna-liseoméand kvalitni zaznam, Utlum bude vétii, Zmensise odstup s/8 a deko-
dér vyhodnocuje Sum.

Poufité souddsiky:

10 - LM 324, po prizplsobeni napdjeni BOS&4, 741..

C ( obrazek) 680 pF aZ B20 pF, ostatni tepelné stabilni,

rezistory miniaturni TR 211, 212

diody 1N4148, KA 262.

Poufité plistroje:

RC generdtor, Nf voltmetr, osciloskop dvoupaprskovy, pfesny stejnosmérny voltmetr,
miliampermetr.

Popis zapojeni:

Zaznamové Sdst

Frekvencnd vyjadfeny signdl 2z poditade (pin 5) je stejnomérné oddélen, pfiveden
na RC filtr a na kombinovanou hlavu. U ATARI 1010 se pfedmagnetizace nepouiva.
Urovef signalu je TTL. Pro dobry zdznam s pouZitim interfejsu je teba zeslabit signal
asi na Ua 250 mV a TTL tvarovat (obr. 2). Tvarovad je feden jako LC dolnopropustny
filtr & mezni frekvenci 6 kHz Absolutné nevhodnd je nahrdvaci automatika levnych
pfistrojd,

Deokddovac| Cant

Vstupni signdl Fadové 100 my ( viiv pfebuzeni na abr. 4 - pribéh IlI!ruJ je pfiveden na
invertujicl vstup prvniho &lenu. Na vystupu (1) bude celé spektrum zesilano a limito-
vano. Dalsi dva éleny OZ jsou aktivni filtry 8 maximem na frekvencich periody 192,
256 mikrosekund. Za filtry je signal usmérnén, étvrtym &lenem vyhodnocen, Fidi spi-
naci tranzistor,
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Postup nastaveni:

Na desku nebudeme osazovat rezistory R1, 2, 3, A4, 5, 6 a nahradime |e potencio-
metry piisludnych hodnot,

Pfipojime stabilizovany zdroj 5 V, odbér nesmi byt véidi ne 10 mA, Kontrolujeme
pfedpéti na spojce neinvertujicich vstupl = 2 V.

Ptivedeme vstupni signal (v celém pasmu lin} 3, 9 kHz, oddéleni kondenzatoru M1
na vystupech filtrQ nastavujeme pomoci R1, 2, 3 maximum (1: V).

Toté: provedeme na 5.2 kHz pomoci R4, 5, 6,

Na kolektor T pfipojime jeden paprsek osciloskopu, DC rozsah, Soutasnéd budeme
kontrolovat Nf voltmetrem + druhym paprskem vystupy filtel. Rozdil max. zisk( musi
Byt minimaini, frekvenéni odchylka také, Délici kmitadet 1d = (256 + 192)/2 = 224 mikro-
sekund = asi 4,45 kHz.

Zkontrolujeme celé akustické pasmo, musl odpovidat gralu na obr. 3. Méfeni je
tfeba provést opakované, Zamérné neuvadim naméfené hodnoty, nebot' jsou vazdny
na poulité soudastky.

Pred vlastni stavbou je tfeba zvakit |edté nékolik véci:

— rozbéh a zastaveni motoru,

— konektor pro plipojeni k poéitadi,

— ATARI 1010 pouiva pro data pravou stopu, levou pro AUDIO,

— pflistro|, ktery hodlame poulit by mé&l mit poditadlo a dobrou mechaniku,

— jestlite se rozhodneme pro nakup samoiné mechaniky, budeme potfebovat krabici,
= naklady na stavbu ,

— glektivnost vynalokend prace,
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Viyroba konektoru
pro oviadac (joystick)

Jan Stérba

Origindini oviadade {joysticky) k po&itaddm ATARI jsou sice na trhu v dostateéném
mnoldstvi, ale jejich cena mnohého pfiméje k uvaze o ndhradnim ,amatérském" feSent.
Nékolik zdafilych ndvodd md naSe redakce k dispozici. Buderne je postupné zvefeifo-
vat. Ze zkudonosti amatérskych konstruktdrd vyplyvd, 2e snad nejvétdim problémem
fe vyroba konektoru pro pfipojeni oviadade k poditadi. Autor tohoto Elénku nabizi
ndsledujici fedeni:

Vyroba je celkem nendroénd, zabere asi 3 hodiny prace azvladne ji kaidy primérny
kutil,

Nejprve si pfipravime devét plisk0 z b&Zného materidlu na elektrické kontakty
{napf. z vyfazenych telefonnich relé, v nouzi postadi i tenti konzervovy plech) rozmérd
4.5 » 30 mm. Plisky pak pomoci klesti sto¢ime kolem deldi osy do trubitek. Kaidou
trubiéku vyzkoudime, zda Ize lehce, bez ndsili, ale také bez vile nasunout na kontakty
{jehly) v portu poditate. Takto ziskané trubitky zalijeme do epoxydové pryskyfice
(nejlépe ChS-Epoxy) nasledujicim zplsobem:

Nejprve si zhotovime pfesny ,otisk” portu pocditaée (napfikiad pfitlatenim papiru

nebo otiskem do plastické pryZe). Podle otisku zatlu¢eme do kousku prkénka hiebidky
(s od&tipnutymi hlaviékami) shodného priméru, jako maji jehly v portu pocitade,
Naprosta pfesnost této pracovni operace je nezbytna, Na hfebitky nasuneme trubicky.
Kolem obrysu budouciho konektoru upevnime (nejlépe pfilepenim) papirovou
wohradku", ktera bude o néco vétsi nek obrys konektoru, Do takto vytvofeneé formy
nalljeme epoxydovou pryskyficl tak, aby hladina sahala asi 5—10 mm pod horni
okraj trubidek, Epoxyd nechame vytvrdit do druhého dne, odstranime ohradku, odlitek
stdhneme z hiebi¢kd a provedeme jeho povrchovou Upravu, tj. epoxydovy kvadr
lupenkovou pilkou ofizneme do lichobé&2nikového tvaru a dolicujeme brousenim tak,
aby konektor Sel lehce zasunout do portu poditate, Nakonec pfipdjime vyvody
ovladade na odpovidajici mista.
Pozndmka redakce: Na pfispévky hodnotime rejm. zplsob nahrady dutinek, kterd
byvd obti¥né sehnat, | kdy? pouliti konzervoveho plechu neni elegantni, Dédle ize
hodnotit metodicky ndvod odldvdni konektoru, { kdyl fze plirozend poudit f find hmoty.,
Osvéddil se napfiklad Lukopren, protole je prulny a dovoluje &dstednd napravit”
naplesnost pfi vytvdten! modelu jehel v portu, Domnivame se viak, 2e vyhodndfs/
(pohodingish) je nefdfiva jednotiive trubittky pfipdjet k voditom a pak provést zalilf
pryskyfici (finou hmotou) a2 nad letovany spoj.
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Jednoduchy ovladac (joystick)
pro ATARI 800 XL (130 XE),

typ PRI

Zdklad je z nevodivé desky (3}, do nik jsou zapustény mikrospinade (2). Uvedené
rozméry jsou pro typ B 593, ale j@ moiné poufit jiny typ a rozméry tomu pfizplsobit,
Mikrospinaé je alespofi ve dvou bodech (spinaci P-1 . . . vedélené 9,3 mm) zachycen
kapkou cinu, kterd je| fixuje spolu se zajistovacim dratkem (7) délky ccaBmm, vnosné
desce. 5 vyhodou je moZneé poulit jednostrand platovany Kuprextit a vytvofit na ném
jednoduchy ploSny spoj,

Stredni &tyti vyvody jsou propojené navzdjem a s krajnim vyvodem ,spousté” propo-
jeny na zem. K spojeni s potitadem je molno s vwhodou pouit paskoveho vodide (4)
o délce cca 1 m. Vyhovi typ LNLYmIn0,05 x 6 nebo podobny,

Na jednotliva zakondeni jsou pfipajeny dutinky (6), poulité z rozebraného konektoru
typu Canon nebo FAB a pfeviedené bukirkou (5). V nouzi Ize poulit dratek svinuty do
spirdly o délce cca 5 mm, Kakdou dutinku je nutné nasadit zvIast.

Celek je pokryty vrstvou moduritu (1) tak, aby mikrospinade mirné pfednivaly
a nikde nebyl moiny dotek na vodivou Cast. Vytvrzovdni je tfeba provést horkym
vzduchem.
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Aby oci nebolely

Jak je zndmo, dlouhé sledovani televizni obrazovky o&im moc neprospivd, cok je ve-
lice neptijemné i pro vétsinu majiteld domdcich po&itadi. Ponékud zde miiZe pomoci,
vestavime-li si do televizoru video vstup, ale ani to nebyva postadujicl,

Dobrych vysledkd |ze ale dosdahnout, umistime-li pfed obrazovku gernobilého te-
levizniho ptijimade obdéinik zeleného organického skla. Cim tmavsi, tim lepsi. Orga-
nické sklo nam dpravi kontrast a doda obrazovce pfijemnou zelenou barvu, takde ofi
tolik netrpi. Tato Uprava miZe byt velice podstatna zejména pro ty majitele poditadd,
ktefi se zabyvaji viastnim programovéanim a jsou tak odsouzeni k dlouhodobému &teni
textu z televizni obrazovky.

Barevné organické sklo Ize koupit napfiklad v prodejnd PLASTIK v pasaZi LUCERNA
v Praze ve Vodi&kové ulici. Hej.
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Uprava cernobilého TV
prijimace na monitor
pro ATARI 800 XL, 130 XE

Vétsina domacich poditadl pouZiva pro zobrazeni televizni pfijima&. Také viechny
modely osmibitovych poditaéd ATARI maji zabudovany moduldtor a tedy vystup na
televizni pfijimaé. Pro dokonalé zobrazeni je véak vhodnéjsi pfimé pfipojeni televizniho
signalu do obrazovych obvod(. Modulace a nasledna okamiita demodulace pfipomina
nahravani pofadd z radia pres mikrofon v dfevnich dobach” magnetofonové techniky.
Dalsi problemy pfinadi odli3na norma pro mezinosny odbér zvuku (mezifrekvenZni
kmitodet).

Televizni signal je z po&itade vyveden na zviatni konektor. K modernim televizorim
je pripojeni bezproblematické. Vétina jich totiz ma vstup VIDEQ pro pfipojeni video-
magnetofonu a tedy i politade. Ale o tom jiny &lanek.

Pfipojeni k ostatnim TV pfijimadim je mozZné si zhotovit. Jednu z moZnosti popsal
a ATARI klubu poskytl RNDr. Toma% Naxera. Upravu proved! na televiznim pfijimadi
Junost' 401/402. U ostatnich televizi je moZné postupovat obdobné. Daleité je, aby
televizor mél oddélené napéjeni do sité.

V televiznim prijimadi je nové zabudovan konektor pro pfipojeni zvuku (napfiklad na
zadnim krytu na strang vstup() a pfepinaé PR pro voleni funkce monitor-pfijimaé
umistény napfiklad nad sitovym vypinadem.

Vlastni zapojeni ukazuje obr. 1. Spoj od kenektoru je preruden a pfes prepinaé pripo-
jen tuner nebo bod KT 8 (na plodném spoji). Ddle je nutné vyrobit spojovaci kabel ze
stinéné dvoulinky (kabel pro stereo) na jedné strané s tfikolikovym konektorem a na
druhé strané s antennim konektorem 75 ohm pro obraz a protikusem konektoru pro
zvuk - viz. obr. 2. Na koliku 1 je oviem &ernobily TV signal. Bliz3i orientaci v provedeni
upravy dava nakres autora.
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Samozfejmé&, e v Turbo Basicu plati
viechny ostatni pfikazy pouZivané v Atari
Basicu. Turbo Basic viak potfebuje nej-
méné 64 KByte RAM. Proto se nemize
pouiivat v poéitaéich typu 400 nebo B0O.
U typu 800 XL je pak k dispozici 34021
Bytu.

[

V Turbo Basicu je moZné automatické
nataZeni programu v Basicu po zapnuti
poditale. Toto se uskutedni tehdy, je-li
na disketé uioZen Turbo Basic pod jmé-
nem AUTORUMN.SYS a program vytvo-
feny v Basicu je pojmenovan AUTORUN.
BAS. Po nataZeni se program té? auto-
maticky nastartuje.
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Za prvni pololeti r. 18986 se prodalo
v MNSRA vice nei 26000 kus( osobnich podi-
&0 ATARI 520 ST+ a 1040 STF a dalsich
BOOO kusd oscbnich poditadél ATARI
260 5T. S novou fadou osobnich poditadd
ST mifi firma ATARI mezi vdechny, ktefi
v soudasnosti méni osmibitové potitate
tfidy 64KB a 128KB za vykonnéjsi, Od za-
hajeni prodej této nové fady prodala firma
v NSR vice nek B0OODO0 zafizeni, V tak krat-
kém Gase dosalend pozice na poditado-
vém trhu zavazuje k novyn &indm, U ATA-
Rl neusinajl na vavfinech, protole za-
kaznici maji stale vys3i naroky, Novy vy-
voj na sebe nenecha dlouho éekat, Oviem
i méné vykonné vyrobky firmy ATARI pro-
délavaji novou konjunkturu diky vyborné
cenové politice, Typu ATARI 800 XL bylo
v prynim pololeti r. 1986 prodano v NSR
vice ned 30000 kust. Tento model je ur-
cen skupinéd zadinajicich poéitadovych
fanougkl a patfi na trhu ve své cenové
kategorii bezpochyby Kk nejvyzralejsim,
(ATARI ST Personal-Computer seit 10
Monaten auf Platz eins, ATARIAKTUELL,
1986, 10, 5.1 a 3)

* k k

ATARI 1040 STF e osobni poditac osu-
zeny mikroprocesorem Motorola 68000,
16/32 bitd, B MHz. Kapacita RAM je 1024
KB, ROM 192 KB, 32 KB video-RAM. Pra-
cuje ve tfech grafickych maodifikacich.
Nejni2&l rozlisovaci schopnost ma 320 x

200 obrazovych bodl v 16 barvéach, stied-
ni rozliSovacl schopnost méa 640 x 200
obrazovych bodl ve 4 barvach a nej-
vyssi rozlideni 640 x 400 obrazovych bodl
je monochromaticky. Je moino pracovat
& 512 barevnymi tony, Kromé vestavené
floppy-diskoveé jednotky a v zakladni se-
stavé dodavaneé mysi" je moino doplnit
dali pfislusenstyvi, jako napfiklad diske-
tové jednotky SF 354 (3,5" - 360 KB) a SF
314 /35" - 720 KB), barevny monitor
SC 1224 s uhlopfiékou 12", monochro-
maticky monitor SM 124, pevné disky
20 MB typy SH 324 nebo SH 204, rizné
druhy tiskaren a dalsi zafizeni,

(Firamni literatura. ATARI, 1986)

* kK

Firma HITACHI - New Media Products
nabizi na zapadoevropském trhu nové
pamétové medium pro osobni politade.
Na CD-ROM (Compact disk) je moino
umistit 552 MB informaci, cot je pfiblizné
270000 stran formatu A4 podle DIN. Na-
vic je cenové mnohem pfiznivéisi ne
ostatni pamétova media. CD-ROM je
vyutitelnd piedeviim jako dalabanka
napt, v promysiu, v obehodnich organi-
zacich, v bankach atd, CD-ROM Drive
od firmy HITACHI je kompatibiini s IBM
PC.

(Eine Datenbank fur das Wohnzimmer,
HOBBY, 1986, 5, 5.85)

* Kk %
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V lednu letodniho roku pfedstavila fir-
ma Atari na vystavd CES v Las Vegas &tyfi
nové osobni potitade. Prvé tfi modely
patii k roding ST. S pfedchozimi modely
260, 520 a 1040 5T jsou pIné kompatibiini
a lisi se od nich pouze kapacitou paméti
RAM a vnéjdim provedenim. Nejmensi
verze Mega ST 2{2500 DM) ma RAM 2 MB,
vétdi modely ST 3 (3000 DM) a ST 4
{4000 DM) maji 3resp. 4 MB RAM. Systém
se sklddd z vlastniho potitade s vestavé-
nou disketovou jednotkou na némi stoji
monitor a ze samostatné klavesnice, jak
byva zvykem u osobnich poéitacd.

Nejvétsim pfekvapenim bylo piedsta-

veni poditate Atari PC kompatibilniho
se standardem IBM. Atari PC je v sou-
tasné dobé nejlevnéjsi poditad kompati-
bilni s IBM {pod 2000 DM) a zaroven patfi
k nejkompaktnéjsim. K dosateni Spic¢kové
kvality obrazu je v zékladnim vybaveni
nejen grafika CGA, alei EGA a Hergules- .
Standard. Rozdifeni zakladniho prove-
deni se provddi stejnd jako u ostatnich

poéitacl kompatibilnich s IBM pomoci

potitatovych desek (karet), ovéem vzhle-
dem k miniaturnim rozmérdm vlastniho
potitade je nezbytné poulit pfidavnou
skiifh (Expansion Box) obsahujici pét ko-
nektord pro karty.

Vyrobce Atarl Atari Commodore  Commodore  Schnaider Schnaider
hodel FC Mega ST4 Amiga 500 Amiga 2000 PC 151200 Joyoe Plus
Mikroprocesor BOSA 68 00D 68 000 68 000 B0B6-2 ZB0 A
Taktovaci
Irekvance (MHz) 4,77/8 ] 7.4 7.4 8 4
Operatni M3.DOS TOS Amiga-DOS Amiga-DO3 MS-DOS/GEM  CP/M Plus
syst DOS+
Pamil' min/man 512/640 KB 4/4 MB 512 KB/1MB  1/9MB 512/640 KB 512/512 KB
Kapacita diskety 360 KB 720 KB 880 KB 3B0/B80 KB 380 KB 180720 KB
Grallckd rozlideni
Mono-
chromatichy 720 x 348 640 % 400 640 x 400 640 400 840 x 200 220 x 200
Baraynd 640 % 350 B40 % 200 840 x 400 B0 x 400
Potel barey 64 512 4096 A96
Styky
Paralelni ] 1 — L] 1 1 1 1
Senouy 1 1 1 1 1 -
Myd ang ano ano Bng L) no
IBM-kampal and ild na anot) anod) ng
Zdkladni vorze
RAM 512 KB 4 MB 612 KB 1 MB 512 KB 512 KB
Myi 1] e ano ang ano ne
Disketove
jednotky 1 1 1 2 1 2
Manitor Jodnabar, jadnabar, — barevny jednobar, Jednobar,
Phibliina
cona v OM pod 2000 4000 1400 4000 2500 25001
1) phi pouditi specidini karly j@ kompalitini & IBM
21 jo kompatibiln 3 1BM pouze dstednd
3) v cend jo tlakdrna 8 program na zpracovdni tentd

Bos

Zpracoving podie Sasopisu DM, 371887, 5. 60—81 & 118—118 o liremniho prospekiu
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Sharp PC 1600 je novy programova-
teiny  kalkuldtor" nahrazujici model PC
1500 A, se kterym je kompatibilni. Mo-
del PC 1600 je csazen mikroprocesorem
5C 7852/3, 58 MHz. Kompatibilita se ZB0
je zajistovana podprocescrem LH 5803/
1,3 MHz. Zdkladni pamét 16 KB RAM je
roziifitelna dvéma pamétovymi moduly
po 32 KB na B0 KB RAM. Pamétiova ka-
pacita miZe byt ddle rozdifena disketo-
vou jednotkou 2,5" s kapacitou 64 KB
jedna strana, ktera je dodavana spoled-
né se étyfbarevnym plotrem formatu Ad
podle DIN. Zvladtni pozornost zasluhuiji
vestavéné vstupy a vystupy. PC 1600 ma
RS-232 C k propojenis osobnimi poditadi,

analogovy vstup s rozsahem napéti 0 a2
2,5 V a sériovy vystup umoihujici super
rychlou optickou komunikaci prostfed-
nictvim sklen&énych vidken s pfenosovou
rychlosti 38400 baudd, kde je elektricky
signal pfevadén na opticky a naopak
v zastréce, Pamét' 96 KB ROM obsahuje
ve srovndni s PC 1500 A podstatné rozgi-
Fenou povelovou zasobu. LCD zobrazuje
Ctyfi Fadky po 26 znacich popf. grafiku
156 x 32 bod(. Jako zvlastni piisiudenstvi
je doddvan snimac éarkového kédu. Pori-
zovaci cena za vy$e uvedenou sestavu
odpovidd v zahraniéi cené kompletniho
systemu ATARI 130 XE s barevnym moni-
torem, disketovou jednotkou, tiskdrnou
a magnetofonem.

(Firemni literatura. SHARP, 1986)

Pfipravil Bos
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Po uzévlrce

V nedavné dobé ziskala na%e redakce informaci o systému zrychleného softwaro-
vého ¢éteni z kazetovych magnetofond ATARI, ktery vyviji nds &len s. J. Richter.

S védomim predpoklddaného zajmu viech ataristl o toto mimofadné progresivni
fedeni jsme poZadali autora o zpracovani dokumentace a &ldnku pro né$ Zpravodaj,
Originalita fefeni viak vyZadovala nejdfive vyfesit postup podle zdkona o objevech
a vynalezech. Do poddni autorské pfihldsky nenimoZné zvefejnit podrobnosti o novém
systému.

Protote povédomi o demsi pfevratném se mezi &leny ATARI KLUBL &ifi jako lavina
a jsou vznadeny rlizné intervence, povatujeme za dileZité sdélit, ze jak autor, tak nase
redakce se snatime o co nejrychlejsi zpublikovani systému zrychleného softwarového
¢teni. Jsou zde viak uréité zcela objektivni ddvody, prod tomu nemike byt ze dne na
den. Prosime proto o trpélivost.

Redakce
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Oprava
Ve Zpravodaji ATARI KLUBU &. 2/1987 v &ldnku Rotace barev na str, 20, ve 2. Fidku
pod vypisem programu ma byt spravny text: "v fadku 40 na 8 & 199, dojde . . ".
Sprdvné adresa vedouciho kladenskéko kroutku s. Viastimila Havelky je:
Pratska 2074, PSC 272 01 Kladno Il
Podle uptesnéni s. V. Havelky umoZfiuje kopirovaci program CASDUP 2.0 pfekopi-
roviniaZ 327 blokd, col je cca 42 KByte, nikoliv tedy jen 32 K Byte, jak uvadime na str.12.
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