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Na zafistku Jdna som wo Vardave na poeud moldich varfawvskgch
eriatelov - Ataristov, mnavétivil burzu vépoltoved techniky a
pro4aramového vebavenia, poeuldrnu Gieldu Baitka. Oeprimne treba
povedat, 2e atmosférou a rozsahom toto codujatis eredéilo wvietkw mole
ofakdvania. HNa burze wystavule swvole produkty v oblasti vepcétovel
techniky okola 68 stdlych wystavovatelov, ktori madid svoie stdle
miesta 4 okolo 188 daldich, ktor{ zaberald svole miesta podl'a toho.
ako & burzu dofli, Pochopitelne., Ze toto sd iba oficidlne miests -
stoly, ktoré sd k dispozicii. Okrem nich sa wvystavuie i epriamo na
zemi, na chodbdch 2 v Jednotlivech miestnostiach., Takdto burza Je
witanid erile?itost ere reklamu & sredad svoldich wvdarobkowv nalima pre
tuwck, ktor!{ westusudd na tomto chromnom trihw ako sredstavitelia &1
maditelia viastngch sdkramnsch firiem.

A #o tu wvlastng bole wvidiet? Po&{tafe Rtari XKE,XL., Sinclair
Spectrum, Commodore, FAmisa, HAtari 8T, daled disketové Jednotky,
maznetofdny . tladiarne. digkety, kazetw, literatiru, walfinou
preloZend do pol'skéhe Jazwka, & naJrovéie novinky z oblasti
uZivatel'skech a hernach programov.

Sembolicke Je. Ze celd akcia prebieha v prigstoroch zdkladneld
4kole, na Jed troch poschodiach. Oraanizdtori si eritom nekladd za
ciel’ ako by 23 to mohle =zdat na erve pohlad nadobudndt zisk. ale
predovietkam  1m ide o podeoru mlideZe sko hlavného subJekti v procesg
vauFivania viroétove) techniky., Je to epredovietksm Zkola sre mladsch a
svadim spésobom ad plnenie pedasosickes Ulokhy v teito oblasti. A ako
som  mohol  pozorovat. wvekowd Etruktdra  ddastnikow burzy tomu plne
zodpovedala.

YouFil som prileZitost a poloZil som vedlicemu celel akcie, pdnovi
Tadeuszowil FOPOMCZYKOVI niekolko otdzok:

i. Bko vlastne vznikla tdto akcia?

MsZlienka wvznikla v klube EMMET v roku 198€. Tentc klub pésobi na
soli  eodrikoved adnministrativeel) techniky. eredovietksm vepoltovel.
Yeili =zme =z toho, 2e w nadich podmienkach neexistovala oreanizdcia,
ktord be orsanizovala eodujatia na ktorsch by sa mladi Vudia mohli
stretdvatl 2 wemiehat si nielen svole skdsenosti, ale al prosramy.
ted2e v nadich podmienkach Je nedostatok wspoltoved techniky w
obchodoch, wwuZiva sa tdto p8da ai na kdeu 2 epreda vspotttovel
techniky,

2. RBko viak vznikol ndzov Gielda (burza,) Baitka?

V' fase wvzniku sa redakcia &asopisu BaJtek pondkla prevziat nad



akciouw patrondt s tem, 2e pre Bajtek sme wutvorili eriestor ere
reklamu & ereda) €asorisu. Yyslang redaktor Bajtka pravidelne zleduie
burzové ceny politatow, “disketovsch Jednotiek, zdznamovdch médii a
dalZieho prislufenstva, a erendfa ich na strinks tohoto “asopisu.

3. Som prekvapend welksm softom ndvitewnikow, aké mite ndvitews?

Podl'a informdcif{, ktoré mdm Jje nafa burza naijvadiia svoliho druhu v
Eurdpe. Aby som poskytol vierohodneifie &isla, wezmem si na romoc
Udaje =za mdJ tohto roku. Burza sa kond kaZdi scbotu a nedelu, v
uvedenom mesiaci bolo 5 sobst a3 5 nediel’. Fodl'a podtu eredansch
listkov, ktoré sa weresne eviduid Je widiet, Ze v eriemere nis
navitivilo w sobotu okolo 358808 doseeldch 3 okeolo 3888 mladdch. V¥
nedel'u  bsvaji seravidla ndvitewy o niedo niZfie., navitivile nds okolo
3360 dospelach a 2008 mladdch. Pritom Je ziavné, Z2e ndvitewvnost koliie
podl'a polasia, bliZiacich sa swiatkow a2 pod. Tief Je widist, 2e
prevlddail mladi Vudia vo wekw od 16 do 13 rokov.

4. Je zaulimavé, Ze burza sa kovd v priestoroch zdkladned 2kols. U
nds doma by sme asi narazili na mnohé problémd 3 erekdZky eri pokusze
ordanizoval takéto akcie na zdkladndch Zkolich ....

Méme wobornd spoluprdcu s touto 3kolow, ktord nevédhala poskutnut
vliastné priestory pre takuto akciu. Ha opldtku za zaza my podislame na
beZne) Jdribe priestoroy a erizeievame na Jei réfiu. FPochoritel'ne., Ze
po skonCeni akcie v nedel'u musims dat eriestord do pévodného stavu.

3. Videl som tu vepoltowd techniku réznych znafisk, aké poli{taie =
najrozii{renejiie?

i

¥V poslednom obdobf doflo kuw wirazned zmene Etruktiry wapodtowvel
techniky na burze. Vyrazne poklesol podiel ontitaénv'Sinclazr Srectrum
a Lommodore a zvsaiil sa podiel S-bitowsch pofftadov Atari. ktoré dres
predstavuid asi 58 percent celkowtho poétu polftadow, Y poslednon
obdob{ sa zvsduje aJ podiel 16-bitowach po&itadow, naima Atari 5T a
Amiga Commodore.

Cakuiem za rozhowvor.



Ha zdwver:

Je Jagné, Ze som =3 zaujimal aJ o nové smery, akumi sa uberaid
nafi kolesovia v PUR. Je =ziavnd snaha roziirovat karcacitu pamdte
potitatovy 1 napriek wysokeJ cene takeito deravy. ktord vside zdujemcu
na 1,5 ndsobok eriemerného mesaéného platu v tomto obdobi. Velmi
populdrne s ad dpravy disketovei Jednotks Atari 1858, najma systémy
Top drive a Speeds systém, ktoré umoZfujd nahrdvanie vo zvddene)
rgchlosti 7@ 088 Bd, ukladanie udajov na disketw v double densite a
kop{rovanie diskiet s chrdnensmi prosramami.

Pobst na burze som wyuZil aj na doelnenie viastne) 4 klubovel
databanks u¥{vatelsk¥ch prosramov a nepohrdol som ani moZnostou nahrat
si tie lepfie a novéie wveci v oblasti hier (napr. krdsna verzia
TETRIS?. ,

Najviac si wZak cenim spoluprdcu 5 kolesami z MWarSavys., ktord sa
podarilo nadviazat. Podla ich erislubov sa budeme méct s ich prdcou 2
brodramami zozndmit aj na strédnkach nddZho Seravodaia.

Ing. Yladim{r Zwolensks, ARtari klub Bratisiava

FRE ZACIATOCHIKOY

FRREERERXERLXEL
¥ MR. COPY-P X%
Fesoceserece sty

Tento proaram vznikol v Atari klube Ceskd lf{pa. PouZiva sa pre
kopirowvanie sdborov v tvare TURBO 2080. Do poZitala sa nahrdva cez
nejakdg TURBO 2808 loader, pretofe Jje v tvare sdiboru TURBO 280@@. Po
nahrat{ sa program prihldsi hlavidkou a odeoif{ pamat ROM pre ziskanie
1EKE vol'nei pamate RAM, Velkou v$hodou MR. COPY Je kapacita - aZ 58838
volngch bstov, &o Je asi o 1PkB viac, sko poskstuJe UNIVERZAL TURBO
COPY. 2Zatial’ mdme k dispozicii iba verziu MR. COPY. ktord pracule iba
s programami v zdkladned rsgchlosti 2276Bd. VYzhl'adom na to, 2Ze sa v
poslednom fase rozéiruje systém SUPER TURBO, ktorsy poskwtuie aj
mo3rost rychleifieho zdznamu na pdsku, uvitali by sme aJj verziu, ktord
by pracovala univerzilne. ti. so vietkumi rwchlostami zdznamu. s
ktorymi pracuje systém SUPER TURBO.

Po mnahrat{ sa MR. COPY prihlds{ hlavifkou. 28 riadkov na obrazovke
je wyhradensch pre vepis ddalov o na&ftansch erosramoch. Tegchto 20
riadkov uddva sdi&asne aJ maximilny polet nalitangch prodramov - 28. V
poslednom riadku (v komunika&nom riadku) sa zobraz{ msnu s dostuensmi
funkeciami:
Load Save Verify Delete Quit HMode

Jednotlivé funkcie sa vyvoldvald stladeni{m zadiatoliné¢ho pismena.

Poris Jednotlivech funkecif:




Furkcia L - Load

Této funkcia nacita do rpamate rrosram z pdsky. Po zvoleni funkcie
sa rozbehne masnetofén a vehladd sa prosram v TURBO 2000. Po ndident
hlavitky a »po Jed eredftan{ sa na chyilku zobraz{ v dolneJ casti
obrazovky menc brosramu, ktore sa nahrdva. Po zobrazen{ mena pokradu.i®
v &ftanf, ktoré moZno prerudit stlacenim kldvesw BRERK. Po epredfitant
prosramu 83 do daldieho vol'ného riadku (ak sme Eftali ervy prosram
tak do prvého riadku) zobrazia udaje o rrosrame, vyEitané z hlavicky.
Do twchto uddajov eatria soradové &i{slo programu, meno prodaramu, prvd
byte hlavitks, ktors sld2i ako bute rozligovaci - pozri popis
SUPERMOMy  v2.0, ukladacia adresa, dl'2ka a itartowvacia adresa. Yietky
lidaje sd v hexadecimdlne) sustave. Pod ddaje o naditangch proiramoch
$4 zobraz{ ndeis FREE & hexadecimilne &{slo, ktoré zobrazuie volné
byty v pamati.

Hoei MR. COPY vrozliduje ukladaciu adresu prosramov, kopirowvané
proaramy s4 neukladaiu na skutodné adresy, na ktoré su adresované,
pretoze naditanim dalfich eroaramov by sa niektorw nalitand erosram
mohol premazat. Taksmto sedsobom Je ukladanie prodramov riefené preto,
aby boli naditané erowramy chrdnené proti prepisaniu v pameti, Tito
skutoénost seésobule, 26 nalitané a skoplrované programy nemsZeme
spustit, a tak sa presveddit o ich serdvnosti.

Furkcia 5 - Save

Této funkcia wuloZi eprosram z pamate na pdsku rwchlostou 2270Bd.
Po zvoleni furkcie Save sa na komunikaZnom riadku zobrazl:

SAVE : FROM :

Po zobrazen{ teito spridvy Jje sotrebnéd zadat, ktorw prosram (.Jeho
poradové &islo) sa bude zarisovat na edsku., Po zadan{ dvoch cifier
Cked Je rporadovéd &Eislo mendie ako 10, musite zadat @ a &islo) sa

zobrazi:



SAVE - FROM : XX TO

Po zobrazen{ tohto oznamu treba zadat. po ktorg prosram za bude
zapisovat na pdsku. Zadanim dvoch nerovnaksch &i{sel (druhého veifisho
ako prvéhor sa na pdsku zap{3u prosramy od zadaného po zadansd eroaram,
Zim mSZeme koeirovab aj wiac proaramov naraz. Koncowé poradows Sislo
ercaramy  treba odoslat s=tladenim RETURN. Ak v pamati nemdte nacitand
ani Jeden prodram. ozndmi MR. COPY chubowé hldsenie:

Mo files in memory
a po kratkel pauze sa na komunikadnom riadku zabrazi menu.

Funkeia ¥V - Verify

Tdto funkcia wumoZtuje owverit si sprévnost zdznamu erozramu na
pdske. Po zvoleni funkcie sa wvupliu ozZnams:

YERIFY : FEOM : TO

Fri zobrazeni FROM - musite zadat poradovd &Eizlo prosramu.
ktorého zdzwnam na rdske cheete overit. Ak Je soradové Eizlo menfie ako
18, musfte =zadat @ a vporadové &islo. Po zadan{ dwoch cifisr =3
automaticks bez odoslania wurpffe spriva TO . Pri zaobrazeni TO
musite zadat poradové &i{slo prosramu, po ktord za bude kontrolovat 3
odoszlat stladenim RETURN. Po zadan{ eotrebngch ddadov =3 rozbekne
masmetofdn a zadne hladat sdbors zadandch mien. Po ndideni =3 tieto
sibory  zadnl kontrolovat tak, Ze sa porovndva cbsah zaznamenandho
siboru oproti sdiboru v paméti. Tdto funkcia tieZ umoZfivis kontrolowat
viac sdborov naraz.

Ak v pamati nie =i nadfitané Ziadne subory, vyrife za ro zvolend
funkcie oznam No files in memory a znowu sa zobrazi menu.

Ak kontrolovanie eprebehlo serdvwne, &iZfe ak Je zibor zasf{sans
sprdvne, vypiZe sa menu. Ak sa v priebehu éftania wwskwtla nejakd
chyba, bude naiprv vepf{sany oznam Verify error a3 oo chvilke sa veplis
menu.

Funkcia D - Delete



Tito funkeia umoZfuie wymazat zadand sdbory z pamate. Po odoszlani
potrebnach ddajov uZ nie Je moifnost zrufit vemazdvanie. Zadanim
nediselne hednoty, alebo stladenim RETURN eri zaddvani ddaiov sa
zrug€f platnost funkcie.

Funkeia G — Guit

Této funkcia prevedis studend 2tart. Ak mdme pomocou funkcie Mode
nastawvend GQUIT TO EBRSIC (¥, tak Mr. COPY skdsi aktivovat BRSIC.
PretoZe pamat ROM Je dplne odeodend, systém iba naeci{fe serdwvu RERDY a
zamrzne. UE nie Je moXnost vrdtit 23 do kopirovacieho erodramu, ba ani
do SELF-TESTu a musi z3 wyerndt poditad,

Funkcia M - Mode
Tdto funkecia umoZfiuie zmenenie a nastavenie Etsroch rarametrov.
Po zvoleni tunkcie sa tieto parametre postuepne zobrazudi:

Honstoe LORD - umoZfivje mnekonedng Sitanis. FPri teito wolbe sa
buds &itat do =zaplnenia pamcati, alebo do preruienia klivesou BREARK.
Hekonedné &Eitanie =a aktivude stladenim Y 2 ndslednow wolbou Load z
ME L,

GUIT toc BREIC~ umocZiiwje prechod do BRSICu.

STOP tare mode - umoZfiuje akustické odeolivanie zdznamy na pdske
zadanim M. Odpovedd BASICowvskému POKE 34812, 52,

SPECIAL COLORS - zmeni farbu rdmu 3 obrazowkd. MWemd Ziadns weplswy
na funkcie.

Uda e o prosrame.

Prodram sa nahrdva do politafsa od adresy $83880 (2384 decimdlnel.
Startovacia adresa Je $G968 (2384 a inicializaénid adresa Jes tieZ
$8508 (23845, DlVzka Je #$8C4A (S14E8) bwtow. Stladenim klivesy FEZET
vimaZeme wéetkd naditanéd proarams =z pamate. MR. COPY wiak zosztane
zachovans a zachovang zostand aJ wistky funkecie, ktoré MR. COPY
poskgtuie. RESET mdZeme stladit kedukolwek - ad behom &itania, alsbo
zdpizu. Fri wekondvani niektorel) funkcie a stlafen{ RESET =a stdva. I=
obrazovks zé€ernie a prosram zdanlive zamrzne. ¥ takom pripade eite raz
stladte RESET a2 inicializuiete prosram MR, COPY., 2o wviak bude mat za
ndsledok vsmazanie naditangch programov.

Papisovarns prosram poskstulje dostatodfng komfort eri svojeld dl'zke I
kilobaits) & poskwbude aJd welksa priestor  ere ukladanie dit. ¥

kateadrii koeirovacich prosramov patri medzi tile nalleriie. RJ to bol
dgvod, Ze sme mu vernovall tdto pozornost.



pEes e s e ee sty
¥ VERIFY II X
PECREEREFS B S ]

YERIFY II umoZfinie overit sordvnost prosramov nahratsch v systéme
Turbo 2068 na kazete a wetladit ich zoznam. THm, Ze =i prodramd Z
kazety nadits sdm, odeadd pracné wpisovanie ZozZnamy ProIramov.

Do poditada =a nahrdva cez loader TURBO 2888. Po nahrati sa
prifbldsi hlawiékouw:

e

Verify katalog I1 by PeVo
Turbo univerzal
Tento erosram wznikl 8.8.1588

Hiawifka o cheili zmizne a dostaneme 33 do vstueného menu, kde
kldvesa:

K - spdsobi wiemazanie naéitandgch sdborov a Ziada zadat nové
oznadenie kazekty a zadne Zitat erosramy z kazety;

W — py 9-tich sekunddch (m&Zme sledovat od@itavanie) sa dostaneme
do SELF-TESTu;

L - umoZfuie sreéftat zo zvoleného zariadenia zasfsand zoznam
prodramcy. Treba zadat vstuené zariadenie (pre TURBO 2808 je T:%).

Hépizom CELKEM pofitad ozndmi, kolkc prosramov z kazetz Je
natitansch.

Ked sme uZ prefitali z kazets aspofi Jeden prosram, v menu sa
obiavia gite daldie moZnosti:

J - pokradude v &ftani prosramov z kazety;

L - Zapizat preéftand cbsah kazets na zvolené zariadenie. Pre
wiapis  proaramov na  tladiaref treba zadat P:. Pri zdeise vo formite
TUREBO 2008 <fzariadenie T:%) sa zoznam uloZi v rachlosti 2800Bd v
kilobaitowsch blokoch.

M = ZmaZe zoznam preditandch prosramov. POZOR! MaZe bez daldieho
UEOZOrnNenia.

Prosramd s3 vdpisuwdd nasledovnsm formdtom:



Mizov prosr. Staw Butes Turbo Por.&fslo

Hizov eroar. Je meno uvedené v hlaviZke proaramu. Stav oznaduis
nomentdlny stav nahrdvky siboru., ME3e but OK. alebo ERR. Butesz ukazuis
dlVZku  proaramu. v  butoch. Turbo oznaZuwie rdchlost nahrdvks eroiramu.
Univ  znamend wadsiu rachlost ako zdkladnsch 2ZZ7BBd. Fri rschlozt:
6853Bd Je rachlost zdznamu pribliZne ZKB-sekwindu.

Hedostatkom Je skutodnost, 2e wnemoZno vemazatl zo zoznamu posledns
nahrats erosram 3 oeskovat Jeho &ftanie. Tdto funkcia by bola whodnd.
eretoZe do VYERIFY II sa eroaram nemus{ nahrat z hociakdch erifiv, hoci
normdlne Je funkdna,

Vzhladom mna poefzand  funkcie YERIFY II Jje cenns prosram. ktors
prizeel i ku snahe zjednotit spdsob evidowania prosramov. uloZenzch ns
kazetdch.

oK
EEFSSEEAREEFEESCEEER TR ETEFESEEEEEESE S S &
#% KOPIROVAHIE PROGRAMDY HA CISKETACH #%
XS EEEEETLFSEEESFRSEIFEFERSSERSIGEEE G50 3 1
EEELFESSSSESSRESE TS 5 S

¥ US SECTOR COPIER 4 %
EBSESSRFEEPEEPEEES S ES S

Autor erodramu US SECTOR COPIER 4 Je E. Reuss. Tento zsktorovsd
celoodisketovs korirovaci prosram vznikeol w Janudri 1326, Do pofi{taéa
£3 nahrdva cez DOS povelom L - Load binars file. Po nahrati do
potita#a =3 s4m spusti.

Po nahrati sa cbiavi menu:

START - copw disk - ztlaé START pre koefrovanie disku

SELECT- format : OHM-0OFF - zapnutiesvspnutis formdtowvania

ciel'ovéha disku

US SECTOR COFIER si =dm otestule ooéét disketovdch stanic, ktoré =d
pripojené a erirravend k <Cinnosti. MHdpisom SOURCE CRIVE - &f:zlo
pod{tal oznamuie &islo zdrojove) disketove) stanice (stanice, z ktore)
sa bude é&ftat)., MHéepizom DESTINATION DRIVE - ¢{slo cznamuis cielovi
stanicu (stanicu. mna ktord =a bude zarisovat). Tieto stanice m3Zme

stladenim OPTION zmenit (ak mdme pripojend iba Jednu disketowd
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stanicu, stladenie OFTION Je idnorowang). US si sdm otestuje pamat,
ki md poditad, na ktorom pracuieme. Rk pouZivame Atari 288 XL.xE. e
k dizpazicii 56 kB, ak 138¥E Je k dispozicii naraz 128kBE. Stlalenim
kliwesy START preddeme k samotnému kopirovaniu diskety. Oznamom IMSERT
DISK podi{tad oznamuije, aby sa vloZil disk, z ktorého sa bude &{tat do
zdrodowved stanice. Po  opatovnom stlafenf START sa za&ne kop{rowvanie
dizku. Cisle &itaného alebo zapisovaného sektoru sa zobrazude na
obrazowke graficky, aj &i{szelne v hexadecimilne) sustave. Fo zaplneni
camote pofftad wvezve k vloZeniu cielového dizku a po stladeni START
zalne zapisovatl nadfitané ddaje.

Pokiall! mdme k dispozicii wviac disketowsch stanfc, ozndmi podftad
serdwu IMSERT DISKS (wloZ diszky do zdrolovei a cieloved stanice).

Ma =zadiatku koefrovania 23 zobraz{ hustota zdzvnamu na dizku
LSINGLE DEMSITY - 2BkB MEDIUM DEMSITY - 127kB ., DOUBLE DEMSITY -
188kE na dizk2l.

Fri pismene R (Read) sa na obrazovke srafickd zobrazuies polet
naditangskh sektorov. Jeden dszek znamend 2 sektorov. Pri plzmene W
wWrite) sa zobrazulie poldet zapisangch sektorow.

Mipizom READING (WRITIMG) a &islom podfital oznamule presnd rolet
naéitanach (zapisanschl sektorov. tento ddas sa zaobrazuije v
hexadecimilned sdstave. Pri strednsl) hustote (MEDIUM DEMSITY) kedy Je
na diskete 127 kB ddaiov sa koefrowvanie uskutoln{ pri pouZit{ Atari
SEBXE KL na tri krit (S56kB + SE6kB + 15kB’, eri pouZit{ Atari 138 XE na
dwakrdt (128kB + 7kED.

Po =konden{ &ftania sa zobraz! seprdva DESTINATION DISK, &o
znamend, 2e treba vlo2it cielovs diszk do cielovel stanice. Po vloZent
treba ztladit kldvesu START. abs sa zalali nad&ftané uddaje zarisovat.

Pri pouZfvan{ wiacerdch stanic po nadftan{ kazZdeJ Zasti disku sa
hned zaéne zipis, netreba ani stladit kldvesu START.

Pri &{tan{ alebo =zdrise mé3e prist ku chube. V takom pripade
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treba stladit:
START - ere orskowvané Eltanie chibného sektoru.

SELECT- pre preditanie chybného sekboru = livorovanim

kontrolngho sddftu 3 pokradovanie v Sitani
nasledujicim zektorom

OPTION- prediasné ukondenis £itania a ndvrat do hlavného

Ak midms mazziauené formitovanie (format OM), cielovid disketa =3
naforndtuje rovnakou hustotou, ako disketa zdroljowd. ¥ takomto pripads
Us nezapisuie prizdne zektory. sretoZe disketa je celkom Eistd. Ak =i
dizketa neformdtovala, budd =3 zapisowat aJj erdzdne sektors.

Ak koeirujeme disketu. ktord Jje v Sinsle denzity na Atari 138 XE.
celd disketa woide wnaraz do epamdti. ¥ tomto ericade sa v podmenu
zobrazi 4al'Zia funkcia:

OFTION - Write from RamDizsk - =zdpie mnatitane diskets =z
Ramdisku.

Js SECTOR COPIER 4 uZ existude ai v modifikovansd werzil.
Odli%ude s3a od zdkladného US t3m. Ze v podwmerw md 3J funkciu HELP -
verifs ON-/OFF <automaticks oweruie zdpis na diskw) a v oznadenl
pribudol ndeis © MODIFIED BY 1-87 BY AHOMWYMOUS ATARI USER. T4to werzia
U z2i otestulje pamat, akd eofftad mi a potom Eita do celei ramote
(nZitofng pre tdch, ktori maid rozifrend eamatd. Ako wiak wyrluvulo zo
skdsenozt{ price = modifikovanam WUS peri roziirensd pamati. =
roziZ{renim COMPY SHOP (328kBr &1ita iba do 128kB!!! Pri 3tandardnom
rozZireni na 326kE  (ktoré epouZiva ingd segsob prepinania sridavnsch
bink) je modifikowansd US schoend Zitat do 184kE!

Yzhladom k tomu. 2e 33 w eosledne) dobe rozSiruie pouifvanie
dizketovei Jednotks XFF 551, otestowali sme US SECTOR COFIER 4 ai eri
erici = touto Jednotkou. Zistili sme, 2e welml zle reaauds na zmenu
denzits nowovloZfenei diskety a "tvrdohlawo" zotrwiva na densite prw
wloZene) dizketd., HNetreba zdSrazifiovat, aké to md désledks eri

kovirovani. Freto ak wkladdms nowi disketu wna koeirovanie, treba

naisks&r niekolkokrit stlafit RESET a takto zwovu aktivovat koefrowact



program, ktord po tomto zdsahu uZ  reasuie a4 wma  Zmanu denzlid
novovloZene diskety

Yo oposledned dobe  uzhladem vwa
roziirensd pamobte na IZ8kE alebo
kowpf{rovacieho prosramu. “kKtord Je soho
pamokte. Je czunalend akco SECTOR COFIER
sidastou BIBODOSU S5.2F a BIEBODOSU 3.4F.

Y pripade, Ze  pracudeme = roziirsnin
dispozicii elnackh ZF12kB na  kop{rovanies. VY
Etandardngm rozdirenim wa 320 kE. mdme k 31

ostafuie ad a3 koefrowvanie dizksts v Double

*#ﬁ*t*#kf!fi*'*?#i*?

Frogram MULTY-FILE COPY I1
firma COMPY SHOP a Je sddastou skoro i
MULTY-FILE COPY =1d2i ere korirowanie
Do poéfltada =a mnahrdwa oez DOS powelom L —'
nahrati sa =z=dm seusti. Pochopiftelns. Jednotliv
mEZeme kopirowat al pomocouw funkcie C ~IUP FILE
takato =spfsob by bol urdite obtaZnelii 3 zdlhs
museli koelrowat velké mnoZztuvo meni

i M

ich :sﬁar«n

korirovacieho rrogramu sa sdbors ukladaiu do era

drubeEm & nie e breba tak ako epri korirowand

proarame znovy a znowu zadiwal LDPiruf3;1t W
Terto proaram umoXiiuie kopirowvanie =z

a tief z Ramdisku 8. Fo nahrati do podital

ommocoy [

DL:M.% —> Di:,

DOPFLION-

Source

| SELECTY @/

pestination_Disk

gxrettory

FHormat : Ko
Destination

B - Exit

pisk

SELECT - zmena ciel'ovej stanice (1,2 alsbo 8)

‘OPTION - zmena zdrodovel stanice (1.2 alebo 22

START ~— wapiszs DIRECTORY a waber korirowanich sdborow

F - ZaprutiseAMdeprutie formdtovania disku Cepri formitovand



madme moZrost wolit huestoty - Double (188kBY. MEDIUM
LiTkEr: SIMGLE kB,
ESE - zkladentm ESC za deostaneme do DOSy

Fo  nastavenl rpobrebnsch paramebrov treba stlalit kldvesu START.
S 24 robrazi  zozoam sdborov na diskete a zadnewms weber prosramov,
krord chosme kapfrovat.

Hey's 0o use

q-nwé-tl:--z-n P
RELll B . Down

BOSKIESTCOM

SEIEEt}geselect
e ___Select all
Copy
—REesTartT

BS4dT Frea SecTors

Sbesriad, kbord chosme koplrowvat, oznafime stladenim SFRACE ralebo
RETURH,. Fri  oznafen! RETURM =3 &fpka., ukazulica na sdber, posunie o
pedve poziciu dole.  Po opatownom stlaceni SPACE (REETURN) sa wolba
yabirangten  sdbory rudl. TEmto se@zobom m@Zeme wolbu opravit. Subors,
bhord 23 bodd koepfrovat, su vuplzané inverzne. Stlafenim A waberieme
wEerthy sk i, dizku. Sipku  posdvame stlafernim kldwves
CONMTREOL+51 pk 2.

Fo etlafent START  prebebivne  keeirovanie wubrandch sdborov, W
dolined  #astil abrazowvks s3 napifs sprdva Reading Source Disk - Citanie
zdrodoweke  disku. Stladenim klivesy BRERK mé&Zme ererusit koeirovanies.
Fo ztladen! BREAK za v dolned dasti obrazovky naplSe zprdva:

READ ERRCOR - BETRY , COMT or ABORT

Stlacenim B (RETEY) poditadu ozndmime, Ze cheeme koplrowat
wabirang  =ibors, #e BREAK =sme stladili omulom. Vebrané szidbory sa
kapitrual od zadiatku.

Stlafenim ©  (CONT) budeme eokradovat v koelrovani zdborov bez
akeikolusk chsby.

Stlatenim A CABORTY prerudime koefrovanie sdborow,

Po wnaff{tsnl wsbrandgech sdborov eofital 2iada vlcZit cielovd
dizketu do cielowel stanice. Ak za cielowd stanicu zvolime stanicy
drubil, eoditad  erl zadiatku kopirovania otestije druhid stanicu. Ak
tato stanica prirciend nie Je, kapfrovanie 23 nezalne.

Fri koeirovan{ sa d&asto stava, e zibory presahujd dl'Zku volnel
pamete, Y takomto cripade z2a sdbor, ktorg nie je dofitand, rozdeli na
ave  &azti. Po zdpise na cielove disk sa sdbor dolita, 2 zarife 23 na
dva krdt. Pofas kopfrovania e £iskou oznadfend zdbor, ktory sa wmrive
bopireie,
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ESEESE XS S
ATC 12e2%
FEEEEERy

Tento  kopirowac! eroaram erieavili  avkori Ins.M.konbra a3 Ina.
GombarZik z Atari klubu EHO Mowvdky.

bortrovacf erogram Turbo Coey 138, na diskete ulofend eod ndzvom
TCI2G.C0M,  wmoZtude korirovat eprosramy zo zariadeni, definowandgch
tabulke HRTAES., eprifom tieto kopfrowand proaramd musia bet uloXend
zvolenom zariadeni ako sdbory (file). Fri pouZivanl masnetofdnu Je
mofng korirowat iba  smerom pdzhka~pdska. pri eouZivan! disketoved
Jedrotky vEetkemi Etarmi  smermi pdska-disketa, disketa-pdska.
vazka-pdska, diskeba-diszketa.

Fo nadftani proaramu z diskety sa zobrazi weturné menu. Fo zadant
Zariadaenia a mend (pri pouZivani diskets muzi tobto mevno bt w sdlade s
cravidlaml elatnami v DOSe) sa zafne &itanie zuvolengho sdboru.

Fo mwaditant proaramu Jdo pamate sa zobrazf wastuepnd mend. Zadanim
fariadenia a4 mena 3 rozbehve zdpls na zvolerd médium. Zadanim
CEHIFT+3) 23 doztaneme do wetupného menu.

Medzi mevshods  kopfrovacieho eroarams  eatrl. e neumoEiode
waplzat obsah disku - DIRECTORY. Melkou wehodow e, #e na sodibadooh @
pamotiow wadiouw  ako E4kB pouiiva ad eridaved pamat. Daldou wahodow Je
to, 2e pri zdzname na pdsku pouffva zvaisry rdcklost - coa. SEAE.

Lubomir Zvolensks, Atari klubk Bratizlavs,

!'.i';

CFETEMOYE A E2TIVYATELSEE FPROGREARY

BSOS ¥ EF SR EEEF RS R
¥ SYSTEM TURBO BT-4062 &
EESSFEEF ST SR ERESEE RS

Ima. Jozef MIKLOVIC, Atari klub EBratizlavs

Hned na  zadiatku treba wrozornit. 2e  pedde o nowvd opsradnd
zdstém, ale iba o deravu viEeobecre zndmeho  suwsbémuy Turbo LM 2

eroaramy  BT=-2, kord =162 na risdenie tladiarne Tesla BT 1668, Yzuikaol
na zdklade potreby pacowvat s-touto tladiartiou pod sustéman anbo DHH a
eredovietksm v Turbo Basicuw, Zachovdva wvietky  funkcie, aJ) ses b

ovlddania  seominandch zustémow, 3% na niektoré dprawvs uzwihuuté
dgzledky  presuny  eproaramoyv A hardwarového prekreve. Jednoducho, kew
praculds  program  Turbo DHM, nem&Ze byt aktivowand tladiared, lebo
obidye zariadenlia sa zaedjatld na ten istd port B

Fouwtivané prikazy:

A USR 5732 aktiwvuije tladiarefi a odeoit maf

A USR 5823 urob{ HARDCOFY obrazowks

RESET odeodf tladiaref a aktivuje DHM

Fo wdvalanf USR 5782 méZeme poufivalb wietks prdkazs Basicu tak.
ako Je to uwedené v ndvode k tladiarni na strane 28, 21 a 22. Reasu.e
i na stlafenie tladitka OPYTIOM, Oaliim rozdislom Je umisstnenie
pamatl mna owlddanie tladiarne. Yiecobecrne elakti, #e pamabe =Ud posupubteé
o 4008 bytov veifie, ako Je wvedené v prirufke tladiarne ne strane 21,
Fre istobu ich wfak vapideme v vnasleduiliced tabulke:



MWizow adresa inic.data  waznam

MEAD 5543 11= podet mikroriadkovsstrana
2844 z

Mt 5845 56 a8 podet znakowsriadok

FROKL S24E 1 bustota riadkowvania

HE 5247 1 nizobok woiZky znakuy

HE SE45E 1 ndzobok £{rks znaku

Frogram Turbo DHM pracude bez akeldkolwek zmeny owlidania.

Hemenia 4 ani  Jeho  adresy. ani umiestnenis v pamati. Froaram
ET-40A7 =a zawdidza do podi{tada pomccou tladitka START. Automaticky =3
inicializude Turbo DHM. Frosram Je  chrénend sroti ererisaniv indm
predranom.  Zaberd pamatové miests od 1792 eo 7388, &0 Je o 2 kB wiace
ako Turbo DHM bez BT-2. Frogram Je v sddasnosti w  Etddiu
dopracovdyvania a odstrafiovania drobndch nedostathow.

Pozy. redskcie: Ocefildeme  pohotowost  autorov.: s zkow 23 dali do
prace na zdokonalowani systému Turbo DHM 3 ich snahu o wsuZitie tohoto
proaramy 1 pre prdcu = posturne sa rozfiruddoou bladiarfiou BT“19§5,5

pripadndmi otdzkami =3 m&¥*ete obracat na aubora &ldnku. CHTF SYS
Bratizlava, Centrdlne laboratdrium MMRE. telefdn 566 21. klaska 777.

EESFEEFRFRESS SIS ERSS Y
¥ S YMNGREAPH *k
ESEFHEHESHEFEES TR EES ST ]

Frelo#il a uerawil: Ina. Jurald Dérner. Atari klub Bratislava

Graficke ProEFams o efektne predviest mofnosti
mik ropoéitada. Madpopuldrneifie z nich su prosramy araficko-maliarske
omamy fice  farsbnostou 3 umoZiwddce tvorbw  Vubowolngch araficksch
kompozicili, Hie mened poepuldrnow  Je  GZitkowd srafika, nadma medzi
maiitelmi domdcich pofitadow. kde tvori newshnutns doelnok erosramow
kalkuladnach a Ztatiztickach,

U#¥{watelia HATARI zérie ¥E<uL disponuid erogramom SYNGEAPH. ktor=a
s10%i  arafickeémy zobrazeniu dit, ziskangch pomocou eprosramoy SYHCALC.
SYHSTAT, SYNFILE+, alebo MISICALC. ¥ origindlned werzii Je SYHGRAPH na
dizskete, ale Jg mo¥nd Jeho dprava na kazetowd werziw, naelsans Je
toti® w BASICu. FAutor — Brian Lee - skonitruoval swvod prodram takaom
spzobom, aby  bolo mofné weuFivat priamo data zapizang formitom DIF.
ktoré pochiddzaid = indch fpecializevandch eprogramov,  ako ald data
bezprostredne zavedend do  SYMGRAPHu. Je to welmi cennd vlastnost sk
mine mensi pofet dit pripravengch priamo ore wakreslenie diasramu.

Frogram =i obslubude pomocow klavegho menu, z ktorého vekondvame
waber medzi operdciow  wstwirania wovach sdborov 2 editdcion uZ
existudicich CEDIT DATAY a zhotovovanim srafov (GRAFH DATH) 2tvorakého
drubm

- linicwach (LIME GRAPH:.

= bodovdch CSCATTER PLOTI.

~ stlpocowviach (BAR GRAPHX.

-~ kruhovack (PIE CHART).
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ZAYADZAMIE A EDITACIA UDAJOY

Fo wabere EDRIT DATA <z hlavného menu). zobrazia sa inftrukeciec
informudidce uZivatela o &inncstiach. ktoré pofftad ofakiva. Pripravi
23 disketa wna ktord sa budd =zarcizowat data ¢INSERT DATA DISKE) a
waberie =a &islo disketoved Jednotks <DRIVE #_). Ak neudime &i=lo
dizketove) Jednotkw, prosram automaticks zadé &islo 1.

Dalel SYMGRAPH umcXiuje wstwvorenie nového sdboru  dit opciow
CREATE, 3 wyswecude aJ ndzwy zkér vstvorengch siborow (zamozre.me 3k
s uZ wybvorené). &o umofuje editdciu dit, Tmapr. pre vikonanie
korektirs,

Fre wutvorenie suUborov dit je potrebné weizat jcho ndzov (Enter
File HMamed a stiznit START. 20 seézob{ zobrazenis tabulky na zdznam
dit. Po wiplnen! tabulky sa mS2%e zdvisle pokrafovat wvo wakondvani
operdcie zaddwania dit (START). 3% do wvuderpania kapacitu Jjcdnéhao
stbory = t.j. do 188 dit. zapf{zat informicie na diskstu (SELECTS,
alebo ocpustit orciu zadiwvania dét bez ich zieizu (OPTION).

Je eotrebné pamatat na to. Ze s prizdnumi miestami v tabulke =a
zaobchidza ako s koncom sdboru a program autcmaticks rui viekly dita
nachddzajice sa za misstom bez informdcii.

Oprava ohab 23 wvekond o umiestneni kurzora nz zadang miesto
Cpomocou  CHTRL & Zipck?. zarfzanim novei hodnoty a potwrdenim CEZT
RETURH. Ked Jje zibor epravend. moZno ho zapizat na disketu (SELECTY a
writit =3 do hlawvného menu (OPTIOH:.

SYMGRAPH  akcertuie len #{zlice, desatinnd &iarku 2 velks pismeno
E ako oznafewnie zdeizyu mocnenia, ostatné znskw si ignorovans.

FEIPRAYA GRAFOY

Grafickes zobrazenis wosledkov umofhuds funkcia GRAPH DATA
hlavného menu. Diszsram sa m&¥e wutworit zo sdborov dit zhromaZdendch
na diskete J(po wobere tupu vstvwdiraného srafu). Frocedira postupy Je
vodobnd  wo  wietkdch eripadoch 2 w=tahuis =23 na definovanie pevndch
nevshnutndeh  parametrov, alsbo bude ponechand pofftady. ktorg pripfie
automaticky niektoré hodnoty.

Cesta k wutworeniu diasramu wedie ocez niekolke tabuliek a
oznamcy', postupne zobrazewdch na  obrazovke. Y pripade dvoch prwdch
dizaramov  liniowého <(LINE GRAPH) 3 bodowsho (SCATTER PLOTY =d tieto
identické, Jedine druh zobrazenia rozhodudie o wabere {bodoys diasram
iz pouZivang v analdre korelafned ziévisiostid., Fko prvd =23 na
obrazovke zobraz{ tabul'ka zidivania earametrov. PoZadu.'e
zadek larovat:

- &1slo disketovei Jjednotks (DISK DRIVE MUMBERS;

= nizov diaaramu - do 46 znakov (TITLE OF GRAFH:;

~ podet faktorov obsiahrmutdchk v diasrame <HUMBERS OF
FACTORS) ;

= nizve faktorow (HAMES OF FRCTORSY;

= ndzZyy pre osi X a ¥ - do 28 znakov (¥-A¥IS LABEL =
Y-AXIS LABEL):

= umiestnenie pravouhled siete v diagrame (GRID,
disporuiens $turmi moEnostami: vodorownd ziet {HJ,
zvwizld siet V3, dplnd siet (B), alebo bez siste (H3;

= ndzov pod kbtordm maid byt parametre diasramu zapizans
na disketu (FILE FOR SAYING:.

Fa stladeni START =3 obJavi tabulka wdberu faktorov =
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valistovanami wndzvami sdborovw, ktoré majd b3t zobrazend wo forms
diagramu. Fo wuznafeni ervého z nich pokraduieme v teito &iwmnosti o
drubéhio, alebo tretieho C(START?, ak v predoslel tabulke sme wobrall
wiaz ako Jeden faktor. Je pobrebné zi zapamatat. Ze je bezoodmisnsine
nukné  zadefinovat sidbor podla o0zi ¥, pre os 2 fo poditad msEe urobit
=dm.

Howé poufitie +tladfitka STRART wekreszl{ na obrazovke tabulku.
Frakticke mnadlepfim riegenim Je wykreslenie bez zadanis akschkolvek
dét f{kldvess SELECT). eodla hodnoty minima 2 maxima v sdbore.
Stladenim kldvesy START =a wakresl{ sraf na obrazovke.

Prosram md efte niekolko mofnozti. Po ztladen{ klévess SPACE EBAR
disponu.deme troma cpciami:

- tlaé <klawesa OPTION:.

- zdpis hotowého grafu (kldwesa SELECT:.

- pokrafovanie pridce = watworensm srafom (klivesza
START .

Tla® Je mo*nd po wabere tupu tladiarne, naercti tomu zdpis
tpahratie) arafu vnewsZadude definiciu ndzve, pretoZe tenbo uwi s
tabul'ke waberu parametrov.

Velmi zauwdimavd Je moZnost daliieho seracovania arafov. Fo
stladeni START objavia za dwa nasledovnd oznams:

- zmend 3kdly srafu (RE-SCALE>,
— zakonfenie erice a ndvrat do tabulks zavidzania
parametroy (RE-STHRT).

Zrema 3kals  arafu  sa  wskondwa w tabulke uzatvwiraideoe) zostawu
prvotndch  parmetrov  arafu. MaZeme teda skorisovat maximum ald mind g

podla osi X a3 ¥ (paramebre REVISED), zaviesi stupnicu ere
tparametre DIVISIONSY, ako ad wabrat druh zédeisu eprirastkov na 2
Y CINTEGER — kde sumbolw ¥ alebo ¥ umoZfiuid zapisanie v celsch &1 b

zodeovedaicich oszi ¥ alebo Y; B oboch osi. naeroti tomu H wakond
oznadenie arafu = wveuZitinm desatinngch zlomkow), )

Stlatenie START epo zmene 2kdly umoZiuwde ziskat zmodifikowand
qraf. Po wkondend operdcii =a mo2no writit do hlawvaého menu o=z
OFTIOH: napr. = cislom weberu diaaramu insho tupu,

EYMNGRAPH  diseovwds tief moZnostou wwhotovenia diasramovw v eodobe
série stlpcovach arafov (BAR GRAPH). FProsram dovolule wakreslit
sucasne I faktory wo forme dizaramu radového (Cluster Graph:, alsbo
poschodovébn (Stacked Graph)y. Diasram zloZend zo stlecov vekreslendch
wedl'a seba, mi3Zfe zndzorfiovat hodnots kladné i zdeporné, naprobti fomu
diadaram, v ktorom =z=d stlpce situovanéd Jeden nad druhgm m2Ee
zndzorfiovat len hodonotys kladné.

Froces definovania ddt pre zhotovenie stlVecového srafu je welmi
podobnd predoflam (linicovémy a bodovému). Ako prvd =za objavi tabulka
zaddwvania earamstrov, ktord =3 112! od predoifle’ len zmenow opclis
pouZitach sidradnic. Disponuwde droviiow (H», alebo wnevsuZivanim sdradnic
Y.

Druhd tabulka - waber koeficientov. podobne ako v predofldbch
diggaramock. 210Zi oznadeniu siboru epre araf.

Tretia tabulka umoZfuie wetworenie 'Z2kilu diasramu. ako aj wibsr
ulofenia stlpcov v  rade (CLUSTERED), alebo eozchodovo (STHCKED:.
Palfie parametre =0 znovu podobng = predoflsmi, ale Je ich mensl.
Froaram wmofiuie zaddwanie ddt len rpodla ozi V. eretoZe hodnoby ozl ¥
=4 zakresluwid automaticky podla parametrov zaeizandch pre Y.

Sturtd tabulka slu2i k zaddvaniu nézvov pre Jednotlivé stlece (do
4 znakeow)., Rk to newvsuZiiems, prosram zapide s4dm stlpcové znaky
abecedne.

Teraz ndm ostdva uZ len prezriet hotowd dizaram (ako ie zvukom
cez klivesu STHET).

Oeperdcie tlade., zdpizu, &1 zmens 2kily =i presne taks zté ako



pri préci = liniowvdms: alebo  bodovam  diasvamom. Ale  pozor: ak
preformdtolens araf sdradnicovs a3 poschodovd. musime  pamatat na
zodrowedaidce  skorisowanie maxima, pretode hodnots keeficisnbtow budd
sitang.

Fozlednou  moZnostou  Je kruhows diasram (PIE CHART), Procsddra
definowania paramebrov  Jg v tomto  ericade nadledrnoduchifia, nie s
potrebnd Cdokonca and moindl zadavanie ddadov. Jeding rozdisl oerotl
stl'poowémy  diagrama Je v tom, e ovdrys dednotlivdack #azti diasramg
mEin. obsshowat 7 oznakow 4 wis 4 ako  predbtom. Eru®nica mofe bet
rozdelent maximdlne na 12 fazti 3 nadmeniia hodnota akid mo¥e butl
vk reslend Je ZO. Ak &3zt kruZnice md byt menfia, SYNGRAPH nskrszslf

> :
>

obrdzok rownd 26 3 wedla na e " 2@ ",

2
pi

SYHGRERFH  de programs, kbord  uschowdva a3 fita déta wSludne wo
formdte  DIF (Date Interchanas Formatl:., Yietky informécie pochddza idos
Z programcy disponwidcich tamto formdtom. alebo umoZfivddeich konverziu
siiboroy do formdtu DIF mo®u byt prezsnbowvand o arafickei podobe, Je
potrebne wiak pamatat na to, Fe = kaZdam sdborom Eitangm cexr SYHGRAFH
23 rzaobchidza ako = komplexom hodndt, bez chtadu na &1=1a poradis a
stlpcos v pévodnom sibore ditf.

FEFEI SRR R R
% DISK-WIZARDE: II. %%
ESSEEEESEREREES PSS S

LISK-MIZAREG 11, Je wuniverzdley dizketows monitor. Je v tware
zdbore a2 do pofitada sa nahriva cez ULTRA-SFEED DOS, pretdds md welmi
nizku  ukladaciu adresu, Poskstude nosti korfirovania, prehliadaniz,
zmend . wahlVaddvania a prevddrania disketovdach sdborov.

Zkladd sa zo Eidroch Sasti. Frwd #ast umodfude korlirowanis
siboroy. drubd seditowvanie a zmerw sektorow zapi{sarsch na disku, tretia
zobrazenis &{taced rdchlesti disko, a2 £tyrtd orehlisdanie obsahu
disku.

Frod  dazt  umaffude korirovanie diskov a mapowanie disku. Sklad4
s84 z tohobo sodmenu: :

1) BRCEUP DISK - kopirovanie disku

21 MAF DISKE - mapovanie dizku

I CHAHGE OFTIOHS ~rmenad paramshprow

43 EXIT to MRINM MENU~odchod do hlavnépo e Tiu

Funkcia BACKUP DISK
Fo zvelen! teldto funkcie ndm po®itad ozndmi:
IMSERT DISK IM DRIVE 1:FPRESS RETLUREM TO COMTIMUE
Fo&f{tad Ziada wlocZit disketu do zdrojovel stanice, cbudaine 1
tm&Eme zmenit cez CHARMGE OPTIONS)Y., Po stlafen! kldwess RETURH sa zadne
samotng kopirovanie. Ha obrazouks podfas kopirovania =3 wypisuls:
READIMG -~ &izlo erdve Sitangho sektoru |
SECTOR = &{slo prefi{tarného sektoru. obudaine e o Jeden menii
ako EERADING zektor
STATUS =~ stav sektoru (EMPTY-prdzdny. DATA-data, alebo
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proaram, BAD-zl9 sektor)
Kebs =sa wuskwtla necepravitel'ni chyba na disku. wnaer.
sektor, do codmenu DISK-BRACKUP za dostansme z%flafenim kliwvszz ESC.
Po doditani celého disku nasleduie wyzvanie,aby zwe vloZil: do
cieloved stanice disk, a stladili niektord klivesu. Po stlafeni =a
zadndl naditané data zapisovat na wloZFeng disk.

Funkcia MAF DISK
Této funkcia wumoXhiuje mapovanie disku, ti. prezeranis
sektorov. Do disketovel =stanice treba wloZit hociaks disk. =ta
prazdng, formdtovand disk. Pri maepovani s3a vepisuie:
MAFPFING - &1slo &itaného ssktoru
SECTOR - podet prefitangch sektorov
STRTUS - stav sektoru
Po stladeni ESC =3 naeifu ddage:
NUMBER OF DATA SECTORS - pofet nahratsdch (obsadendch: ssktorow
HUMEER OF EMPTY SECTORS— podet prizdnuch sektorow
NUMBER OF BAD SECTORS - podet zlach sektorov
HUMBER OF CRC EERORS - &{=lo CRC ch3b
Cal2{m krokom Je zadanie zariadenia, na ktoré =3 bude marcowvan s
tlagit. MWIZARD =i totiZ zapamatd rozdelsnie sektorov na diskue.
ho mSie nesk&r wvypisat ako celok. Mime moZnost wolit medz: chbrazovkau
{stladenim M-Mapr, alebo medzi tlafiarfiou <stladenim P-Frianters.
Rozdelenie =a zobrazuie do skupin po piatich sektoroch. #
oznafulje obsadeng sektor. E oznaluije prdzdny 3 ! ocznalule zlg sebtar
na. disku.

Funkcia CHANGE OFTIOHS

Touto funkciou menime parametre, ktoré =0 zobrazens v hornsd
“asti obrazovkus, Sd zaddvand tieto parametre:
ENTER SOURCE CDRIVE -~ Ziada zadat &islo zdroioved

disketovel stanice
Ziada zadat &islo koncovel
dizsketovel] stanice

EMTER DESTINRTION DRIVE

EHTER DENSITY - Ziada zadat hustotu nahrivks ns
disku
FORMAT EBRCEUP DISE - ak zadame Y (Cnod, eri kopirowvang

53 cieltowd disketa naformituis
pri korirovani nemus:ia but Zapizovans
rrizdne ssktory

WRITE EMFTY SECTORS

FAST WRITE - zadanim Y sa bude zapisowat
zrachlens

FARTIAL COPY 7 - oznalfuie Castové kopirovanie

START SECTOR - sektor, od ktorého sa bude korirowvat

EMD SECTOR - sektor, po ktors =a bude korirowvat

Funkcia EXIT to MAIN MEHU
Pomocou tedto funkcie sza dostaneme nasect do hlawngho menu.

DISK=-EDIT

Cast [ISK EDIT wumoZtwie prezeranie obsahu disku, wvshladivaniz
zadansch skupin bytov. zmenu obsahu, 3 iné uZitodnd funkocis, Podmeau
ie nazledovné:

1> DISFLAY~MODIFY SECTOR - wyplsowvanie obsahu szektoru, isho
ZMENA
2) SCAN SECTORS - vuhladivanie urfitdach butov v zektoroch
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= directary

riadk oy

33 DISPLAY-PRINT DIRECT

4 RECOVER-TRRCE EEF:
siboru

3 FORMRT DISK - formitovanis di

» DEC <-» HEW CONYVERSRTIOH - er

naopak

3 CHBNGE OPTIONS — zmenaz carametyow

2y EXIT to MBIN MENU = odcoked do Rlavngho menu

KL
~emend des. £lsel na neExa, 2

@

w4

Furkecia DISPLAY/-MODIFY SECTOR

Této funkcia umoffulde erehlizdanie cheaku sektory na disku.
Po zvoleni treba po wvepisanl povelu:

ENTEE SECTOR MUMBER =~ zzdst 2{slc sekboru., kbtors cheens

srenliadat.

Po zadani sa sekbtor nafita 3 zobraz{ za Jeho 128 bstov do riadikow
oo osem stlpcov v hexadecimdlnel sUstave. Mipis Next sector ukazuis
E{slo sektoru, ktorg sa nalita po stlafeni klivesy M (read Hext
ssctor). HNipis BYTES: zaddva rofet vdznamovach bytov v sektore. Mams
tieto moZnosti:

Stladenim kldvesy A upravit srafické zobrazenis sekioru
werave na ohrazovke.

Stlafenim klivesy E znowunatital sgkior

Stlafenim klivesy M zmenit niektors but sskioru

Stladenim H nalitat ssktor, ktordg zs zobrazule za nacizom
Next sector

Stladenim kldvesy + preffitat 2 zobrazit sektor s fislom o
Jeden walif, akoc Jeg natitang

Stladenim klivess - predftat sektor o Jeden menii ako
natitansg

Stlafenim klévesy P wupisat sektor nz tlafiazred

Stladenim klévesy W zapfgat sektor ni disk

Stladenim kldvesy Return sa dostat do podmenu DISK EDIT.

Modifikdcis bstu v sektors

Tito funkcia nfm umoXFulte zmenit hmodnobu bytu v sektore -
presisatl ho. 2izda zadat hexadecimilinu sdresu butu v sekiore (zistime
z obrazovky) a nowvd hexadecimdlnu hodnotu. Fo crerisani sa na
obrazovke obdavi navd hodnota bwtu. Takic zmeneny sekior mSZme zapisat
na disk pomocou funkcie W (Write), &o e vhodné eri preribani
programov, ori prevdbani hier na nesmrtsl’nozt al.

Zadédvanie adrasy:

Hewxzdesimiina adresa Je v rozmedz! od B8 =~ 7F. Yepolita s3
nasledovne:
Ka%dy druhe riadok mi hodnoty stlVpcov XB-KF hexadecimilne. ¥ J¢ Cisle
od B-7.,a Je nasisané pred kaZdum riadkom.
KaZde prvs riadok md hodnoty stlecov od XB-X7. MNapriklad tret{ dagai od
zaliastky $tvrtéhe riadku bude mat hodnotu 18+3 hexadecimiline, E&ilZe IR,
Siegdmy dda) v coslednom Bzmom rade bude matl hodnotu 7547, &ife TE.
Skdste si vepoclitat adresu niektorého vami zvoleného Gdaju v sskiore.

Funkcia H - Next (natitanie nagleguldcsho szktors. ZobrazuJje sa
ndpisom MHext ssctor )

Tito funkcia nadfta a zobraz{ Jednotlivsch bubts v sekitore s
“islom. ktoré Jje vepisané za ndrisom Next ssctor.

Funkcia +

Tédto funkeiaz natfita sektor o Jeden vdadi{, 2ko s sektor orive
natftand.

Furkcia =
Tdts funkciz nadftz sektor o Jeden mend!., ako Je sekior erive
nadicans,

Funkcia P = Print to printer
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Pomocou tejto funkcie wstladime na oeripojend tladiared obsah
sektoru, ktors Je naditans.

Funkcia W - Writs sektor

Pomocou telto furnkcie zapiieme, reseekibive erepileme sekior na
disku. OSektor. kitory bude zasf{sand, bude mat rovnaké E{slo ako sektor
nafitang.

Furnkcia SCAN SECTOR - srehVaddwvanie sektorov
Tito funkcia Je welmi uZito®nd viedy, Kked potrebuleme ndist
urditd skupinu dét, =zapfsand na diskete. M4 dva tvars - vshladanie
pomocou zadanwch hexadecimdlnsch hodn&t. alebo hladanie podla zadaného
retazes. Po zadani hlladangch déat treba efte zadat tieto ddaie:
Butes-sactor ~ hladat v kolkdtuch srvdch bstoch sektorov
Start sectar - sektor, od ktorého sa bude nladat
End sector ~ aektor, po ktorg sa bude hladat
Na obrazovke sa zobrazule &fsloc erehladévaného sektoru. Pokial’ bs
sa v =2aekitcre nachidzals skucina hladansch ddt., prosram veef{le bsty
sektoruy (ako opri Displaws/Modify Sector), nastavi kurzor na orvs bsyte
hladansJ skupiny bytov a nacile podmenu:
Rtascii . Continue . Print
kde po stlaleni:
A (Rtazciis sride k zmene arafického zobrazenia
C <(Continue) oride k pokrafovaniu hVadania druhel skuriny zadansch
butov
P (Print) wetladi obsah niideného sektoru na tlaliareh
Fo skonden{ erehlVadévania sektorov., alebo pri  dosizhnutia
koncového sektoru, pofitad napife tieto ddaie:
SCHN COMPLETTE - oznam., %e hladanie Jje skonlené
NUMBER OF MATCHES FOIUMD - polel ndidensch skuein
PRESS RETURM TL CONTIMUE- wvezva k stladeniu Return pre pokralovanie
Po stiaden! kldvesw Return sa dostanete do podmenu DISK EDIT.

Funkecia DISPLRY/PRINT DIRECTORY

Tdto funkcia umoZhdule =ziskit., ktoré sdbory sa nachidzajd na
diskete. Je mo2né toto Dirgotors ad weiladit na tlatiaref. Directory
sa zobrazulje so stlecoch s nasledovnemi vSznamami:
EN-file numbsr Filename-menc siuboru Start sector End sector

Furkcia RECOVER/RETRRACE/REFRIR FILE LINKS
Tito funkcia umoFhule znovucbnovenis sdborovsch riadkov. Autor
nemal mo¥nost pracovat s touto funkciou. sreto ani nebude sopisand.

Funkcia FORMART DISK
Fomocou teito funkcie m@3me naformétovat disk. Po zvoleni funkcie
nasleduje vazva:
IMSERT DISKT, 7TO BE FORMATTED. INTO DRIVE 1 - vloZit disk, ktors
chegme formdtovat,do disketovel stanice i
COMTINUE WITH FORMAT DISK (YsN) - wada poslednd 2anca wvabmdb sa
formdtovaniu stlalenim kldvess H,
Po stlafen! ¥ (Yes) prebenne formitovanie.

Funkeia HEX<->DEC CONVERSRTIONS
Pomocoy teito  funkcie mBime orevidzat &isla z hexadecimdlined do
decimilne sustavy: alebc nacssk. Po zvoleni funkcie sa cbiavi eite
Jedno podmeny:
1> DECIMAL -> HEXRDECIMARL
2) HEXRDECIMAL -» DECIMAL
tStta.&en!m klivessy 1. alebo 2 si zvolims orisludind prevddzanie
Cisel.
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Pri zvolen{ DEC->HEX pol&itaé narpiie vazvu:
EMTER DECIMAL HNUMBER <(<@-83535): ., &im Ziada zadat decimdlne &islo.
ktoré chcete previest.
HEX EQUIVALENT IS5 XXXX - prevedené &islo do hexadecimilnel sdstavy

Pri zwvoleni HEX->DEC po&itad narife wvozwu:
ENTER HEXADECIMAL HNUMBER <(B-FFFFJ): ., &{m 2iada zadat hexadecimilne
&islo, ktoré m& byt prevedené.
DECIMAL EGUIVALENT IS RBCDE - prevedené &islo do decimilne) sistavy,
Po erevedeni <(aJ Jednsgm, aJ druham spdscbom) sa pofftad spsta:
CONYERT ANOTHER HMNUMBER - &im chce wvediet, &i mienite srevddzat eite
Jedro &islo.

Funkcia CHANGE OFTIONS
Pomocou teito funkcie menime parametre, ktoré sd zobrazend v
horned &asti obrazovky. Sd to : zdrojowd disketovd stanica a hustota.

Furkeia RETURN to MAIN MEMU

Pomocou teito furnkcie sa wrdtime do zdkladného menu. kde si mé&Eme
zvolit ing druh &innosti.

DISK SPEED

Tdto wvol'ba pozostdva z podmenu:

1> DISPLAY DISK SPEED
27 WRITE SECTOR{S)
3> CHANGE OPTIONS
4> RETURN to MAIM MENU

Furkcia DISPLARY DISK SPEED

Pomocou. teito funkcie si méZme zistit polet otdfok disku. Mormil
Jje od 343 - 345, Ked sui otdéky iné, treba nechat disk osravit. Po
zvoleni funkcie sa zobrazuie:

RPM - &(slo potet otdlok za mindtu

PRESS ESCRPE TO TERMINATE SPEEC RERDOUT - ere odchod do podmenu
DISK SPEED stlaé Esc.

Fuvkcia WRITE SECTOR(S)

Pomocou teJjto funkcie méZme na disk zapisat sektor(s). Treba
zadat ¢&islo sektoru, pod ktorsm sa sektor md zapisat. Czndmenie
SRrdvy:

WRITING SECTOR xxx oznaduJe., Ze prebieha zdpis sektoru.

Sprédva :

WRITE COMPLETTE ., PRESS RETURN to CONTINUE znadi{, Ze zdpils Je
skoneng a pre pokradovanie treba stladit Return.

Funkcia CHANGE OFTIONS
Tdto funkcia umoZfuje zmenu parametra, ktoram Je disketovd
stanica.

Funkcia RETURN to MAIN MENU
Této funkcia nds vrdti do hlavného menu. kde si mSZeme zvolit ins
drul &innosti.

DISK HASSEMBLER
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Pemomoy  btedto fasti DISK WIZARD II mBime srehliadat obsah diskw,
éi u* po sektoroch, alebo Jednotlivé sdbory, Pozostiva z tohoto
podme i

1) DISSASSEMBLE BY SECTOR NUMBER

2y DISSASSEMBLE BY FILE NAME

33 CHANGE OPTIONZ

4y EXIT to MARIW MENU

Funkeis DISSPRSSEMBLE BY SECTOR MUMEER
Pomocouw teito funkcie wvupisuJeme w mrenmoindtrukcidch obsah
sgktorov. Po zvoleni furkcie treba zadat:
EMTER STHART SECTOR (1-72B) - zaliastodnw sektor
ENTER END SECTOR t1~728) - honeény sektor

BYTES/SECTOR (1295-128) - potet datovach bstov na sektor, DOS md
125 bytov

EHMTER DRIGIN (B-FFFF) - yupisovacia adresa

Veapig orebieha v Eilestich stl'ecoch’

ADDR -~ ygpisovacia adresa

Bl ~ kiod orved indtrukcie

B2 - kdd drubed indtrukoie

B2 ~ kéd treted initrukcie

IMETRUCTION =~ wepis obsabu sektoru w mnemoinsbrukeldch

s &islo ~ &i{sln sektoru, ktord Je epreditans a ktorg sa

Zobirazude.

Furnkcia DISSASSEMBLY bw FILEMAME

Tito funkcia Je takd istd ako DISSASSEMBELY by SECTOR NUMBER,
aviak 3 btum rozdielom, Ze sa vepiswdi len tie sektors, v ktorsch je
zapisany prodram zadaného mena., Mezaddvajd sa ddaje: START SECTOR, END
SECTOR, BYTES/SECTOR, ORIGIM. START BYTE. Pri assemblovani DISK WIZARD
vaplde a dtartovaciu a konefnd adresu  veelsovangho erodrami.
Vypisovaniea moZno ereruéit stladenim kldvesw Esc.

Furkeia CHANGE OPTIOMS
Tito furkcia nastavuse GdaJe, kbtoré su zobrazensd v hornel Casti
obrazovky,

Funkcia EXIT to MAIN MENU
Fomocou tedto funkcie sa dostareme do hlavngho menu. kde #i
m&feme zvolit ing druh &innosti,

DISK WIZARD II po stladeni RESET erevedie studenw dtart colitala
s ndsledrnym nenavratitelnam wwmazanim celel pamdte, MdZe posluZit ako
velmi dobryg monitor eri préci s disketovou Jednotkow.

FriJemni erdcu s prodramomn DISK WIZARD I1.
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4+ DISKETA A DRATOVE SUBDRY - 1. cast 4
**3*****1****1**2**{Xi*1$*¥$$¥1$1¥¥*¥1
{1.&ast)

Vliadim{ir TANKOVIC, Feter PIPAM, Rtari klub Bratislava

Disketa Je zariadenie, ktoré Je whodné na ukladanie velkého
mnotstwva Udajov. V nasledulddcom texte bude vesvetleng, akam spdscbom
je moZné pomocou BRSIC-w pracovwatl s datovsmi sibormi.

Pomocou BRSIC prikazov PRINT #; a PUT m&Zeme DATA na disk uloZit
a pomocow INPUT #, a GET znowu wvsbrat.

Datové subory, zdznam a4 polia
EEPESECESEEFFEEPESEEEITEE RS

FPre poulitie sd v prosramovom sibore zaviddzané prosramové riadky
a v datovom sdbore fi{selné a strinsové premenné. Do Jedného sdboru Je
moZvié napriklad zaviest sidpiz adries., teda zostavu mien 3 adriss.
Jedno meno a adresa potom zobrazuje Jeden zdzwnam. Jedndm zdznamom sd
zavedenst rozliéné wveci spoliars : Menoc, ulica. PSC, budlisko.

Hormdlneiii{ seésob Je, a2k obsahuije kaZds zdznam zdboru rovnaké
sulia. Len cbsah eol'a Je rozdielnd.

Spscby disketového wveberu.
L3P EFFIIE L ESPEETPIC TS+ 4

Existuid dva rdzne sep8soby disketového waberu.

Prva sebsob Je postupndm waberom (SEGUENTIAL ACCESS).

Fostuens (sekwvendns) sdbor Je zostavens eresne tak ako kazstows
gibor. Ak chceme posledné pole takého sdboru &itat alebo do neho
pizat, potom musime &{itat alebo zapizat wietks cred nim leZiace polia.
Tento spéscb Je milo vyuZitel'ns.

Yiac moZnost{ ddva druh2 spdsob s Vubovolngm eristusom (RANDOM
RCCESSY.

Temto sp8scbom meZe bwt kaZde zdznam presne tak Jednoducho eisans
ako aJ &itans. Tento sp8sob e preto naicastediie pouZitelnw.

Utvorenie datového suboru.
EEPHEES PSR EEEENEES PSSO S 64

Skgr akoc budeme so sdborom na diskete pracowat., mus{ bst tento
stvorend. DOS nds informude o tom, kde a &1 sa siibor na diskete
nachidza. Okrem tocho bude pre wsrovndvaciu pamat siboru rezervovang
iloZne priestor.

Funkcil vsrovndvace) pamatli sdboru zodepovedd diskovd wvirovndvacia
pamat (Diskove buffer). § JeJ pomocou m&Ze byt wvebrana mals diel
srisludného sdboru bez toho, aby mwmusela byt aktivevand dizketovs
igdnotka. Tom sa ufetri wvela dasu.

Pomocou OPEN prikazu méZe byt otvorens wvstueno vastuens kandl sre
wréity sdbor disku.

Priklad:
OPEM #2.8,8. "D: FILENAME.EXT"

Fri wekonani tohoto eprikazu bude otvorens kandl 2 pre zdeis do
Udbory FILENAME.EAT disku uloZenéhno v diskovel) Jednotke 1. Prvé &islo
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so erikaze OPEM Je éislo kandlu. ¥ BRSIC-u si k dispozicii kandls [-5
a4 za urtitgch eodmienck &J £ a 7. Kandl & Je totiZ potrebns aJ ere
realizaciu araficksck eprikazov a kanil 7 were realiziciu erikazov
CLORD., CSAYE a LFPRIMT.

Ak uz Je raz kandl otworsns pre subor nd diskiu, bude dc sdboru
zasahované len cez &f{slo kandlu 2 nig cez ndzov sdboru.

Y kazdom pricade mus{ bst zadans cred orvem zdsahom erikaz OFEM.

Druhé #1sloc za prikazom OPEN uddva, &1 s3 maJjd data &itat (47, {1
23 mi na disk zapfsat (57, “i sa maJd uf zarisané data ceravoval (iZ),
i sa md zdznam roziirovat (9), alebo titat cbsah disku (6. Tschioc S
spdsobov woberu bude dalei podrobne opizané.

Tretie &fslo za erikazom OFEM nemd Ziadny waznam, Obsadzuls sa
g Lo,

Okrem tuchto &fsiel mus{ bst udané &fslo disketove.d Jednotks &
meno  siboru. Pri wenechani &izla disketove) Jednotky bude wsbrani
Jednotka &. 1. Hesmieme ale zabudndt zadat znak disketoved Jednobtky
G:). M8Zeme poufit Vubovolné menc suboru, dodatok a lubovelng Lislo
disketovel Jednotks. HeméZeme ale wubrat sibors DOS.EYS, MEM.SRY 3
DUF.5YS, cretoZe tie =i cotrebné sre bezchwbrni erevddziku LOS-u.

Udand subor mus{ byt v kaZdom erisade, ckrem Jednel vanimks,
rapisand na disku v udanes disketove.) Jednotke. Y cralnom pripade buds
(ERFOR 1787, Jedinou wvanimkouw Jg sripad, ak choste na disk zapizovatl
(driuné &islo za erikazom OFEN=B). Len eri tomto veEbere bude novz subor
na disk zaef{zand., V prirade, #& sdbor = udansm menom wf existule., buce
vemazansd a opal zapizand, Yistky data v tomto existulidcom sdbore budd
stratené.

Normdlne rnem8%2e b3t otvorensgch widc ako tri subory. Samczreime
mus! byt ere ka%dd Jednotlivs subor otvorens ins vstuenosvestuens
kandl <%/Y kandl>. Pod DDS 2. 8 a 2. 5, mcZno pri urobeni nepatrnsch
zmien na [0S-=, otvorit sdtasne 7 silborav.

Uzawvretie datowého suboru.
ES IS SRS SR F S S ERE S eSO TS

Ha wuzavretie Wr % kandla Je wvisc moZnosti. Mapr: Pri wskonand
grikazu END budi wietky kandly automaticky uzavrebé. ¥ naslecu/dcom
priklade bude wvystuprns kandl otvorens v riadku 28 3 uzavrets
END-erikazom v riadku <4,

18 PRINT "OTYOREWIE SUBORU"

28 OPEM #1,8.8,"D:DRTSUBOR. BRS"
28 PRINT "SUBOR JE OTYOREMY"

48 EHD

Tentoc erodram md Jednu chebu. HemcZno na erve pohlad vidiet £1 a
kde bude proaram uzavretd, ereto Je wvshodneifile ak  k uzavretiu
wouZijeme prikaz CLOSE.

Obzwldét dslezité Je to wtedy. ak chceme na disk zapisovab., Ak v
tomto pripade nebude sibor uzavrets, m8%2eme data stratit. Dokonca na
iniom disku ich wvsmazat' Yslepfime uvedens erosram viocZenim riadku 35.

35 CLOSE #1
Zapisovanie do datového sdboru.
PP CISETER SR RSP EIEFIF S EFEEF T EF <

Hestal{ w&ak subor len ctworit a zavriet ak chceme do neho niedo
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uloZit., Uwedend prosram sa mus{ weravit zzk, zbs sa na disk mohli
zapisgat data. Tak akc pri masnstoicrs, azlebo tiladizrn:i, pouZilJjeme
prikaz PRINT #,. Data, ktoré chcems zapisal na disk, budd naderv
zapl{sané do diskovel wverovnidva.idcel

pamcte. FPo e naplneni budd zarizand ra disk.

Abs sa dabta pomocou erikazu PRINT &, prendZané na disk skutolnz
zapliszali, zaddme Eizlo kandla, ktors sme pouZili pri otvoreni sdboru
pomacou  erikazu OPEH. ¥ roslednom eriklade bol epriradens kandl C. 1
siibory DRATSUBOR.BARS.

Magledu lilcim programon bude tento subor srepisand zdznamof.

18 PRIMT "OTVYOREMIE SUBGRU"

28 OFEN #1,8.8,"D:DATSUBOR. BAS
28 7 "SUBOR JE OTWORERWY!

4d 7 #1:"MA OTVOREMIE KANALU"
S8 7? #1,"JE TREBAR FRIKAZ OFEH"
B8 CLOSE 8!

78 END

Po s=pusteni tohoto prosramu budes sibor DHETSUBCE.BRS naldsorvy
vemazanyg <eretcofe za uZ na disku nachadzar. Fotom buge znowy Stvorens
3 zapisansy na disketu, pretoZe druke Lisio za prikazom OPEN (87 w
riadkn 26 urdulie, Ze md byt zapfzany na dizk., V novom sdbore site niie
2l v tombto fasovom cokamZiku zapisané Ziadne data. FPrikaz OPEN v riadku
28 tiez zabezpedulde, aby ukazowvatel werovndvalicel epamete sdboru
ukazoval na zafilatok. Stav wsrovnivaldcss vamate (buferu) zudzortiuie
nasledovne obraz:

zatiatok koniec
hufferu buffery
e I St D ) o M e e Fim it
s
g s
| o e o o e W o e e o e :

wkezovatel
Frizdns bufifer

Prikazom FRINT # v riadku 48 bude zacisanasch 13 znakov., ktoré =za
niadsk&r dostand do buffery sdboru. Ukazovatel bufferu sa eoton
nachddza na 28. eozicil bufferu. Tu sa prikaz PRINT # nekonéi ani
d¢iarkou ani bodkofiarkou. Dodatofne bude do bufferu zapisans ECL znak.
Tem posunie ukazowvatel buffsru na Z21. poziciu.

Buffer vyzerd teraz takto:

zadiatok konisc
bufferu bufferu
- - e e (=7
& E P
/ NA OTYOREHIE KANARLUD b
Is L 7
f__ e e e A e R i A i it i I et TF ki it b Bt (,.-
ukazovatel

Ciastofne zari{gany buffer



27

Gruhgm prikazom PRINT #; na riadku 50 sa ulcZzi efte I8 znakow a
EOL znak do bufferu suboru. Foctom stoj{ ukazovatel buffsru suboru na
42. pozicii. Obraz ukazuje teraif{ stav bufferu sdboru:

zadiatok koniec

bufferu bufferu
S < -— e
7 E E s
/ HA OTVOREMIE KANRLUQJE TREBR PRIKAZ OPENO f
/7 L L s
O - - - _— —1 _—
ukazovatel

Buffer suboru s dvomi pclami

Su v tiom uloZené dve polia. Na konci kaZdého eol’'a stodi EOL zZnak.
Do bufferu sdboru moZfno uloZit 125 znakov, ale tri z nich budd ere
interné ukonfenie. Ak Jje buffer sdboru plng. Je uloZens na diskestu. ¥
tomto pripade bude ulofens obsah bufferu na diskstu aZ po wekonani
prikazu CLOSE na riadku E8 nakolko nhecbsahulie elnsch 125 znakowv.

Ukazovatel bufferu sdboru nie Jjg len ukazovatelom pre buffer ale
ai pre samotns subor. Pri sekwvenénom sibore sa m8Ze tento ukazovatel
pohybovat len v Jednom smere — ku koncu sdboru. Ak Jje potrsbné, pri
urd&itom stave ukazovatela, wvybrat data leZiace smerom k zaliaiku
siboru, mus{ byt sidbor uzavrety a znovu otvorens., Fotom 23 ukazowvatel
nachddza na zafiatku sdboru.

Rk sa za prikazom PRINT #; nachidza fiarka, alebo bodkofiarka.
nebude vuhotovend EOL znak. Data ndsledu.dceho erikszu FPRINT & budd
ulofené v tom istom poli.

Priklad:

10 COPEH #1,8,8,"D:POLE"

20 7 #1;"NAJPRY ULOZI TOTO";
38 7 #1;"R/ POTOM TOTO"

4@ CLOSE #1

3@ END

Text druhého erikazu PRINT # {(riadok 38> bude uloZens priamc Za
textom prvého prikazu PRINT # bez wloZenia akéhokolwek znaku. ¥
uvedenom sdbore bude uloZené len Jedno sols.

Vid obr.
Zadiatok Konisc
bufferu bufieru
Y - - ——— (et
7 E g
7 NAJPRY ULOZI TOTO R POTOM TOTOO C
Fe L /
= - - | s

ukazovatel



28

TIFY A TRIKY

EESECIPIEIEF LT OISR EEISTFI LI ELPOLCESSE I IS EI P EY S
*¥x ATARI 13BXE %% - VYUZITIE PRIDAVHEJ PAMATE &4kB
ESEEEEF TSP T e P eI ICLIFFEF L FELOECEEEIS IS EEL TS E

Karpacita pofitada 130 HKE Jje 128 kB, ale tidto pamat nie Je
prizstupnd epriamo. Pre @fektivne wvyuZitie celed pamate Jje potrebnd
znalost swstému prepinania pamotovdch baniek tohoto politada. Uliohou
élanku je ukdzat na moZnosti wyuZitia kavacity podftada RAtari 138 XE a
nauZit veuzivat dodatoérach E4kB pamate.

PretoZze b650ZC-procesor dokdie adresovat iba E4kB a preto. aby sa
zachovala kompatibilita s 868XL. pridavnich B4kB sa rnedd wvysuZit
oriamo. Obsah 64kB pridavned pamoti Je rozdelensgch do £turach
16kB bénk., ktoré su ¢f{slovanéd od 6-3. Banky sa prepinald cez PORT B
obvodu PIR <(adresa S54817) do oblasti pamote od 16384 do 32767
Chexadecimidlne od $4008 do $#3606). Pri starsch modeloch (48@XL. B8BXL>
Jje FORTE PIA pre riadenie pamate nerouits. Model S@RXL md v 54017
pouZitel'né bitw @, 1, a 7.

Bity 34017 a ich veznam:
Bit bid B 5 4 3 2 i %]
Hodnota 128 B4 32 ie 8 4 2 1

Yaznam SELF-TEST nepouz. ANTIC CPU BRANK BANK ROM ROM
bank bank MSB SB Basic 0S8

Fri erepinani bdnk musiaz byt bity 7.8.1.0 nastavend (ich hodnota
mus! bet 1). Bitw 4.5 uréujd, ktory z procesorov (ANTIC-videoprocesor.
CPU-pamatove procesory budd mat pristus k epridavne) banke., ktord
uréudd bity 2,3. Pokial! Je Jeden 2 bitov 4,5 nastavenws, tak
zodrovedadlci erocesor wTyeEmA  eristur k  pridavied pamati. Stsri
kompénécie bitov 2,3 umo2fwid perepinanie 4-roch bénk eridavnel
pamate.

Cislovanie bdnk pridavne) pamate:
Stav-bit 2 bit 3 banka

=] l.banka (&isla @)
2.banka (&islo 1)
J.banka (&islo 2J
4.banka (21slo 3I)

el el " 1]
) -

Ked pozndme ‘swznam Jednotlivech bitov 354E@17., & pozndme ssstém
crepinania bdnk, méZme urdit vzorec epre prepinanie bénk. Ti SikovneJi(
urdite dostali vusledok:

POKE 54017, 193+44BANKR ., kde BRMNKRA Je &{slc banky z druhwch B4kB
RAM, ktord chceme pouZivat.

Ked chceme pracovat so zdkladnou pamatow., treba to palitalu
ozndmit erikazom

FOKE 54817,253

Hodnota prved pridavned banks eri 128kB Jje 183, pri 182kB Jjeg 177,
pri 256kB e 1B1., pri 320kB pamate RAM Jje@ 145.
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PSS S EE e S EFEE LR
¥ HUDBR vo VYBI %
LSS EEEEOEER S8 S

Ternto krétky orosram zadne nrat hudbu wyuZivaijle Vertical Blank
Toherrupt. Wlagtng orosram. ktorg hrd hudbu, Je napf{sans v stroiovom
Lade. Tento orosram €& wevold kaZzad 1-88-tinu sekundy. Po spustenf sa
mete Basicoveksd prosram vumazat z pamate. D4 sa pouZit ai vo vlastnsch
sroaramoch, naeriklad ako nedaks soderosam, Hudbu zastavime stlalenim
RESET. alebo napisanim erikszu POKE 3548, 138/ POKE 543,194, Vlastné
noty, zafinajice od riadku 128, sa m8Zu nahradit vlastnsmi a tsem
rmenit melddiu, Pri zmene melddie Je treba brat na zretel’ tieto
fakty:

Ma arrese 1541 Je podet ndt, deleny dvomi (maximdlne 188). Fri
zmene melddie treba zmenit ad tito adresu.

Ha adrezs 1582 sa nachidza velkost pauzy medzi notami.

Tento program rnepoufivaite sepolu s nedaksm  ingm  hudobrgm
crosaramom alebo prosramon. ktors md vlastnd hudbu. DoZlo by ku kolfizii
ohoch hudigh.

Lubomiy Zvolensks, Rtari klub Bratislava

Pozn.: Listing prosramu Je uveden2 na eoslednsch strandch Seravodaia.

EESEPFEFCESREST L ESTIELELERTSELE S E 0 S
¥4% S I LEMT SERYICE Xk
EES RS boeeIPTESI SIS IFLEAEEE LS LT LS ]

SIMULATOR PLAVBY BOJOVEJ FONORKY
{taktickeo overalng manudl)

Pavol Winickg, Atari klub Bratislava

Dvod

Silent service Je detailnd simuldcia ponorkovech akeil w
2.avetovel) volne v Tichom oceéne. Ste v roli kapitdna ponorky a musite
riefit wvéetkyw eproblémy spoiend s wolenskdm hliadkovanim a nachidzat
ich riefenie. Mite k tomu wvietky informicie a moZnosti ako boliové
ponorka. Proaram md dlPZku 48 kB, nahrdva sa obvyklsm sp&scobom a Je
uréeng epre politade HATARI 888-13@ XL, ¥E. Ovlddanie hry .Je moiné cez
klévesnicu Viiho pofftaZa a Jovstikom pripoldensm do l.portu. O kvalite
a woblube tohcto progsramu svedéi skutofnost, 2e existuid verzie pre
poli{tate Commedore GE4-128, Amiega, Atari XL.KXE.ST., Aeple II, Tandw
1688, IBM PC.

i. SCENARICS - scény

Fo nahrat! eroframu si méZete zvolit 3 scény
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1.1 TORPEDD-GUN PRAKTICE - ndcvik strelbs palubrnsmi zbrathami

3te ns americked volJensked zdkladni na ostrove Midwuaw v Tichom ccgdne.
NHedaleko zdkladne sl zakohbwené 4 staré ndkladné lode, ktoré sliZia sko
cvidné ciele.

1.2 CONYOY ACTIONS - KornwoJdowé akeie
Umo2fujd rézne ponorkové ibkcks na konvoie nepriatel'sksch lodf.

1.3 WAR PRTROLS - volenzkd hliadka

UmoZfude welsnie hliadke, ktord zalina na eonorkoved zdkladni Midwas.
Brizbane alebo Fremantle <(podla wolby 1-5) a kond{ ndvratom na
zdk ladhu.

Z. SKILL LEYELS = drowet obtiaXnosti hry

Lt g T T L S N 4 9 S 5 R S A I S e s e 5 e i S e

Kldvesou 1-4 moZete volit 4 drovne hry

2.1 MIDEHIPMAM = ndmornik
2.2 LIEUTEHAMT - d8stodnik
Z.3 COMMANDER - welitel
2.4 CARTAIM - kapitdn

Uroveli MIDSHIPMAN Jg urfend ore zatiatoénikov. COMMAMDER Je urdend pre
pokroftlilesiich a weZadude znacnd eresnost, drovet CAPTHIN Jeg urdsna
pre sxpertov na owlddanis ponorks. REzne drovoe madd welyv nad epresnost
strelbs  toreédami, na Urovel nerriatelzke) striZe a spiscbe ieho bola
atd.

3. RERBLITY LEYELS - nérocénost hrs
Yo teito wolbe mefete souZit dodatodné wolbs, ktoréd zwsiuldd narodnost
fru. Wolbu  tdchto  funkcii moZno dosziahnut eomocou pdky a tladithka
Jovystiku,alebo kldweszou OFTIOW a kldvezou so £ipkami nahor a nadol.
Zapputise alebo wernubie Je indikowand ndpisom YES-NHO.

3.1 LIMITED VISIBILITY - cbhbmedzend widitelnost.
Hk zwolime tito droved objavime nepriatel'ské lode 1ba na mars comooou
pristroJov (sanarsradars.

3.2 COMYOY ZIG-ZHG - kriZujice konvolie

Pri wvolbe teito drovne budd resriatel'ské konvode menit kurz svousd
glavbs v prawvidelnsch intervaloch., Ak  tito droveli nezvolits pSidu
ndkladné lode vplnou parcu eriamo wered., dokiall nie =su ohrozeng
narazenin na eevainu, alebo dtodiacimi torpédami.

3.3 DUD TORFEDDES = nevsbuchnuté torpéda

ARk zvolfte tdto droveh, mS2u Vaie toreéda nadma v rokock 1342-33
nevebucknit, Tieto toreédda md2u zasiskmut nesriatel'a, aviak nevebuchng
3 %y uvidite iba Zpliechanie wodd.

3.4 PORT REPRIRS OHLY - pristav iba na opravu.
Pri teJte wvoibe Je v priztave Vaga vonorka, poikodend v bitke alsbo
konvodl, v krdtkom &ase automaticks oeravend.

3.3 EXPERT DESTROYED - expert na nidenie.

Rk Je zvolend tdto funkcia urZité nepriatel'ské konvoie s dorrevidzans
torpddoborcom. Takvto serievod md wiac vetrwalsch a dobre tréncvansch
apt{ltﬁrog sonary (sonar Jje akustické zariadenie na vyhladivanie lodi
pos luchom’.



J.6 CONYOY SERRCH - hl'adanie korwvodow.

Fri hre sa konvode vEdy neobdavia v rozsahu radaru. Ak cheete wolddit
hl'adanie zwolite tdto fuvkciuw. Yzdialens konvol budete mdct nadlepiie
zazriet w rozsahw 3BB stupfiov v binokuldrnom rerizkope.

.7 BHGLE~DOM=BOW INPUT = wkladanie uhla lode woli cielu.

Ak zvolite tdto drowvelt poditad chee od Vis vwediet bez dlhého
kalkulovania uhol ere strelbu torpédom. Skér neZ zadnete poufival tibto
droveti, musite pochopit ako pracuie toreedo comeuter. Fodrobrnosti
naJdete v karvitole, ktord rodedniva o strelbe torpédami. Doporudu.deme
iba pre zkuzendch hrifov.

4. OYLADACIE ¥LAVESY

4.1 LOKALIZACIA
Yelitelzhd veZa SPHCE BAR ndvrat do weie

Mapa SHIFT 1 volba mapy oblasti vadel) hliadky

Mestik SHIFT 2 Mastup na mEstik eponorky. Hie de modns
ak Je ponorka ponotend.

Feriskop SHIFT 3 Fohl'ad cez binokuldrny eeriskop.

Pristroje SHIFT 4 Pohl'ad na epalubrd dosku priztrojov

ponarky.

Serdvy o poflkodent SHIFT 5

Lodms dennik SHIFT & I?fogmacie o potopengch lodiach eofas
rlavby.

Kaniec hliadky SHIFT 8 MoZnost wolby ingch akeif

Ma ovlddanie tdckhto funkecilf Jg moZ2né pouZit tieZ Joustick takto -
wachalit  pdku v smere podl'a obr.l a stlafit tladitko FIRE. Funkcia =za
aktivuie.

Obr.1

MOVE JOYSTICK 10 SELECT
PRESS FIRE BUTTON T0 ACTIVATE

obr.é.1



5. OYLADANIE PONOREY
Ferizkoe FEFEY zdvihanie alebo zpdftanie periskopu
UP-DOW
Fokhon ponorky $30-4%3 nastawvenis Ekrtiace) klarky pre stop
’ strodov, 173, 273, 33 tah a pre
max.tah
Spatn2 chod FARE%S spotwd chod strodov rachlostou 8-9
Ponorenie XEDx4 prikaz na sponoremnis
Vynorenie FESKE prikaz na venorenie

Odvolanie erikazuf¥RETURNE% tSka sa chodu strodoy,

kormidla
Hidzovs prikaz

#¥CTEL.EX%¥ odhodenies nddrii

PONIONrL, wYNOrenla a

na zastawvenie

nekontrolovatel'ného klesania

6. KOHTROLA STRELBY

Identifikdcia FRIEE
Toreédo FXTE%
Strelba F & AT & 4

Pridat 25 (UP 25)%%>%%
Ubrat 25 (DOMNZS ) #%<$%
Ylawvo

wl'awo, jogstik

VErano

YErawo,s Jodstik

Vatuensg uhol FEAEE
OledJ.,trosky
nepriatel’s
7. CARSOVE STUFHE
FPrestivka FEMEE
Zrachlenie YAF X%
Hormal FEMHEE
2001 b ¥ ¥ ¥ 4
UH-Z00M IEEEE
3. TERMIHOLOGIA
Port
Starboard
Bearins
Headina

uréenie ciel'a v zamerowadl periskoeu
odpilenie toreéda
strelba zo 188 mm palubného kandna
pridat Z£3 sardov na zamerilavadl kandna
ubrat 25 wardoy na zameriavasl kandna
otifanie veZs alebo msstika - kl.Zipka

octifanie veZe alebo ma3ztika - kl.Zieka

witup uwhla ere ztrelbe na ciels

3744 vidpustenie oleda a troziek na oklamanie

rokradovanie po ztladeni Vubovolne) klivesy
2 = 32 ndzobné

ndvrat do redlnsho &asu po zrdchleni cez F
zobraz{ podrobrnedifiv mapu oblasti — 4 stuens
oradnd funkcia ku Z00ONM

Tawd strana lode

pravd strana lode

smetr Ya3ho spohladu v sturefioch
smer chodu Yaied lode

9., COMTROLS-Ovlddanie

e i s e

—

3.1 Submarine contrals

Z2dwihani®z alebo

= Ovlidanie ponorky

splddtanie perizkopu — Stlaé kldwesu P na kldvesznici.
Tento povel zdviha periskor ak Jje dolu alebo sepdéta ak Je hore.
periskopu Je moZXné zistit podla sambolu w pristrodoch. Cez periskor
vidiet iba cez de¥ a ak Jje wssunuts poc hl'bku ponoru max.

Folohu
JE

44 stsep



33

Skrtiaca klarka - nastavuies rgchlost lode. 6 - ztop strodov. 1 - 173
rachlost, 2 - 273 rachl., 3 - 3/3 rechl., 4 - max. rachleost v nddzi.
Rachlost ponorks Je eri zmene vepi{sand na obrazovke z na hladine Je
max 28 uzlov {uzcl - ndmornd mila-hod). Pri eocnore Je riachlost lode vo
wEetkackh stupfioch poloviénd.

Spatnd chod - stlaé na klivesnici R. Ak Jje ponorka v reverznom pohsbe
Je Jed riadenie pomocou kormidla velmi citlivé.

Ponor = na ponorenie pouZite kldvesu D alebo Jjowstick = pdka smerom ku
sebe. Yaga vpeonorka sa zadne pondrat. Ha zastavenie epondrania moZno
poufit kldvesu RETURN alebo Josstick - zatladte krdtko sdku od seba. ¥V
scendroch do aususta 1943 Je max. hl'bka ponoru 30€ st8ep. po aususte
425 stgp (1 stopa - cca 8.3 mi. Je moZné eonorit sa i hibfie aviak
kongtrukcia ponorks to nedovolude a hrozi{ Je) pofkodenie. Freto ak
prekroéite povolend hl'bku ozve 33 varovns siandl.

Yynorenie -~ na wynorenie Je moZné pouZit kldvesu S alsbo Josstick -
pdku posunieme od seba. Zastavenie stupania dosiakmete kldvesou RETURM
alebo pdkou posunutou ku sebe.

Kormidlo wlawo = mnastavenie kormidla md dve polochs 3 Jje moZne ich
aktivovat kldvesou s oznalenim £ipkou alebo pdkou Jowsticku posunutou
wlavo = 1x alebo 2x. Mastavenie kormidla do stredu lode dosiahnems
kléivesou RETURH alebo pdkouw ovwlidada posunutou veravo.

Kormidlo veravo — dtto = pouZitim opaldnsch povelow

Yeprdzdnenie nddrZ{ - stacenim CTREL E m&Zete v nebezpedenstve zastavit
nekontrolovatel'né kilesanie. Tubto funkciu m3Zete wauZit iba lx.

3.2 Combat controls - ovlddanie strelby

Identifikdcia - wpo stlaleni kldvess [ sa n3a obrazovke zobrazi
informdcia o lodi, ktord mdte zamerand v nitkowom kriZi WViiho
periskopu. Uda) obsahuje info o druhu lode a JeJd tond2i.

Odedlenie torepdda - po stladeni klivesys T Je asutomaticks zvolend
strel'ba zo zadndch alebo eredngch zdsobnikov toreéd na ciel’, kxtors
vidite v zamerovaldi rerizkopu. Zamerowvad md nitkows kriZ, ktors ked
zameria cilel’ preepne farbu na bielu. KaZdd celd hodinu < pozri
priztrode ) sU aktivowané 4 torpéda a vietky ndboJe do kandna.

Strelba palubngm kandnom — ak z=tladite klidvesu G ozve =3 vostrel 106
mm ( 4-palcového’ kandna mna palube ronorky. Kandn strielVa na ciel’
ktors Je wvidiet w bielom kri{Zi zameriavada. Tambo kandnom mdZete
strielat iba &k sa vponorka elavi wna eovrchu ocedna. Dostrel Je
automaticky nastavens na ciel na ktors mite zamieranég.

Zvatsenie dosahu strelby - dosiahneme ho kldvesou > . KaZdé stladenis
teito klivesy zvaéil odchslku o 25 sardov. Tito funkcia J2 potrebnd ak
s34 ciel’ (nepriatel'skd lod) slavi smerom od YaieJ ponorks.

Zmenienie dosahu strelby - dosiahneme klivesou < . Jednd za o cpalnd
funkciu a Je pouZitel'nd ak sa ciel” plavi ceroti YadeJ poncorke.

Otdzanie pohladu wlavo - Je moZné pouZit pri eohlade cez periskop
alebo eri pohlVade z méstika. Pdku Jowsticku sosufite vlavo. Zrochlenis
rotdcie dosiahnete stladenim tlagitka FIRE na Jowsticku.



OtidZanie pohladu vwerave =~ opaénd funkcia.

Ykladanie whla eredku  eonorks - ak hrdte 5 touto droviiou hry musite
ere  ztrelbu  na ciel’ wloZit hodnotu uhla medzi predkom lode 3 cielom.
Ak Je uhol kladng: ciel za nachddza verave od eredky VYaEe) lode, a3k Je
zdpornd, ciel Je wlave. Ukol mé2e but od ~188 do +138 stuefiov. MHa
zagiatku wkladania =stladte kldvesu A, Zmend uhla s4 erevddza pri
vodriani Jowsticku wlavo alebo werawvo., Y0Vavo sl nesativne hodnoty.
vprava eozitivne.

18. INSTRUMENTS AMD GRUGES ~ Pristroje a mierky
Tito obrazovka ftwolba SHIFT 42 ukazude ealubrd dosku ponorks,
Friztrode ukazuJi Zivotne d&le2ité ddaje. Ak ai ru#iéky eriamc hore
tako mna hodindch 122 reprezentulde tdto epolohs ere wiEetky eristroie
anlowy hodnotu. Zvadiovanie hodnoty sa zobrazi v smere hodinowsach
ruGidiek. Oznadenie Jedrotlivach eristrojov Je ne obr.Z.

SIMULATION SPECIFICATIONS

INSTRUMENTS AND GAUGES
1 )

FEA%% - Mabitie bateérii =~ mierky indikuwjd mnoZstwo wnersie v batérii.
Batérie sy pouZivané pri ponore a opat 2a nabiJjd eri elavbe na epovrchu
mord. Ak sd wedéerpané, nemdtete sa pod vodou eohsbovat. Plné nabitie
Vadm  umoZni elavba na rovrchu 1 hod. nadv€diou rachlostow. alebo S-&
hod., pomalou rgchlostou.

¥iB¥¥ - Signalizdcia nabfiania batérii - rozZiarend ziandlka indikuje
nabfianie.

FECEE - PouZivanie batérif{ - Indikdcia pouZivania bateérif.

#¥D¥X - Rachlost - pristrod indikuje rEchlost ponorky eri plavbe.
Maximdlna rochlost na hladine Je 28 uzlov, eri ponore 10 uzlov.

¥3E%% - Hl'bka ponoru - pristrol ukazu.ie hMlUbku ponoru. Mulowvs ponor Je
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wteds, ked Je ponorka wenorend.

AFFFE - Indikdtor periskopu - tento indikitor Je v okienku na praved
strane hore. Rk Je periskop zdwihmutad Je bielw. ak e spustens e
ciernd. Cez eerizskop Jje widiet ak Je ponorka na povrchu alebo max. 44
st&e ponorend.

$404% - Iwndikdtor eripravenosti pre torpéda =~ séria swvetelnach
sdmboloy  toreéda indikude, ktors predns a zadng zdsobnik Je narlnens
torepédom a eripravens ku strelbe. Zelend indikude prieravencst, &ierna
erdzdny zdsobnik. Cisla v rédmiku reprezentul zdsobu streliva pre
toreéda a palubng kandn.

£iHEE - MnoZstvo ealiwva - 3 wvertikdlne stloce ukazudd mnofstvo paliva
w 3 hlavngch nddrZiach. Dieselové palivo sa wzndfa na povrchu wvods,
StlVece uwkazuiji mnoZstyvo paliwva Silernow farbouw a vody bielou v kaZdeld

nddr2i, Flné nddrZe dovoluJd 58 - BB dnf{ plawby.

#41%% - Hl'bka rod k9lom - eristrod ukazulde hUbku medzi Vagfou ponorkou
3 dnom ocednu. Ak Je prisbrod na nule. ste na dne ocednu. Max. rozsah
priztroja Je S0@ st8p t.J. cca 150 m.

#%J%% - Teplota wods - priztrod indikuwles terlotu ckolitel vods 3
teplotng sradient wo wrestvdch wodys v rdznel hlU'bke.

K3k - DOtvory na eonorke - swetelnd indikdtor uvkazulde otvorenis
vetupndch 3 wetracich otvorov do  ponorks. Zelené sumboly indikudd
zatvorené a3 cCervené otvorené eokloes. Obtvory na  trups lode =0
automaticks zatvoreng ak wvodite rozkaz ko ponoreniu.

FALEE - Kompas - 1ndikude polohu 2ela ponorky podla swvetovdch strdn
AEMEE — Skrtiaca klarka — naztavenie mnofsbwa paliva pre motorw.

£XMEX - Hoding - ukazuijd #az pofas celého dita 1 noci. Pobsbh rudfidks
ukazulde mindty a #i=lo dolu ukazulje hoding w 294 hod. intervale (8-231.
¥  Tichom ocedns sa 2er{ od 7 do 5:88 P C13-20 hod.> a brieZdenie J=
od 5 do 6:88 AM.

£¥0%% - Indikdtor pondrania alebo wyndrania - fipka na horizowtdlnom
stl'pci  wkazulje &1 23 ponorka pomdras,  wendra alebo &1 zotrwdva na
rovriaked drovnl.

18.1 DAMRGE REFURTS BATTLE STATIOM - Sprive o eofkodent

Po zvoleni{ CHECK DAMAGE ndm obrazowka indikule akékolwvek pofkoderis
ponorks. Pofkodenis wmdZe byt zacridinend ndlofou alebo nepriatelskou
strelbou. MSZu but indikovand tisto serdyy:

Bow-Aft toreedo damaae - Poifkodeng predné-zadne zdsobniky na torpéda
Strelba toreédami nie Je moZnd.

Periskop damaas - PoZkodenie rerizkopu
Periskop v obuytne) €azsti Je pofkodens a neméZe =za dvihat a spdftat.

Diwve Plane damase - Fofkodenie eonornach slach
Fredné a zadné ponorné elochy sd rofkodené. Fonorka sa msZe pondrab
alebo wyndrat iba polowviénou rachloztou,
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Fugt Leaking ~ Unik raliva

Yorkastie wadrZe na  ealivo madd trhlinu., Ubstok ealiva Je 2Zx wvalsi.
Haysse zaliwa stdpadice na hladine nad rovorkou ulanduds nerriabtelskam
lodiam wafe obdavenie.

z [gmase - Podkedenie motora
. %

Govs motor Vaded sonorks Je pofkodsnd. Rachlost elavby na sovrchu
dukovand na polovicu.

Machiners Damase - Poikodeng strolje

Pumes & strods wo  undbri eonorks 20 podkodené.  Ich hludng chod
serevidzang  Zylddtmem  zvekom ulahdule rneeriatelskému  sonaru  Yase
sdnalenle 2 sledovanie.

o

Atters Damase — Pofkodenie batérie

ri elavbe eod hladinou 23 ener3ia batéril welerpdva duoindsobrou
gehiostou. Ak mie Je  zwolewd  droweli PORT REPAIRS OHLY eosddka sa
dhomaticks pokdsl oeravit batériu eite eofas plavbs.

E

e

i
3

T —~ 7103

i

ke
24 Yazfa poikodend ronorka elavi vo wode, rachlost prepdztania wvods
‘ indikovand v salénoch zek (GPE - sallons per secondl. Tito
sntarndsia Jg indikovand na obrazovke weraws hore.

18,2 MESSAGES and SOUMD - Sprdvs 3 zwoks

Yo o kafdon  okamihy  elavby  eridfmaktes a wveszielate seréve cre ridznuch
Llenoy eosddky,  Hipisy  eobvrdzudd  eriiem rozkazov o kormadie,
skrtiaced klarks, polohe periskosue atd. Tie2 mdte moZnozst rolub zvuk
vlastrsch motorow, pribliZuddcich sa lodfi, zwuk foreéd a e.

Swuky 3 serdwd maJd tieto waznamy

SCHAR  FPEPORTEZ  DESTROYERS CLOSING - zameranie nerristelsksm sonarom —
ping Zwuk

Uperdtor sonaru  oznamuls, Ze ponorka bola lokalizovand nepriatelskam
SO FUl .
SOHARE  REPORETZS DEFTH CHRRGES [ROPPED - sonar oczodmdie seistanis

mlbinndch bémk — zZwuk delischania
Oeerdbor zwukove hldsil, Ze toreédoborec mnad hlavou spd2ia do wods
Mibromd bombs.

LEFTH CHRREGES ERPLODIHG! - wabuch hlbinnes bombs — zwuk expldzie

LOCKOUTS REPORT DESTROYERS FIRING - strdZ oznamuis nidivl strelbu -
ik strelthy

Hliadks na mbéstike oznamuje nidivd strelbuw v streleckom doszhu
[Ty Ty of TR

SHELL HIT!'!SUB DAMAGED = zdzalk pldZ2t3a pod vodouw — piskaddoci zwuk
exrlozie )
Yais sonorka md pofkodenie z ostrelovania.

BOW «AFT: TORFEDQ FIRED'! 135F TRACK - zwuk sepustenia taoredéda a zwuk
Jeha mohtorow
Odedlenie toreéda s oznadenim uhls wastrelu,

DECK GUHM FIRED! - strelba ralubného kandna - zvuk wastrelu
Rk ztrielate palubngm kandnom. Je to indikowangd LSmto nidplsom.
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S0MAR  REPORTS DISTAHT EXFLOSIOHS ~ sonar oznamuis wzdialené wsbuchz -
zvuk wzdialendch expldzif
Uperdtor sonaru oznamu.de zdsazh toreédom alebo strelou z kandna.

WARMING: TEST DEFPTH EXCEEDED - wastraha: max. povolend hlbka ronoru —
kolisadici wastraZng zwek °

Machddzate =3 v kradned hlbke na ktord bola rvonorka testowvani a
zafina i s3a twvorit erasklins na elifti eonorks (erepiitanie woda),
Skontroluite si VaZu situdciu v zerdvach o poskodeni — SHIFT S.

WE HAYE RUWM AGROUND - Zkripadicl zwuk

Yata  ponorka sa trie spodnou Zastou o dno ocednd. Zastawit dsd pohisbh
maZete 3% ked vestiderite od dna.

REPAIRS COMFLETED - orrava Je ukoniend

Fracovnd skupina hlisi, Ze vietks price =0 uvkondené. Hlisenls uvidite
v sprdvach o poZkodeni - DAMARGE REFPORTS

BLOM EMERGEHCY TAHMK! - porlachows zwuk

Tento wndeis nasleduie po pokdne CTRL E a Jje to poksdn pre weprdzdreiis
bezpelnostnach nddrii v nebezeslenstve.

RAMMED BY EMEMY SHIP! - Zkriea.dici zwuk

Marazili =ste do wneeriateslzks) lods 3 zafinate klezat, To e chvskls
osudng.

TORFPEDOES REMAINING: Z1 - zostidvadice toredda
Oznam o wietkach zostivalddcich toreédach na ponorke.

THRGET SPEECD - rachlost cisla.

SHIP.SUHK OM THIS PATROL - lod =3 potopila eri eatrolovaal.
EMGIMES STOF - stop strodov C(bichs reZima.

RUDDER AMIDSHIP - kormidlo v streds. priamy chod.

ESTIMATED BOM ANGLE - odhadovans uhol eredku lode.

EHEMY SHIP SUHK - nepriatelskd lod =3 poctorila.

YOUR SHIP WAS BEACHED AND CAPTURED - Yafa lod uviazla na slstline
(pldEis,

ERIDGE UNDER WATER - m&stik .Je pod wodou.
CARGO SHIP - obchodnd lod.

18.3 TIME SCALING - Casové stupne

Hra md 4 stupne simuldcie <(SCALE 1-4J). Ak stladime kldvesu FIFid
simuldcia sa 2Zx zrachli. Opakované stldanie tejto kléivess seps=cbi
wEdy dalfie zdvoindzobenie epredofles rachlosti. HMax. zrschlenis -
stupnica 4 dosahuie 32 ndsobné zrachlenie woli normilned rachlosti -
Jedna hodina hry sa skrdti na 2 mindty. Pri takeJto rachlosti sa rohsb
lodi, toreéd, ponorov atd. uskubolfuie zrochlene. Ak stladime klivesu
¥iNE%X wvietky simuldcie 33 wrdtia do normdlne rochlosti simulicie
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CECHLE: )

1.4 EMD OF MISSION, SCORIMG. avd RAMES

Komwodows  abkole  skondia ak  zvolite EHD OF GAME,. Yoldenskes patrols
kaoms:ia  ak za wrdtite na zdkladiu. Obe misie kondila 1w tom pripads ak
24  potopite alebo  warazite ma pobrefie, Fo dsecednom ukondent Yale
mizie =3 objavia na obrazovkes zepravs o potopened nepriatel'ske) bondii
a  lodiach  a eodla drowne birg, ktord ste v duode hry zvolill ocenenis
W formne pridelenia  rézvech  hodnostd  naer. COMMAMDER,  CHPTHIN.
YICE-ADMIRAL. AUMIRAL. FLEET ACMIRAL a MWGEC  dnadlepil  ponorkoses
kapitdn swveta),

il. TORFERG FIRIWG TERMIMOLOGY = termivologia strel'bs

FAGAEE - OVRO AMGLE = ukiel medzi pozdUZvou csou eonorks a0 faod oo
drabog boredgda merans v oamere hodlnowEch rodidiek od smeru ol predi
Lade

FASCEE = OWN COURSE = wlastng kurz = uhol medzil severom 4 osol lode
Cwodl predkud merand o smere hodinovEch rudiEiek.

FATCRE =~ TARGET COURSE ~ kurz ciela = ukol medzi severom & ozown cisl'a
mErans W Smere hodinovsch rodiddek medzi severom 3 prediom lods.

FAAERL - ANGLE OM THE BOW - uwkol medzi pozdldnou csou ciel'a 3 swerom
pobhladu = lode (naer. cez eeriskop) merans medzi prednou Castiou ciels
a4 pravow alebo Vavoud stranou ponorks.

A4EAE -~ TRUE TAREGET BEARIMG = ubal medzi severcdudnon Liviow & smeron

pobladu merans w smers hodinowsch rodi&iek ol severi,
FhLFFE - LEAD AMGLE = uwhol medzi uhlom sobladu B 2 drdbow boredda.
RAMGE - wedialevozt perizkopu 3 ciel'a v gardoch.

TORFECD EUM = wzdialenost v sardock, kboed  boreddo erekonalo 2o
zdsobrika ku cielu.
Terminoldaia strelby Je na obr. &35,

ti. SCENY  KOWWOJOWTCH AKCIT

I s v o (7 o 1 - o - o o (-

11,1 PFLUNGER IM THE IHLAMD SER (Welitel U, C.lhite)

Letvelavba eod hiladinou

18, dan. 1942 severvd zemepisznd £irka J3I3=30, wvechodnd zem. dUika 17504
Radar, earné toreéda, hi'bka J88 stde

Americkd eponorka Plunder patrolude duhozdeadne od Japonska 4 2e0zorude
ndkladng lode elaviace za ploou parow nad wachod., Tato scéna Yam umoinl
vduEit  prilefitost na strelbu toreédani oerotil eohdbuddcim sa lodian.
Scéna Je na obr. &4,
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SUBMARINE TACTICAL OPERATIONS

TORPEDO FIRING TERMINOLOGY

TQRPE
\;
g f : LINE OF SIGHT
§ TG
& W
: AB - ANGLE ON THE BOW SC - OWh COURSE -
L] B - TRUE TRRGET BEARING Gh - GYRO ANGLE I
L] 1C - TARGET COURSE LA - LEAD ANMGLE i
1
i
1
. '
]
1
!

obr. &£.3
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11.2 UWAHOO YS. CONVOY (velitel "Mush" Morten)

Detivplavba na povrchu

26.an. 1943 sever.zem.8{rka 2-37, wdchodni zem dl’'Zka 135-42
Radar. rarné torpéda, hl'bka max.408 stsp

Ha. pobre%{ Nove) Guiney zbadi pororka LSS Wahoo malg Japonsky konvod.
Tdto situdcia Je snom ndmornikov. Chebaji volienské lode, ktoré bu
dorrevddzali konvoi. Konvod v3ak rddiom poZiadal o pomoc. YaZou iilokou
je  zadto&it rdchleo a sepdsobit &0 najviac £k8d. Rk =i predné torpéda
prazdne, poulite zadné. Scéna Je na obr, £.5.

11.3 HAMMERHEAD AT BORNEO ¢ velitel’ J.C.MRRTIN)

Hoc Radar
l.oktdber 1344 severnd zemerisnd E{rka 65-34, vachodnd zemerisnd £irka
116-11. Radar, parné torréda, hl'bka ponory max. 488 stsp

Radar patroluiticei USS Hammerhead zareaistroval dlhg doprovodng konvod
na. sewere Bornea. Tanker, strdcaidca =a hratka zaostidvaldicich lodi. to
Jg  3céns z teito bitky., Této scéna predstavuds nofng Jdtok proti
dorrevidzaniu konvoiu. Scéna Je na obr. £.6.

v

>

obr.é.4 obr. &.5

cbr. #.6
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12,1 PONOREEA USE TAMG -~ MIDWAY PATEOL . Juin 1944

Technicks popis:

Radar, elsktrické toreéda zo zlepdendmi detondtormi. hlUbka conory 486
stép

Fonorka WSS TANG bola  druhd  madvaddia ponorks 5 29-mi potepdensmi
potoperiami lodl medzi 17. a 25.o0kt. 1944, Ma tretel patrole zamierila
do  Japonczami kontrolovaného 21bého mora. Y rozesatl 14 dol eotopila 16
nepriatel'skack  ndkladnach  ledfi =z toko 4 za 1 det. Tenbo wikon bol
ozenEnd 4 rrezidentom Seodensch Stdbow, soéna de na obre. &7,
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lE.d POHORER USS BOWFIM -~ FREMAMTLE PATREOL , nowvenber 1943
Technicks papis:
Fadar, parnd toredda (staré debtondbtorw), RlUbka ponory 98 stsp

Fonarka U588 BOWFIM so  zdkladbou v Austridlii potopila 16 Japonsks@ch
lodl elaviacich =3 eod 4 rdznemi vladkami. Scéna Jje na obr. 5.

(2] Ao aases




12,5 PFOMORKR LSS
Techmiczks popis:
Flavba na sowrchis

b al
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pryEch

GREOWLER
radar,

bw poy

SECOMD

e

FHTROL

parne torpdada.

ot ek

ktord

e

ansust 1942

hil'bka povcen J88 shae

vatdeila do bitiek a ktord sa

preslidvila hrdivetvon kapitdna Hobl Gilwore.
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SoEng e na obr. s,
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12.4 POHORKA USS SERMOLF — SEVEWTH PRTROL , oktdber 1942

Technicks popis:

Faclar, eparné toreéda, ‘hibka ponory 358 stée

Ha mapke wvidite trasw Jei plavby (ako csteatne i ostatnich satrol).
Druhd  eatrola tejto sonorky obzahovala i samatnd bitke eroti Jaeoncom
4 ndmorng dtok na Vianolnd ostrovy., Scéna e wa obr. 18,

obr. &.18



12.5 POMORKR USS SPROEFISH ~ SECOMD PATROL . oktober 1344

Teckhinicks popis:

R%garJ elektricke torpéda so zleepifendmi rozbukami, hibka eomoru 486
shép

Tédto ponorka sa zarisala do histérie oneskorene v roku 1944, 0Od tohoto
body  wvodny nadvaddie Jjaponské konwoie boli vebavené radarom. Ma teito
druke.j patrole sa  rponorke  podaril neobwwkls  Ein.  Poo o webrvalom
erenasledovani potopila srdee konwvoia - lod JINYA = watlakom 2B @86
ton. Zcéna Je na obr. 11.

abr. &.11
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Tento ndvod bol seracovang podl'a wvolnmého eprekladu origsindlasho ndwod
firmy MICROPROSE a é&iasztoéne podl'a praktickach skdsenosti ziskarnwch
pri hire samotned.

Stastnd elawvbu a ndwvrakt.
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LISTING HUDBA wo YBI1

1@ FOR I=1536 TO 1684 :READ A:POKE I.,R:NEXT I:POKE 283,8:POKE 2084.9:
POKE 285.6:FOR I=1685 TO 17356:RERD R:POKE I.R:MNEXT [

28 POKE 548,8:POKE 349.6:REM NASTRYENIE VBI-VEKTOROY

38 DRTA B,72,166.283,224,132,248.23,189,69.6,141,0,210. 163,234, 141,
1,218,1863,283.,221.,70.,6,248, 12,238,285

48 DATA 76.64.6,163.8,133,203.76.64,6,1693,08,141,1,218, 165,204,281.8
»248,5,230,204,76,64,6,169.,8, 133,284

58 DATA 133.285,230.203,230.2083.40,104,76,138, 134

68 DATA 48.7.45.7.47.7.8.7,40,7.8.,7,29,7.8,7.23,7.8.7.26,7.8.7.26.7
J‘B) 28}29: ?:314?#35; ?J Ba ?!23) ?:3; ?JSIJ?

7@ UATA 8.7.35,7.6.7.40,7,0,34,35,7,0,7.43.7.0.34,40,7,08.7.47.7.8.3
4,45.7,48,7,32,7.8,7,53,7,0,7,35.7,0.7

88 DATR 35.7,0,7.408,7.6,34.35,7,8,7,45.7.0,34.406,7,0.7.47,7,8,34.45 _
,7,48,7,53.,7.8,7,53,7.0,7.47.7,8.7

38 ATA 47.7.8,7.608,7,8,27
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