ST

— drugie —
spojrzenie

Dotychczas o Ast napisano
wiele cieptych stéw, czas wiec
na nieco krytyki. Ten, w catosci
opracowany w Polsce, system
stuzgcy do szybkiej transmis;ji
danych z magnetofonu posiada
wiele oryginalnych i ciekawych
rozwigzan, ale réwnie wiele
wad, o ktérych warto wiedzie¢.

Jedng z podstawowych zalet dostarczonego
zestawu programow jest sposéb transmisji,
ktéra odbywa sie w postaci jednego bloku —
bez przerw. Przyjety sposéb organizacji
przesytania danych, oprécz oczywistych zalet
ma kilka powaznych wad. Pierwsza to brak
zainstalowanej procedury obstugi urzadzenia
"T:", co juz na starcie prawie wyklucza
korzystanie z programow uzytkowych (Koala
wczytuje sie¢ w turbo, ale rysunki zapisuje
standardowo — rysunki zajmujg kilkadziesiat
razy wiecej miejsca niz sam program!).
Drugim, ubocznym tego efektem jest zmiana

formatu zapisywanych danych, przestaje on byc¢
zgodny ze standardem DOS-u. Jest to o tyle
przykre, iz powoduje, w pofaczeniu z brakiem
zainstalowanej procedury obstugi, niemoznosc
korzystania z jakichkolwiek programéw narze-
dziowych, co jest wykonalne w TURBO 2000
czy BLIZZARDzie. Co gorsza, Atari Studio nie
zdofato stworzy¢ jednego formatu zapisu
danych — zupetnie inny jest format programow
kopiujacych, procedur obstugi ,T:" i pakietu
dodatkowego, co powoduje  dodatkowe
powazne trudnosci. Tym niemniej mozna by
mowi¢, ze jest tu co$ za co$. Program nie
zajmuje obszaru DOS-u (to ogromny plus) i
wczytuje sie bez przerw, ale za to mamy
powyzsze  trudnosci. Niestety, oprécz
wyrzeczen wynikajgcych niejako z filozofii
systemu mamy rowniez bardzo przyziemne
niedorébki i wrecz radosne btedy, o ktérych
ponizej.

PROGRAMY KOPIUJACE

Niewatpliwie  najwiekszg  niespodzianka
czekajgcg uzytkownika w trakcie kopiowania
programoéw na standard turbo jest brak wariantu
czyszczenia bufora w dostarczonych
programach kopiujgcych. W praktyce oznacza
to, ze po skopiowaniu czegokolwiek nalezy
wczyta¢ je ponownie Prosze wyobrazi¢ sobie,
ze mamy program wczytujgcy sie za
przystowiowym 10 razem. Po kazdym
przektamaniu  odczytu trzeba  wylaczaé
komputer i tadowaé¢ program kopiujgcy! Czas
kopiowania wydiuza si¢ z minut do godzin, nie
mowigc o irytacji uzytkownika. Za drobiazg
nalezy uzna¢ niedziatanie klawisza DE LETE w
trakcie wpisywania nazwy programu. W
dodatku po wpisaniu czego$ do komoérek $2E2 i
S2E3 gry uruchamiajg sie na programie
kopiujagcym. Co prawda, istnieje do nich
specjalny program kopiujacy, ale pozostaje
pytanie, ktérego programu uzy¢ (proponuje rzut
moneta) *. Zeby bylo $mieszniej spora grupa
programoéw nie daje si¢ niczym skopiowac.
Budzi to szczegd6lng rados¢, gdy po probie

skopiowania jednym, a prosze nie zapominac,
ze troche to trwa, nie udaje sie to 'rowniez przy
pomocy drugiego programu.

AST-BASIC

Jak na firme AS jest to program napisany
wyjgtkowo niechlujnie. Radze po zatadowaniu

wykona¢ POKE 9,0, bo inaczej komputer
zawiesi sie¢ w najmniej spodziewanym
momencie. Kolejne ,mite" zaskoczenie, to

sposOb wykonania rozkazu LIST "T: filena-me"
— transmisja trwa dtuzej niz LIST "C: 'l Dla mnie
jednak rewelacje stanowita transmisja danych
przez blok IOCB. Po podaniu komendy CLOSE
moim oczom ukazatl sie zdumiewajgcy
komunikat: ERROR 146 (Function not
implemented). Okazuje sie, ze mozna te usterke
obejs¢ wykonujgc CLOSE dwa razy, za
pierwszym razem przechwytujac biad poprzez
TRAP. Jest to jednak maty kiopot w poréwnaniu
z prébg odczytu danych. W odréznieniu od
procedury obstugi "C:" nalezy poda¢ liczbe da-
nych z doktadnoscig co do bajtu. Pomytka moze
oznaczaé¢ w optymistycznych warunkach utrate
procedury obstugi "T:". Nalezy wigec w praktyce

zapisa¢ na kasete dlugos¢ bloku, choc¢
przyznam sie szczerze, ze nie rozumiem
dlaczego procedura nie robi tego

automatycznie.

INNE KLOPOTY

Dostarczona przez AS wersja TURBO
BASICA wykazuje dziwne zachowanie po
napotkana INKEY$ i GET KEY, gdyz oczekuje
na nacisniecie klawisza RESET. Niekiedy
kilkakrotne nacisniecie ESC w AST--LOAD
moze prowadzi¢ do autodestrukcji programu.
,Obszerna" instrukcja jest w gruncie rzeczy
napisana metnie i niewiele z niej wynika.

?

Zagadka jest dla mnie pakiet specjalnych
programéw do kopiowania na AST. Nie

spotkatem nikogo, kto skopiowatby tym co-
kolwiek. W te| sprawie zwrocitem si¢ nawet do
AS, ale ich uwagi nie wyjasnity niczego Tego
punktu nie jestem jednak pewny, dlatego ze
moze popetnitem jakie$ btedy w obstudze, a jak
wspomniatem instrukcja jest, delikatnie méwiac,
niespecjalna.

PODSUMOWANIE

Nie pisze tego, by kogokolwiek zniechecaé.
AST jest systemem bardzo ciekawym i
wygodnym, o unikalnych rozwigzaniach,
umozliwiajagcym kopiowanie programow, ktore
w zadnym innym systemie na turbo si¢ nie
skopiujg. O zaletach tego rozwigzania mozna
sie przekonac w trakcie uzytkowania, ale warto
zna¢ réwniez wady. Radg na te ostatnie, jesli
juz jesteSmy skazani na magnetofon, jest
uzywanie kilku systemow turbo. Umozliwia to
chocby opracowany w Krakowie system
Universal Turbo Zastosowano tam zupetnie
odmienne rozwigzania sprzetowe
umozliwiajgce odczyt zarowno w AST, TURBO
2000, BLIZZARDzie. jak i TURBO ROMie.
Istnieje réwniez modut ROM (cartridge) z
loaderami do trzech pierwszych systemow.
Moja delikatna sugestia pod adresem firmy AS
brzmi: moze warto zastanowi¢ sie nad
unowoczesnieniem rozwigzan sprzetowych i
usunigciem przynajmniej niektérych irytujgcych
btedéw w dostarczanych programach.

Jakub Cebula

P.S. Opisywatem oprogramowanie przy-
gotowane przez Atari Studio do lata 1989
pdzniej juz me miatem stycznosci z systemem.

' Mozna to zrobi¢ TRACER-em Ilub innym
monitorem, ale poniewaz nie mozna spod nich
zapisa¢ w turbo, wychodzi na to samo, co przy
prébie czytania na oba programy kopiujace.



