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I. TECHNICKE PODMIENKY
Didakeik Z:
Eirka 500 mm
dIfka 365 mm
viika 125% mm
hmotnost 7.8 kg
napdjacic napitie w~ 220V * 1D ®
kmitofet giete 50 Hz
max. prikon 45 VA
drovafi vstupnfch aigndlov TTL - log @5 0,8 ¥

log 1= 2 V¥
drovefi vfatupnfch signdlov TTL - log @ = 0,4 ¥

log 1> 2,4V
velkost alementdrneho kroku 0,15 mn /0,125 men/
max. rychlost pohybu v smere

ol x 100 mm/s
max. rychlosf pohyba v smere

osl ¥ 100 mm/s
max, Birka papicra 300 mm
doporufeny format A3d
typ kresliaceho pera nie je obmedzeny
pofet pler 2
valba pera Programnsvo
pracovnd poloha vodoroving

2. POPIS SURADNICOVEHO ZAPISOVACA
DIDAKTIK Z

Sldradnicovy zaplsoval je vystupné zariadenie urfend pre
grafickf a alfanummericky vfatup informdeil z mikropofitado-
vich systémov. Disponuje pracovrou plochou formdtu A3 a umod-
finje kreslenie dvoma perami. Vstavand kldvesnica umoffuje o=
viddanie Sinnosti zaplsova®a v rufnom refime.

Princip &innosti je zalofeny na pohybe v dvoch na seba
koln¥ch smeroch.

N

¥ jednom smere sa& pohybuje vorfk & dvoma drfiakmi pre pe-
rd. Pohyb vozika je ovlddanf otdSanim hriadela s drdZkou. Do
drd¥ky zapadd vodiaci kolik spojen§ s vozfkom. Priamy pohyb
vorika je zabezpefeny vodiacou tylfou rovnobelinou s hriadelan,
Pero sa do driiaka upeviiuje skrutkou.

Vv druhom smere sa pohybuje papier. Pohyk paplera e za-
isteny otdfanim doprawnfch valcov. Papier je k dopravnym val-
com pritld#any pritla®nfml kladkaml. Rladky mdleme pomocou ras=
mena v pripade potrsby zdvihndf /vlofenie a uvolnenie paplera/.

Fohyb v cbidvoch smeroch je rabezpefeny krokovyml motormi.
Kaid§ krokov§ motor je riadeny z pofftala troml riadiacimi alg-
ndlmi. Spustenie a dvihanie ka¥dého pera je riadend jednfm sig-
nélom, ktorym ovlddame elektromagnet. Elektromagnet pritlahne
alebo uvoInf li&cu, ktord mechanicky spdfta a dviha pero. Ria-
disci potita® taktlel snima stav kldvesnice a na gdklade tohto
stavu vykondva prislufnd #innosf. Ha prave] strans zapisovada
¢ vnitornej strany je koncovy spinad, ktory umoini programove
ovlddat rozsah pohybu vozfka. Na zadnej strane zaplaovata je
sietovf vypina® a kenektor pre pripojenie zaplacvada k pofi-
tadu.

3.PRIPOJENIE K POCITACU

sdradnicovy zapisova¥ Didaktik Z sa pripdja k pofitatu
pidaktik Alfa pomocou kdbla. !

Pra vistup z pofitada sa pouliva vistupny kandl Z. 6 ko-
nektora B. Ha uvedenom popise konektora potitala i raplsovata
ja uvedend, ktory¥ pin konektora pofftafia treba spojit a odpo-
vedajdcim plnom konektora zapisovada. Waviac je tu uvedeny
_vyznam riadiacich signdlov. Zapisova® mdfeme pripojit i k po-
Zitafu PMD 85, pretofe potfta¥c Didaktik Alfa o PMD B85 =d =
hiadiska ovlddacieho programu a jeho wvyuZitia kempaktlbilné.

Fri prepdjani polita®a a zaplisovaZa by mall byt obidve
zariadenia vypnutdl

Po prepojeni poditada a zaplsovada zapneme zapisovad a

pofital,



Popis konektoroy s prepojenie pofitafa Didaktik Alfa a zapiso-

vata Didaktik 2

Didaktik Alfa Zaplsovad
Jkonektor B/ Signdl /kensktor/ Eignil
1 PAg 11 ]
t H,m
2 PA, 10 motor "x
3 PA., 9 i
i PA, 3
5 PA, s } motor "y
& Ph5 1 1
7 PAE & I
8 PA? ) elektromagnety
14 GND 5 4
27 Pﬂl 17 RESET
32 PCy 12 kon.spinad
33 B, 21 1~
34 PB, 20 —_——
[
a5 th 22 ¥
k1 PB3 L6 -
37 PB‘ 19 HOME
38 PB, 18 LOC /REM
39 FBE 15 P/ DO
40 PH? 14 P1/P2

4. NASTAVENIE PAPIERA

Stlafenim ramena uvolnime pritla®né kladky, ktord zabezpe-
#ujd posun paplera. Papler vsunieme pod kladky tak, aby hol po
uvolnenf ramena pritladeny pritladnfmi kladkami na dopravné
valce. Dbdme na ke, aby bol papier vlcfeny do zapiscvada rovno
a aby sa papler nedotfkal vadtornfch bokow vymedzentho pricsto—
ru pre papler. Ak je papler vlofeny krivo, alebo sa dotfka vnd-—

tornfeh bokev, pri posuve papiera sa zafne papler kréif, &o

Bd nepriaznivy vplyv na sprdvnu funkeiu zapisovafa., SeaZi, ak
ja papier zachyteny pritiaénymi kladkami na okraji. Rufnfm po-
sunom he po inlclalizdcii programu posunleme na Iubovolnd miea-
to.

3.NASTAVENIE PERA

Zapisovad Didaktik 2 je kon¥truovany pre poukitie dvoch
pler adZasne. Obidve perd sa nastavujd rovnako. Pero nasunie-
me do driiaka pera a skrutkou ho pritla®ime na protifahld stra-
nu dr¥iaka. V§ika hrotu pera nad papierom by mala byt nastavend
tak, aby sa pri zdvihnutom pere mohol vozik & perom pohybovat
bez dotyku hrotu pera s paplerom po celej #Hirke paplera. Pri
spustenom pere by mal byl zase zabezpefeny dokonaly¥ dotyk pe-—
ra a papliera.

DrEfaky pera sd XonStruovand tak, aby sme mohlil poufit
na kreslenie cozne typy pler. Doporulfujeme poulivat perd men-
Eie a fah#ie, #im obmedzime mechanické kmity vozika a zvyéime
kvalitu kresby. Taktie?® doporufujeme pouZivatl cbidve perd rov-
nokého typu, aby bola u kafdej dvojice pier zachovaad nasta-—
vend wvzdialenost,

6.NAHRATIE OVLADACIEHO PROGRAMU

Ovlddac{ program pre zaplsova® sa doddva na magnetofdno-
vej kazete. Program nahrdvame do podftafa prikazom Monitora
MGLD .

Program &. 01 sa nahrd do oblasti pamiiti 7PF@H - TDEPH.

Program &. 02 sa nahrd do cblasti pamiti S@@@H - SDAdH.
Obidva programy sud dplne ekvivalentnd &0 sa tyka ovlddania za-
plesovaita. Fozdiel je len v ulofeni programu do pamiiti. Pri re=
setovani pofitaZa sa totlf nuluje oblast pamiiti TPEPH - TPEER,
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PD - spustenie zvolendho pera v rufnom refime.

Tieto kldvesy sd vsporiadané do dwejiec. 2 kaided dvojice
mite byt zapmutd len jeden kldves, proto¥e stavy, de ktoryeh
md%eme zapisovad tymite kldvesami uviest, sa navzdjom vy lufu-
4d. Pre na¥u orientdciu je u ka¥dého z tychto kldvesov umiest—
nend LED didda, rozsvietenls ktorej indikuje zvoleny stav
prisluinégho kldvesa.

Eldves RESET "inicializuje" klévesnicu, to je rastavi Ia-
vé pero, pero je hore a je nastaveny ruény refim. Galdi viznam
kldvesu RESET ako aj v§znam klivesu HOME bude uvedeny neakdr.

Kldvesy oznatend Eipkami sa poufivajd na ru¥ny posun pera
a papiera. Sipky oznadujd smer pohybu pera wvzhladom na paplar.
Po stlafeni kldvesu pre smer pohybu sa za@ne pero aiebo papier
pomaly pohybovat zvolenym smérom. ¥ed kldves dr¥ime dlhiie
stladenf, pohybk sa zafne zrjfchlovat, aZ dosiahne rfchlost
konStantnd hodnotu. To ndm wno¥n{ rfchle a presne nestavit poe-
ro do zvolendého bodu. Rfchlym posunom sa presunieme do blizkos-
1 zvolendho bodu a kldves pustime. Po opitovnom stla®eni kld-
vesu sa zadne pohybovaf pero alebo papier zase pomaly, So vy-
ufijeme na presné nastavenle para. Pri nastaveni pera nofeme
wifasne stlafif viac kldvesov pre posun. V§sledny pohyb je
visledkom zlo¥enia jednotlivfich pohybov.

Pri prdci s kldvesnicou poulijeme tento postup:

- stlafifme klives RESET alebo kléves LOC, aby sme prepli kld-
vesnico do ruEndho refima

- odftartujene inicializaénf program

- vozfk 8 perami sa zalne automaticky pohybovat do pravej stra=
ny af po koncovy spinaf. Tym je zabezpedend, Ee potital vie
¥ ka¥dom okamihu okamZitd polohu vozifka a rozsah pohybu vo-
2{ka v smere osi x je programovo kontrolovanf. Vozik sa pre-
sunis potom do Iave] krajnej polohy.

. = kldvesnicu pou¥ijeme na rufné coviddanle zapisovada.

MiZeme ho poulit na rufné kreslenie v obmedzencm rozsahu.
Ak cheeme rutné ovlddanie ukenZit, nastavime zvolené pero do
poadovaného bodu a stlafime kldves REM. V tomto pode je zdro-
vali nastaveny zafiatok sidradnicovej sdatavy xy.

T¢m je ukonfend ru¥né ovlddanie zapisovaZa a dal¥ia Einnost za-

- -

pisovata je riadend ufivatelom cez polital v jazyku BARSIC.
Vvolba pera /lavé, pravd/ a taktief jehe stav /hore,dole/ zo-
gtdvajd nastavend z rufného refimu, dokial ich programovo ne-
zmanime .

gdérazfivjeme, ¥e vidy, ak choeme poufif kldvesnicu pra
rufné ovlddanie zapisovaZa, musfme znova cditartovat iniciall-
zaln¥ program!

9. SURADNICOVY SYSTEM ZAPISOVACA

Zapigsoval pracuje v pravouhlem sdradnicovom systdme xy.
vozik s perami sa pohybuije v smere osi 3; papler v amere osl
¥

zafiatok stradnicove) sdstavy sa veli nastavenim pri ruef-
nom refime, alebo programeve na Iubovolnom miaste programu
prisluinym prikazom.

Zdkladnou jednotkou na osi x a y je velkost zdkladndhe
kroku, ktord je podia druhu dodaného zapisovata bud 0,15 mm
alebo 0,125 mm. Ak zadand sdradnica /t.}. pofet krokev/ nie je
celd &islo, z tejto hodnoty sa berie do dvahy celd Sast. Roz-
sah pohybu paplera je cbmedzeny velkostou zadanfch sdradnic,
siradnica y mbfe byf v rozsahu —-22768 a¥ +32767, takle miZems
poufif aj wiz¥ie role papiera.

Sdradnica x je obmedzend #frkou pracovne] plochy zaplso-
vada. vlastnd poloha vozika v smere o8l x je kontrolovand
programom tak, aby nedeZlo k narazeniu vozika na ckraj pracov=
nej plochy. Maximiina a minimdlna hodnota sdradnice x je zdvis-
14 od nastavenia zadliatku Sdradnic.

10. POPIS PRIKAZOV PRE ZAPISOVAC

odStartovaninm inicializafnéhe programu sa vytvoria v jazy-
ke BASIC nové prikazy pre ovlddanie zapisova®a. Tieto prikazy
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ol podobnéd ake grafické prikazy pre obrazovku. Vietky prikazy
pre ovlidanie zaplsovafa zaZinajd znakom & Sromoerdnd at/.

10.1. PRIKAZ & MOVEA

Pouffva sa pa presun :zvoleného pera bez kreslenia do po-
fadovaného bodu.
Prikaz md tvar:

& MOVE X,Y
kde X,¥ =d aritmetickd virazy. & hednét virazov sa berie celd
cast.

Hodnota virazu X urfuie sdradnicw x, hednota virazu ¥ ur-
#uje sdradnicu y pofadovan#ho bodu. Sdradnice bodu sd zadand
abaoldtne vezhladom na zvoleny za®iatok sdradniceove] gliatavy.

Priklad: 1@ A= USR /J2@488/
2§ =§ MOVER 190,200
Ha riadku 1§ sme odBtartovali inicializa&ny program.
Po rufnom nastaveni pera na rvolend miesto a atlafend
kldvesu REM je v tomto bode zvolenf zaliatok siradni-
cowve] sdstavy.
prikazom na riadka 2§ sa pero presunie do bodu /198,
2@/ vzhladom na zvelenf zatflatok gliradnicovej sdata-
i -
Y dal#fch prikladoch budeme predpokladat, ¥e iniciali-
zaény program /riadck 1§/ hol u¥ cdétartovany.

10.2. PRIKAZ & PLOTA

Poufiva sa na presun pera do pofadovaného bodu, ktorého
sdradnice sd zadané ahsolitne vzhladom na zabiatok siradnico-
val sdstavy.

Tento prikaz mifeme poufit vo viacerjch tvarcch. Najjedneduch-
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B tvar je:

g PLOTA X,¥
kde ¥,Y majd viznam ako v prikazek MOVEA. Perc sa na zaflatku
vykondvania prikazu spusti dolu,perc sa presunie do bodu /X.Y/,
pero zostane dolu. V tomto tvare sa teda pouliva prikaz § PLOTA
na nakreslenic dsefky z bodu, kde je nastavené pero pred pri-
kazom, do bodu, ktordhe siradnice si urfend hodnotami virazov
b 5

Priklad: SMovER @,0:3% PLOTA 19P.19F
zapisovaé sa presunie do bodu /§,§/ bez kreslenia
a apojil tento bod dseikou s bodom J18¥,1§8/. Pero
zostane dolu.

flalsi tvar prikazuf PLOTA je

& PLOTA X,Y¥.P
kde X,¥ majd wyznam ako v prikaze § MOVEA. F je Iubovolny a-
ritmecicky vyraz, = ktordho hodnoty sa berie celd Zasf. Ak P
md hodnotu @, prikaz 4 ten isty vFznam ake prikaz & pPLOTA X.Y.
Ak P nems hodnotu @, pero sa presunie do bodu JX,¥/ bez kres-
lenia, v bode /X,%/ sa aspusti perc dole. Po vykonanf prikazu
zostane pero dole.

priklad: L1fF & PLOTA 10§, 10F,1
11f & PLOTA 199,150,1
12¢ & PLOTA 150,15@,1
138 R PLOTA 159,10¢,1
147 & MovER F.0
Uvedenou Sanfou programu sa pers presdva do zadanyeh
vreholov $tvorca o strane 5§ krokov a v ka¥dom vrche-
le urobf bodku /riadky 1F@-1387. Bo wvykresleni vrocho=
lov sa pero nastav{ do bodu /@, 8/.

Nakoniec uvedieme poslednf tvar prikaze & PLOTA.

&Plﬂl‘h ®1,¥1,Pl; X2,¥2,P23..+4 MWL YN, PH
kde ®i,¥i,Pi majd vyznam ako X,Y,.F v predehddzajdcom tvare pri-
kazu EPHJ‘I‘.H.

Tento tvar poufijeme viedy, ak choeme spoilt viac bodov
jedngm prikazom. Parameter Pi nemusi byt uvedeny .
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Priklad: 1§@ & PLOTA 199,198,1; 184,158; 15§,150,1; 15§,188
11§ § HOVEA §,f
Pero sa presunie do bodu /18F, 188/ bez kreslenia.
Tento bod spoif & bodom /F1EF, 154/. Nasleduje presun
zdvihnutého pera do bodu f15§,158/ a spojenie tohto
bode s bodom /L5, 198/, Tym sme vlastne nakreslili
dve protilahlé strany #tvorca. Potom sa pero presunie
do boda SF.8/.

Ovedend prikazy ndm umoffiuid nakreslif grafy funkeli.

Prikiad: Uvedleme program pre nakreslenie funkeie ain fx/.
1¥ B =1g§
2 FOR T= @ TO 1§ STEP #.2
I X =R =T:¥* R ®"8IN /T/
4 & pLOTA X.¥Y,1-5GM ST/
5@ WEXT T: & MOVER §.0

10.3. PRIKAZ & MOVER

Pou¥iva sa na presun pera bez kreslenia o zadany pofet
krokow. Prikaz md tvar L

L HMOVER X,¥Y
kde ¥,¥ s ariemetickd vyrazy.

Hodnota viraze ¥ urduje relati{vny posun ¥ smere osi X,
hednota wyrazu ¥ erfsje relativny posun v smere osl y. Ide o
takzvand prirastkové kreslenle.

Hodnoty X,Y urfujd teda, o akf pofet krokov sa zmen{ sd-
radnica %,y vzhladom na poslednmi polohu pera, pridom tento po-
gun nezdvisi od absolitnej sdradnice posledného bodu.

priklad: 199 & PLOTA 199,19¢,1
11f § MOVER 1§,1§
Paro sa presunie do bodu S1E@,1PF/ a v tomto bode =a
spusti dole. Potem sa posunle o 1§ krokov vprave a o
1# krokov hore, t.j. pero bude nastavend v bodg
S118, 118/,

L

10.4. PRIKAZ & PLOTR

Fouffva sa na kreslenie, prifom sa presuny pera zaddvajd
v relatfvaych sdradniciach. MbZeme ho pou¥it v tych tvarcch,
ako prikaz & PLOTA. Uvedieme len najvieobecneisf tvar prikazu:
£ PLOTR X1,Y1,P1; X2,Y2,P2;...; XN, YH,PH
wde ¥i,¥i,Fi maid ten ist§ tvar ako v prikaze & PLOTA. Virazy
%1, ¥i viak zaddvajd relatfvny posun v smere osi x a y. Vyraz
Pl md ten isty vyznam, ake v prikaze & PLOTA.

Proiklad: 19¢ & MOVER &8
114 FOR I>1 T0 5
12¢ & PLOTR 190,01
13 HEXT I
149 L MovER B0
Peroc sa posunie do bedu /8,0/ /rliadok 1908/. V aykle
sa posunie perc vidy o 1@§ krokov vprave od pridchd-
dzajdcehc bodu a urobi bodku. Prikazom & MOVER §.# na
riadku 14f sme pero zdvihli hore. Analogicky prikazom
g PLOTR #,F spustime pero dole v IubovoInon bode.

priklad: Mdme nakresli® 3 Btvorce o strane 5§ krokov tak, aby
ich Tavy spodnf roh bol v bodech /199, 108/, J20@,208/,
e ] R ] g
2p & MOVER L#F,19F: GOSUB J@F
21 & MOVER 2§@,20F: GOSUB 34@
a2¢ & MOVER 3f8,190: GOSUB 1PF
23 EMD
agg & prorm 5@,9:8,50 -5@,8 #,~50: RETURK
Ma riadku 3¥¥ je podprogram pre nakreslenie jedndho
Gtvorca. Pretofe Atvorec choeme nakreslit na viace-
rjch miestach, je vihodnd pouZit relativne sdradnice
na jeho vykreslenie. To ndm umoini poulll tento pod=
program po nastaveni pera do luboveIndho bodu. Viho-—
dy pou¥itia relatfvnych adradnic sd tu dplne zrejmé.
Eéte jasneijlie by sa tieto vfhedy prejavill, keby sme



mall nakreslit zlofitejf{ motiv na viacerych mies-
tach /napr. znatky elektrotechnickfch suiflastok
v schédmach/.

10.5. PRIKAZ & PEN

PouZiva s& na volbu pera a jeho presun do nastavendho bo=
du., Prika: md tvar

& PEN viraz
kde wyraz je aritmetickf¥ vyraz., % hodnoty v¥razu sa berie celd
Gast, ktord mBZe mat hodnotu 1 /pre lavé pers/ alebo hednotu 2
/pre pravé pero/.

Prikazom

&PEN 1
gz do nastaveného bodu presunie pero 1.

Prikazom

& PEN 2
58 do nastavendho bodu presunie perc 2.

Pofas presunu sd obidve perd zdvihnuté. Po presune sa
zvolend pero uvedie do stavy, v akerm bolo pero zvolené pred-
tym. Ak je zvolené pern, ktoré holo zvolend predtym, perd
zostand v pivodnej pelohe. Perc, ktord nie je zvolend, je viEdy
hore.

10.6. PRIKAZ % ORG

Poufiva sa na nastavenie novénoe zafiatku sdradnicoved sds-
tavy. Prikaz mé twvar

& ORG

Hovy zafiatok adradnicove) adstavy bude nastaveny v tom
bode, v kterom bolo perc nastavend pred vykonanim tohte pri-
Razu,

- 15 =

Priklad: Mdme nakreslif 4 krufnice o polomere 5§ krokov, kto=
e¥ch strady sd od seba vzdialend 15F krokov v snere
cal ®.

198 B= SE:FOR I°1 TO 4

119 & moveER 150,90

128 & ome

13F FOR T = § TO 6.4 STEF.2

149 X" R *CO5 /T/:Y = R« SIR /T/

158 & PLOT X,¥,1-8SGN ST/

16 HEXT T

17¢ KEXT I: & MOVER §,8

Na riadkoch 13@-16f je &asf programu, kde je naprog-
ramované nakresienie kru#nice o polomere R krokev so
gtredom v bode JF,#/. Na riadku 11F sa posunleme o
158 krokov wpravo of predchddzajdcehc zafiatku sdrad=
nic & v tomto bode nastavime novy zaliatok adradnic.
To ndm umoEni vyuffvat na réznych miestach pracowme]
plochy program pre nakreslenie krufnice so atredom

v bode /B,8/.

10.7. PRIKAZ & SIZE

Pouffva sa na nastavenie velkosti a tvaru vypisovanjch
gnakov. Znoky, ktoré mdfe siradnicovy zaplgovad vypisat, sd
uvedend v tabulke znakov. V pofftadl je taktie? uloZend ta-
pulka znakow, ¥ ktorej je zakédovanf postup, ako sa md kaidy
znak vypisat., V tejto tabulke je kakdy znak ulo¥en?¥ v rastrl
Tx7 krokov Szdkladny tvar/. Hapr. Inak H je zak&dovany takto:




- I -

V=g 6]

|
I
. -

-] Ug={68) ®

£ uvedendho obrdzku vidime, ¥e dva pravé stlpece sd velndé. Tie
vytvdrajd medzere medzi vypiacvanymi znakmi. Keby sme wypiso-
vali znaky len v zdkladnom tvare, boli by velmi mald. Preto je
umofnané¢ programovo menit velkosf a tvar vypisovanych znakow.
Urobime te prikazom

& s1zE U1, V2, V1, V2
kde vi¥znam parametrov Ul, UZ, V1, V2 je uvedeny na nasleduijd-
com obrdzku:

i i

Parametre Ul, U2 zaddvajd sdradnice bodu U, do ktordho
ga md transformovat bod UF = /6,87 zo zdkladného tvaru znaku.
Ich pomer vyjadruje sklem riadku wyplisovanfeh znakow, od ich
hodnit zdvis{ firka znaku.

parametre V1, ¥2 zaddvajd sdiradnice bedu Vv, do ktordho sa
mé tranaformoval bod VO « /9,6 zo zdkladného tvaru znaku. Ich
pomer vyjadruie sklon znaku v riadku, od ich hodndt zdvial
wyEka znaku.

Hodnoty U1, U2, ¥v1, V2 urfujd siradnice bodow U, V ¥ podte
krokov., Tieto hodnoty urdujd teds zdrovedi velkost wyplsovanfch
znakev, Sdéradnice bodov U, ¥ m&¥u byf aj zdporné., To ndm umolfiu-
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4@ vypisovat znaky "hore nohami®™, zrkadleve a pod,
Po inicializdell programu s astomaticky nastavend hodno-

ty UL =24, U2=§, Vvi=g, V2 =-24.

Pciklad: & SIZE §,32,-32,¢
nastavime vfpis znakov tak, ¥e sa vypleuijd za sebou
zdela hore, t.j. budd otofené o « 90° oproti tvaru
nastavendmu po inlcializdcil programu.

10.8. PRIKAZ & PRINT

Poufiva sa pre viypls znakov. Md tvar

& PRINT zoznam prvkov vyplsu
kde zoznam prvkov md ten lsty vyznam, ako zoznam prvkov v pri-
kaze PRINT. Enaky sa vyplsujd vo formdte, ktordy bol urleny pos-
ledne vykonanfm prikazom & SIZE alebo iniclalizdciou progeamu.
¥ tabulke znakov sdradnicového zapleovaZa je zoznam nakowv,
ktoré mbde zapisovad® vypfsatf. KaZdf znak sa vypisuje od toho
miesta, kde bole nastavené perc pred vipisom tohtc Znaku. Pre
znaky, ktorfch kéd ie vHZE{ ake L4H plati, Ze po ich vipise sa
pero nastavi za znak na miests, = ktordho by s: mal vypisat
dalfi znak.

Fo vipise diakritickych znamlenck /ich kdd je menBl ako
F7H/ sa nastavi perc na miesto, ako bolo pred viplsem tychto
znamienok. Dal#{ znak sa potom vypiZe pod dizkritlickd znamien-
ko. Ak choems vypisaf nejakf znak spolu s diakritickfm znamien=
®om, v zrozname uvedlems najprv diakritick< znamienke a potom

znak. fnak BS /kdd @6H/ sld¥i pre ndvrat pera o jeden znak apidt.

Vyslanim znaku CR /FDH/ sa nastavi perc na dall{ riadok,
t.j. pod prvf§ znak prdve vypisandho riadku.

Ak v tabulke nie je u prisludného kédu Ziaden znak, po
vyslan{ tohto kddu nevypife zapisoval nif a pero zostane nasta-
vend na tom mieste, ake bplo pred vyslanim tohto kddu.

Priklad: & PRINT "DIDAKTIE"
Mg s CHRE /2/: & PRINT "ZAPISOVA";ME;"C"

Sl

_Ig-.

zapisoval po odoslani tfchto prikazov wypide:

DIDAKTIK
TAPISOVAC

N e —

e ———r g -
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10.9, PRIKAZ & LIST 10. 10. PREHLAD PRIKAZOV

Poufiva sa na vypis programu na zapisova®. Prikaz md

tvar: PRIEAZ VEZHAM
& 1151 2fslo riadky
Tfmto prikazom sa vypilie program od zadaného #isla riadkn. Ak A= USR /28672/ inicializdcia progr. &.1
nie je #{slo riadku zadané, vyp{Se sa program od najni¥#ieho A = USR /2J489/ inicializdeia progr. &.2
Eisla riadku,
& MOVEA x,¥ presun do bhodu /X,Y/, kda

Priklad: & LIST ag ¥, ¥ sd zadand absoldtne

£ HOVER X,¥ X,¥ 58 zadané relativne

Pozndmka:
Velkost! znakov po iniciamlizovan{ je zadand tak, 2o presun do bodov /X1,Yi/, kde
ak nastavime perc do lavei polohy, ka#fdy riadok prog- & PLOTA K1,¥1,Pl;..XN, FEL, ¥4/ s zadand absoldtne
ramu sa pri vipise programu prikazem & LIST zmesti na YN, W ak PLE P, v bode /%1, Yi/ bodka
Birku papiera formdtu A3. Ak zmenime velkost prika- & PLOTR X1,71,f13..; F¥1,¥1/ s zadand relatfvne
zom & SIZE, je treba upravif polet vwypisovanych zna- AN AW, PN ak P1# F, v bode /¥i,¥i/bodka
koev na jeden riadok prikazom & PEN viraz volba pera
POEE 295, pofet znakow
Hodnota zvelendho poftu znakev zdvisf od velkosti & orc volba novdho zafiatku sdrad-
enakow, smeru vfpisu a taktlef od za®iatko miesta nicovej sdstavy
vipisu. Tdtco pezndmka plat{ viecbecne pre vipls zna-
& g1z m1, p2, vi, v2 volba evaruy a velkosti

ku, teda aj pre poufitie prikazu & PRINT.
vyplsovanych znakow

i | & PRINT zoznam vfpls zoznamu

& LIST &rslo riadku vipls programu

11. PRERUSENIE PRACE ZAPISOVACA

Ak sa v prikazoch pre zaplsova® vyskytne chyba, vypife sa
hldsenie o chybe podla druhu chyby.

OdEtartovany program v jazyvku BASIC sa mbfe zastavit kld-
vegom STOP iba po ukonteni prikazu. Po plati samozrejme i pre

=i SR T
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prikazy pre zapisova®. Uvedeny postup nemual byt vEdy najvi-
hodnejf{ /napr. prederis sa papler a zalne sa trhat/. Preto
mifeme v ka¥dom kroku zapiscovada okam¥ite zastavif vykondvanie
programu. Mi%eme to urobif stlalenim kldvesu:
a/ HOME - zapisova? sa okam¥ite zastavi, pero sa zdvihne hore
b/ RESET - zaplsova¥ ga ckamfite zastavi, perc sa zdvihne hore,
3 Kldvesnica sa resetuje, vorfk sa nastavi do Tavest
krajnej polohy.
Pretole takéto zastavenie sa povaluje za midzovy stav, v obid-
vach pripadoch sa vypiBc hldsenie o chybe. Hldsenie o chybe
8a vypllie taktied vtedy, sk je prekrofeny rozsah pohybu v
smere osl X.
Vv uvedenych pripadoch sa vypife hldsenie o chybe v tvare:

= do pragoviej Casti chrazovky sa vypide

PLOTTER STOP
= do dialdgového riadku sa vypige

# ¢ & ETOF #« » &

alobo

# & ® STOP AT LINE C.R. # & #
V kaZdom pripade sa uvedenj stav povafuje za chybu a v prog-
rame nie je mo¥nd pokrafiovaf prikarom CONT.




